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1. INTRODUCIÓN

   En un mundo cada vez más digitalizado, la incorporación de competencias digitales en el 
ámbito educativo no solo es una necesidad, sino una responsabilidad clave de los centros 
de formación. En el Centro de Educación de Adultos, entendemos que preparar a nuestros 
alumnos a desenvolverse en una sociedad cada día más tecnológica, la cual juega un papel 
central fundamental en su inclusión social, laboral y personal. En este sentido, nuestra 
programación no se limita a enseñar el uso de las nuevas tecnologías en el ámbito 
académico, sino a integrarla de manera estratégica en el proceso de aprendizaje, asegurando 
que cada estudiante adquiera las habilidades necesarias para ser competente en el entorno 
digital actual. 

   El desarrollo de competencias digitales va más allá del dominio técnico; es una 
herramienta esencial para mejorar la equidad en la educación y abrir nuevas oportunidades 
de aprendizaje y desarrollo. Desde el Centro, apostamos por un enfoque inclusivo y 
transversal, donde la adquisición de estas destrezas digitales fomente no solo la 
empleabilidad, sino también la capacidad de crítica, la creatividad y la resolución de 
problemas en el contexto de una ciudadanía activa y responsable. 

   Nuestra programación anual tiene como objetivo crear un entorno educativo dinámico, 
donde la tecnología no solo sea utilizada como un recurso, sino como una palanca para 
transformar el proceso educativo, hacerlo más participativo, y adaptado a las necesidades 
de nuestros estudiantes adultos. A través de la colaboración, la evaluación continua y la 
flexibilidad en la enseñanza, buscamos que cada docente y cada alumno se sienta 
acompañado en su proceso de aprendizaje digital y no se sienta sólo ni desprotegido en 
cualquier momento. 

   Contamos con herramientas clave para medir nuestro progreso, como la encuesta 
SELFIE, que nos permite evaluar el uso de la tecnología en el aula y ajustar nuestras 
estrategias según las necesidades detectadas. Además, la implementación del Plan Digital 
del Centro establece un marco claro de actuación, alineado con las directrices europeas, que 
nos guía en la consecución de metas a largo plazo en el ámbito digital. 

   Finalmente, integramos la tecnología de forma creativa en la celebración de eventos y 
festividades, promoviendo la participación activa de la comunidad educativa y fomentando 
un uso consciente y constructivo de las herramientas digitales. 

   En resumen, nuestra programación de destrezas digitales refleja nuestro compromiso con 
una educación de calidad, inclusiva y adaptada a las nuevas necesidades del siglo XXI, 
preparando a nuestros estudiantes no solo para afrontar los retos del presente, sino también 
para oportunidades futuras.  



 
 

2. OBJETIVOS GENERALES 
 
2.1. Mejorar las habilidades digitales: 
 

- Atender las necesidades específicas solicitadas por docentes y estudiantes. 

- Facilitar el acceso a recursos educativos digitales relevantes. 
 

2.2. Integrar las tecnologías digitales: 
 

- Colaborar estrechamente con docentes que lo soliciten para integrar la tecnología de 
manera efectiva en el currículo. 

- Desarrollar estrategias para el uso de herramientas digitales en diferentes disciplinas. 
 

2.3. Fomentar la seguridad y ética digital: 
 

- Asesorar sobre prácticas seguras en línea y ética digital. 

- Integrar la conciencia de seguridad digital en todas las actividades relacionadas con la 
tecnología. 

 
2.4. Facilitar el acceso equitativo a recursos digitales: 
 

- Garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a dispositivos y recursos digitales. 

- Buscar soluciones inclusivas para superar posibles barreras tecnológicas. 

 

2.5. Garantizar la accesibilidad a los recursos digitales: 

 

- Garantizar el acceso a todos los recursos digitales así como a los dispositivos. 

- Solucionar cualquier problema que pueda surgir en materia digital.  

 

 
3. METODOLOGÍA 

 
3.1. Enfoque participativo: 
 

- Involucrar a docentes, estudiantes y miembros de la comunidad en la implementación 
digital paulatina en el aula. 

- Colaborar en la implementación de iniciativas digitales novedosas. 
 

3.2. Capacitación continua: 
 

- Apoyar la capacitación de los compañeros que lo soliciten, adaptándome a sus 
diferentes niveles de habilidad. 

- Proporcionar recursos en línea para aprendizaje autónomo, así como asistencia en caso 
de que tuviesen algún problema. 
 
 
 



 
3.3. Colaboración interdisciplinaria: 
 

- Facilitar el intercambio, entre docentes de diferentes prácticas y estrategias en cuanto 
al uso de las nuevas tecnologías en el aula. 

- Animar a integrar la tecnología de manera coherente en el plan de estudios de cada 
materia. 
 
 

3.4. Evaluación formativa: 
 

- Implementar encuestas periódicas (SELFIE) para recopilar feedback. 

- Ajustar las estrategias en respuesta a los resultados y comentarios recibidos. 

- Recoger los datos de las encuestas periódicas y contrastarlos para obtener una visión 
general.  

 

 
4. EVALUACIÓN 

 
4.1. Evaluación del impacto: 
 

- Analizar la evaluación de los estudiantes en sus habilidades digitales a lo largo del año. 

- Evaluar la efectividad de las estrategias en materia tecnológica implementadas en la 
mejora del aprendizaje. 
 

4.2. Retroalimentación continua: 
 

- Recopilar información procedente de los estudiantes en esta materia. 

- Ajustar las actividades en función de la información recogida con anterioridad. 
 

4.3. Medición de eficacia de recursos tecnológicos: 
 

- Evaluar la utilización y el impacto de los recursos digitales implementados. 

- Obtener una visión general según los resultados obtenidos en la evaluación anterior.  

 

 

 

  



5. ACTIVIDADES POR TRIMESTRE 
 
5.1. Primer trimestre: 

 

- Evaluar de las necesidades digitales del Centro. 

- Facilitar el acceso a las encuestas de satisfacción del alumnado de Iniciales. 

- Participar en la encuesta SELFIE para evaluar la integración de la tecnología en el 
centro. 

- Analizar los resultados para identificar áreas clave de enfoque. 

- Elaboración del Plan Digital del Centro: 

- Apoyo y colaboración con proyectos del centro. 

- Celebración de efemérides y festividades. 

- Mantenimiento y atención a equipos informáticos del centro. 

- Mantenimiento de pizarras digitales así como su configuración para su correcto 
funcionamiento. 

- Apoyo a docentes en la integración de tecnología. 

- Desarrollo de materiales didácticos digitales, tales como guías, tutoriales, etc. 

- Facilitar la creación de recursos multimedia y en línea. 

- Desarrollar recursos digitales específicos para los niveles de PEALC e Iniciales. 
 

 

 
5.2. Segundo Trimestre: 

 

- Fomento de la seguridad digital.   

- Apoyo y colaboración con proyectos del centro. 

- Celebración de efemérides y festividades. 

- Mantenimiento y atención a equipos informáticos del centro: 

- Mantenimiento de pizarras digitales así como su configuración para su correcto 

funcionamiento. 

- Apoyo a docentes en la integración de tecnología. 

- Desarrollo de materiales didácticos digitales. 

- Colaborar con los docentes que lo soliciten en la creación o adaptación de contenidos 
digitales a las necesidades de sus estudiantes.  

- Facilitar la creación de recursos multimedia y en línea. 

- Desarrollar recursos digitales específicos para los niveles de PEALC e Iniciales. 

 

 
 
5.3. Tercer Trimestre: 

 
 

- Evaluación de Impacto de las actividades realizadas. 

- Analizar resultados para evaluar el impacto de las iniciativas digitales. 

- Recopilar los resultados procedentes de los propios estudiantes. 

- Revisión y ajuste de la Programación Anual. 

- Apoyo y colaboración con proyectos del centro. 

- Celebración de efemérides y festividades. 



- Mantenimiento y atención a equipos informáticos del centro: 

- Apoyo a docentes en la integración de tecnología: 

- Desarrollo de materiales didácticos digitales: 

- Facilitar la creación de recursos multimedia y en línea. 

- Desarrollar recursos digitales específicos para los niveles de PEALC e Iniciales. 

 

 


