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Introduccién

Infogram es una de las mejores y mas intuitivas herramientas digitales para la creacién online de infografias,
graficos interactivos y visualizaciones de datos de una manera rapida y bastante atractiva. Permite importar
grandes cantidades de datos complejos por multiples canales y transformarlos en representaciones visuales
claras, lo que favorece el aprendizaje visual y la creatividad. Permite también la generacion de informes esta
disticos y el trabajo con mapas interactivos.

Dispone de una amplia biblioteca de plantillas con diferentes opciones de configuracién de formato, lo que
ayuda a la creacion personalizada de contenidos educativos por parte tanto del profesorado como del alum
nado.

Puesto que facilita la creacién de productos visuales finales, es una fantastica herramienta en el Aprendizaje
Basado en Proyectos (ABP) y otras metodologias activas. Favorece ademas la alfabetizacion digital y el pensa
miento critico y creativo.

La Herramienta

Infogram es una herramienta online que permite contar historias basadas en datos, realizando visualizaciones
claras y sencillas en formato de infografias, presentaciones, graficos y mapas interactivos. Posee una interfaz
muy intuitiva y accesible, que facilita a los usuarios sin experiencia previa en el analisis y visualizacion de datos
crear representaciones comprensibles a partir de datos complejos.

Figura 1.- Logo de la herramienta
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En el ambito educativo Infogram es una herramienta muy potente
para alumnos y profesores puesto que permite representar concep
tos complejos de forma sencilla. Por un lado, facilita al alumnado la
representacion en distintos formatos del resultado de trabajos de in
vestigacion o de experimentos y la presentacion visual de productos
finales de proyectos; y por otro ayuda al profesorado a la generacion
de materiales didacticos visuales interactivos, lo que sirve de apoyo
para el desarrollo de experiencias de aprendizaje en el marco de pro
yectos para la comprension.

Infogram ofrece la posibilidad de sincronizar datos en tiempo real
con fuentes externas como Google Sheet y otras bases de datos, lo
que facilita el andlisis de los datos y la elaboracién de conclusiones.

Figura 3. Sincronizacién de datos en Infogram.

Ademas de ser una herramienta muy intuitiva para los estudiantes, les proporciona destrezas y habilidades
relacionadas con el mundo laboral puesto que también permite la creacién de dashboards o paneles de
control que aglutinan distintas representaciones de datos, informes de rendimiento y presentaciones que

facilitan la toma de decisiones basadas en datos.

Infogram se puede utilizar también en analiticas del aprendizaje a partir de datos anonimizados tanto por
parte del alumnado (autorregulacion del aprendizaje y procesos de metacognicion) como por parte del profe
sorado, lo que permite actuar de forma proactiva ante determinadas situaciones: bajo rendimiento individual

o grupal, riesgo de abandono de una asignatura, etc.

Figura 2.- Producto intermedio
proyecto nutricién-vida-salud
(asociado a un hackatén contra la
obesidad)
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II Explicacion del uso en el ambito educativo

La herramienta Infogram es una aplicacion en linea de tipo freemium, por lo que podremos realizar un nime
ro limitado de creaciones publicas en la version basica/gratuita y tendremos la opcién de contratar un plan
premium para acceder a todas las plantillas y creaciones ilimitadas que podran compartirse también de forma
privada.

La herramienta esta disponible en la nube, no requiere instalacion ninguna por lo que todas las creaciones
se realizan online. Podremos conectarnos desde cualquier dispositivo PC, Mac, tabletas o smartphones con
cualquier sistema operativo, Windows, macOS, Linux, iOS y Android. El Unico requisito es disponer de un dis
positivo con conexidn a internet y un navegador actualizado.

Las caracteristicas de la cuenta basica/gratuita son las siguientes:
+ T usuario
mas de 35 tipos de graficos interactivos
hasta 10 proyectos/creaciones
hasta 5 paginas por cada proyecto/creacion
+ 13 tipos de mapa
publicacién de contenido en linea
importacion de datos por distintas vias/canales
animacion de objetos
Para empezar a crear en Infogram es necesario registrarse en la aplicacion. Una vez realizado el “log in” en
nuestra cuenta accederemos a la interfaz de la herramienta, que presenta la opcién de empezar a crear di

rectamente a partir de una plantilla (hay decenas disponibles en la version free) o generar alguna visualizacion
desde cero.

Figura 4.- Interfaz principal de Infogram



Recientemente la aplicacion ha incorporado inteligencia artificial y es posible seleccionar esta opcién al elegir
una plantilla (“use with Al"). Le diremos a la IA sobre qué es nuestro proyecto y la herramienta nos generara
una propuesta con un formato basado en la plantilla elegida. La herramienta es especialmente atractiva y Util
para profesores y alumnos porque permite realizar visualizaciones interactivas, sencillas y claras sobre datos
complejos en poco tiempo y con disefios muy atractivos. La interfaz resulta bastante intuitiva, permitiendo
una gran personalizacion de las plantillas y disefios predeterminados en la herramienta. Ademas, Infogram
fomenta el aprendizaje visual, la creatividad y el pensamiento critico.

Figura 5.- Generacidén de visualizaciones con IA en Infogram

Para atender al alumnado con capacidades diversas, y teniendo en
cuenta los principios del DUA, la opcidn “Accessibility” del menu he
rramientas posibilita la creacion de texto alternativo para los gra
ficos e imagenes de la visualizacion. La herramienta permite ade
mas crear subtitulos e insertar transcripciones para videos, utilizar
fuentes claras y legibles e implementar estructuras de navegacion
facilmente comprensibles. Es compatible también con tecnologias
de asistencia.

Infogram tiene aplicacion didactica directa en diferentes areas y
niveles educativos. Por parte del profesorado, permite la creacion
de materiales para cualquier etapa. En relacion con el alumnado:

- EnEducacién Primaria se pueden crear graficos y diferentes vi
sualizaciones de datos como clasificaciones, encuestas..., sien
do una forma excelente de introducir las competencias digi
tales y familiarizarse con herramientas tecnoldgicas presentes
también en el ambito profesional.

- En Educaciéon Secundaria y Educacion Superior se puede uti
lizar para el desarrollo de proyectos mas complejos como el
andlisis de datos y deteccion de patrones, estudio de tenden
cias, experimentos cientificos, articulos de investigacion de
cualquier ambito..., en diferentes formatos: infografias (el mas
utilizado), informes, paneles/dashboards, carteles, etc..., y con
la utilizacion de diferentes recursos enlazados o incrustados
en la misma visualizacion.

Fig. 6 Configuracién de accesibilidad en
Infogram.



En materias como geografia e historia se puede utilizar Info
gram para crear mapas interactivos con datos geopoliticos o
demograficos o hilos temporales (timelines) con diferentes
hitos histéricos relevantes y las fechas en que tuvieron lugar.

Enlenguay literatura para resumir textos e introducir elemen
tos graficos/visuales en historias o narraciones, o para analizar
personajes y eventos.

En proyectos interdisciplinares se puede proponer al alumna
do la creacién de recursos (productos intermedios o finales de
la experiencia de aprendizaje) que toquen contenidos de va
rias areas. Por ejemplo: al trabajar “La Odisea” se podria crear
una infografia que incluya una linea temporal de los viajes de
Ulises, un mapa interactivo con el itinerario de las distintas is
las que visita Ulises y recursos enlazados o insertados en cada
una de ellas explicando lo que ocurre en cada etapa del viaje.
De esta forma conseguimos conectar la literatura con la histo
ria, geografia, cultura clasica... potenciando la interdisciplina
riedad tan presente en la LOMLOE.

Fig 7. Elementos disponibles en Infogram
para enlazar o incrustar

En el drea de matematicas la podemos utilizar, por ejemplo:
+  para explicar qué tipo de grafico o representacion visual se ajusta mejor a determinados tipos de datos:

A) Grafico de barras para comparar categorias o cualidades de una variable.

B) Grafico de sectores para presentar porcentajes o proporciones.

C) Grafico de lineas para visualizar tendencias temporales. En el caso de utilizar varias series de datos
se puede usar para realizar comparaciones.

D) Histogramas para realizar distribuciones de datos cuantitativos.

+ 0 para crear representaciones visuales de datos numéricos en 3 dimensiones (los datos del eje X, los da
tos del eje Yy los datos representados por el tamafio de las burbujas). En este sentido se pueden utilizar
proyectos en abierto de la comunidad Infogram que sirvan de inspiracién y que conecten con temas de
interés para el alumnado para trabajar temas mas transversales de ciudadania digital:

La siguiente infograffa sobre las canciones mas populares de Los Beatles, permite contar una historia
basada en datos y extraer conclusiones a partir de la interpretacion del diagrama de burbujas que a priori no
parecerfan tan claras.



Fig. 8.- Diagrama de burbujas de la Infografia de Los Beatles

Podemos representar los datos de publicaciones de una influencer o incluso nuestros propios
datos en RRSS y aprovechar esta actividad para reflexionar sobre nuestros perfiles digitales,
configuracion de privacidad, huella y sombra digital, etc.

La flexibilidad, versatilidad y facilidad de uso de Infogram permiten co
nocer la interfaz en una o dos sesiones como maximo, y a partir de
ahi introducir la herramienta en multiples dinamicas a lo largo de un
proyecto:

+ Podemos presentar datos o conceptos de manera visual como
inicio/presentacion de una sesion o de un proyecto. Por ejemplo,
mostrar graficas con niveles de concentracion de CO, en barrios de
la ciudad/pueblo donde se sitla el centro escolar puede servir de
actividad de inicio para introducir un proyecto de ciencias natura
les, ecosistemas, contaminacion, cambio climatico...

Durante el desarrollo del proyecto el alumnado puede presentar
productos intermedios en distintos formatos de visualizacion.

- Como resumen de aprendizajes al final de una unidad/bloque te

matico/proyecto. Fig 9.- Infografia publicaciones
» ) ) o influencer Dulceida.
También es una excelente herramienta para realizar metacognicion.



Metodologia y Didactica Aplicada

Infogram es una herramienta que facilita la integracion de metodologias activas en el aula, ya que favorece el
desarrollo de la creatividad, las competencias digitales, el pensamiento critico y el aprendizaje visual. Es Util
tanto para dinamicas de aprendizaje individual como cooperativo con distintos enfoques pedagodgicos: ABP,
Flipped Classroom, Aprendizaje Basado en la Indagacion, etc.

En el ABP y en el Aprendizaje Basado en Indagacion, Infogram permite la creacion de productos finales
visuales con gréficos interactivos, que facilitan la comprension de los resultados de investigaciones/pro
yectos.

Puesto que favorece la comprension de datos complejos, Infogram ayuda a generar recursos sencillos
para que el alumnado los trabaje en casa antes y después de hacerlo en el aula, facilitando asi la meto
dologia del Flipped Classroom.

En la evaluacion formativa Infogram asiste al alumnado en la creacion de graficos y representaciones
visuales sobre sus caminos de aprendizaje, lo que facilita la metacognicion y la autorregulacion del
aprendizaje, teniendo la oportunidad de tomar decisiones informadas en base a las visualizaciones de
sus propios datos y cambiar aquello que no les esté funcionando.

oo

3:—0 Valoracion Personal

En un mundo altamente datificado y plagado de algoritmos por todas partes, Infogram es una herramienta
que permite tomar el control de los datos y por lo tanto empodera al alumnado al mejorar competencias y
habilidades altamente demandadas en los perfiles profesionales actuales y del futuro préximo.

Puesto que posee una interfaz muy intuitiva, el tiempo necesario para dominar la herramienta es muy corto y
resulta muy facil comenzar a crear visualizaciones, por lo que puede usarse faciimente con alumnado desde
la Educacién Primaria.

Infogram permite contar historias basadas en datos, y dada la versatilidad de la herramienta, en mi caso la
he utilizado en diferentes contextos: en sesiones motivacionales o de inicio de proyectos, en actividades o
sesiones de cierre de experiencias educativas a modo de conclusién/reflexion final, en proyectos STEM, para
trabajar conceptos mas transversales como la ciudadania digital o la configuracién de privacidad en RRSS, o
para realizar un mejor acompafiamiento del alumnado y ayudarles a realizar una buena metacognicion y por
tanto una correcta regulacion de su aprendizaje.

Sin embargo, al igual que ocurre con otros recursos digitales Infogram también tiene algunas limitaciones:
aunque la version gratuita es mas que suficiente para la mayoria de los proyectos escolares podria resultar
limitada en proyectos mas ambiciosos. Ademas, la posibilidad de disponer de numerosas plantillas predeter
minadas asistidas con inteligencia artificial, podria derivar en una disminucién de la capacidad creativa del
alumnado.



...
T’ Recomendacion final

Antes de comenzar a utilizar cualquier herramienta en el ambito educativo es importante tener en cuenta la
guia publicada en abril de 2024 por el INTEF con orientaciones sobre el uso de herramientas digitales en el
ambito educativo y la proteccion de datos del profesorado y alumnado:

https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/

https.//intef.es/wp-content/uploads/2024/04/Qrientaciones-uso-de-herramientas-digitales
protecci%C3%B3n-de-datos-v02.pdf

Para iniciarse en el uso de Infogram lo mas recomendable es empezar creando actividades pequefias con
visualizaciones sencillas para familiarizarse con el entorno, los elementos disponibles y las opciones de con
figuracion.

En poco tiempo se pueden generar recursos mas potentes para incorporarlos a proyectos y experiencias de
aprendizaje.

Cuando el alumnado conoce la herramienta, la facilidad de uso y la versatilidad que ofrece para generar
visualizaciones de datos, suele incorporarla rapidamente a su “biblioteca de apps habituales” para construir
productos intermedios o finales de sus investigaciones, experimentos, proyectos...

Es importante animar al alumnado a que introduzca “ese plus de creatividad a sus visualizaciones”, de forma
qgue no dependan exclusivamente del formato de la plantilla y se atrevan a crear cosas nuevas. Ademas, la
combinacion de graficos y datos con texto y otros elementos narrativos aportara fuerza a sus creaciones a
la vez que trabajan y potencian competencias asociadas a distintas areas. Por otro lado, deben encontrar el
equilibrio entre contenido y disefio, teniendo en cuenta que la calidad de la informacién siempre debe pre
valecer.

Infogram es una buena aliada también para realizar una primera aproximacion al ambito de las analiticas del
aprendizaje, tanto desde el punto de vista del acompafiamiento docente como para realizar la metacognicion
y autorregulacion del aprendizaje por parte del alumnado.

Otras herramientas similares relacionadas con algunas de las funcionalidades de Infogram son: Piktochart,
Visme, Venngage o incluso Tableau Public (algo mas compleja, pero con gran potencial para la creacion de
dashboards interactivos).
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n Informacion y materiales complementarios

Acceso a la aplicacién en la nube: https://infogram.com/es.

Video tutorial de uso de Infogram.

Aprende a usar Infogram. Universidad de La Laguna.

Seleccién de ejemplos destacados de visualizaciones en abierto de la comunidad Infogram.
Recursos de Infogram para educacion.

Infografia “The Best Beatles Songs”. Diagramas de burbujas. Ranker Community.

Infografia “Publicaciones en RRSS de la influencer Dulceida” basada en el trabajo de investigacién “La
comunicacion de moda en Youtube” de la Universidad Rey Juan Carlos.

Infografia “Analiticas del Aprendizaje. Tecnologio 4° ESO”. Carmen Navarro.

Infografia sobre la pandemia de la obesidad. Lloreng Garcia, alumno del curso Big Data en Proyectos
STEAM del CTIF Madrid Capital.

Orientaciones sobre el uso de herramientas digitales en el ambito educativo (guia INTEF de abril 2024):
https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/

https://intef.es/wp-content/uploads/2024/04/Orientaciones-uso-de-herramientas-digitales-protecci%
C3%B3n-de-datos-v02.pdf

Derechos de uso

Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon
dientes propietarios.

Las imagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.


 https://infogram.com/es. 
https://support.infogram.com/hc/es/articles/203063586-Video-tutorial-Comenzar-con-Infogram
https://www.ull.es/plan-de-modernizacion-administrativa/infogram/
https://infogram.com/es/examples?_gl=1*1rzvpb5*_up*MQ..*_ga*NzQ1MDg5MzEzLjE3Mjc3OTkyMTk.*_ga_LD50PRQER7*MTcyNzc5OTIxOS4xLjAuMTcyNzc5OTIxOS4wLjAuMA..
https://infogram.com/es/education?_gl=1*ot6msd*_up*MQ..*_ga*NzQ1MDg5MzEzLjE3Mjc3OTkyMTk.*_ga_LD50PRQER7*MTcyNzc5OTIxOS4xLjEuMTcyNzc5OTM2NC4wLjAuMA..
https://infogram.com/the-best-beatles-songs-by-rankia-1hxr4zm0n0e52yo
https://infogram.com/publicaciones-dulceida-1h7j4dvr3nxr94n?live
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6972201
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6972201
https://infogram.com/analiticas-aprendizaje-4-tecno-carmen-navarro-colegio-nazaret-oporto-1h984wvqo7q7d2p?live
https://infogram.com/taller-2-infogram-1hmr6g8dmzo0z2n
https://intef.es/Noticias/orientaciones-sobre-el-uso-de-herramientas-digitales/
https://intef.es/wp-content/uploads/2024/04/Orientaciones-uso-de-herramientas-digitales-protección-de-datos-v02.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2024/04/Orientaciones-uso-de-herramientas-digitales-protección-de-datos-v02.pdf



