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Canal de YouTube

Introduccién

¢Has pensado en nuevas formas de dinamizar tus lecciones, haciéndolas mas accesibles e involucrando a tus
estudiantes de manera mas activa? Te presento Openshot, una herramienta de edicién de video de cédigo
abierto y multiplataforma que permite la edicion de videos de manera facil y sencilla.

La Herramienta

Imagen 2. Interfaz inicial de OpenShot.

Openshot es una herramienta de edicion de video gratuita y multiplataforma con infinidad de posibilidades en
el ambito educativo. Se puede trabajar en linea, afiadirla como extension en Google Chrome o descargarla en
tu dispositivo. Una vez descargada, puedes comenzar a trabajar directamente en tu primer proyecto ya que
no es necesario realizar un registro previo.

La interfaz principal esta dividida en tres areas principales: archivos del proyecto (donde seleccionaras los
video o elementos multimedia para tu proyecto, previsualizacién de video (donde podras ir comprobando la
evolucion de tu proyecto) y linea de tiempo (donde editaras los diferentes elementos que incluyas en tu video).
Similar a otros editores de video, Openshot esta disefiado para trabajar en capas, lo cual significa que tendras
gue ordenar los videos o elementos multimedia que desees incluir en tu proyecto de forma cronoldégica.


https://www.youtube.com/channel/UCCB-hUddk9zVhbk33kRxgPw?app=desktop
https://www.instagram.com/nanacrusa/?hl=es

Uno de los mayores atractivos de Openshot es su sencillez e interfaz intuitiva, como por ejemplo usar el zoom
para ralentizar la velocidad de un video y poder seleccionar con mayor precision la seccion donde editar, afia-
dir una transicion o incluir un efecto. Ademas, es una herramienta ideal para principiantes que se inician en
la edicion de video, ya que, si deseas que tus estudiantes comiencen uniendo simplemente videos en forma
de carrusel, la herramienta afiade el efecto atenuar por defecto, facilitando la creacion de proyectos sencillos,
pero con un resultado atractivo.

También cabe destacar que Openshot tiene una amplia variedad de plantillas para crear titulos en diferentes
formatos y animaciones, lo cual es un elemento motivador y potenciador de la creatividad a la hora de desa-
rrollar un proyecto para los alumnos.

Imagen3. Interfaz principal.

Explicacion del uso en el ambito educativo
Openshot puede utilizarse con diferentes propdsitos en e

ambito educativo. Desde el punto de vista docen-
te podemos disefiar proyectos con videos que promuevan el interés y la motivacion al inicio de una nueva
unidad (actividades de calentamiento) o generando curiosidad a modo de estrategia de pensamiento para
el alumnado de cualquier etapa.

En etapas de educacion infantil y primaria, mas concretamente, esta herramienta nos facilita disefiar leccio-
nes mas visuales y accesibles para profundizar en conceptos incluyendo elementos como subtitulos o su-
perponiendo imagenes que complementen la adquisicién de conceptos o ejemplifiquen de forma mas clara
habilidades concretas.



Imagen 4: uso de la herramienta zoom para editar segmentos de un video.

Imagen5: superponer imdgenes en un video.

Ademas, podemos utilizar la herramienta como formato alternativo para presentar trabajos (por ejemplo,
videos explicativos, carrusel de fotografias de un proyecto con subtitulos) a modo de portafolio para docu-
mentar el desarrollo del aprendizaje en una asignatura.

Desde el punto de vista del alumnado, la creacion y edicion de videos puede actuar como eje transversal para
el desarrollo de otras competencias, como el desarrollo de la competencia en comunicacion linguistica (CCL)
o plurilingte (CP) con otras materias del curriculum. De esta forma, los estudiantes pueden crear videos en
diferentes idiomas explicando los pasos realizados en un proyecto, o presentando los hallazgos descubiertos
tras la realizacién de un experimento cientifico.

Otro ejemplo serfa promover que los estudiantes utilicen la herramienta como elemento de evaluacion. De
este modo, los alumnos/as podrian crear videos ofreciendo retroalimentacién a trabajos o proyectos de sus
compafieros, desarrollando de este modo un aprendizaje entre iguales y fomentando la competencia perso-
nal, social y de aprender a aprender (CPSAA).



Metodologia y Didactica Aplicada

La gran variedad de programas de edicion de video existentes, algunos de ellos bastante complejos, pueden
crear cierta inseguridad ante el uso de este tipo de herramienta. Sin embargo, aplicaciones destinadas a usua-
rios que se inician en la edicion de video ofrecen la posibilidad de crear proyectos atractivos y profesionales
sin necesidad de un gran esfuerzo.

La pregunta fundamental antes de introducir una herramienta de edicion de video es: ;Qué objetivo persigo
con ella? ;Coémo puede transformar esta herramienta mis clases para promover un aprendizaje mas significa-
tivo en mis estudiantes? Desde el punto de vista didactico tenemos diferentes respuestas:

Flipped Classroom: una herramienta como Openshot es un gran aliado para crear lecciones mas inclu-
sivas que tus alumnos puedan visualizar fuera del aula. Ademas, dependiendo de las necesidades de
tus estudiantes, puedes crear videos con distintos niveles de andamiaje (ofreciendo mas ejemplos,
disminuyendo la velocidad de la explicacién, incluyendo paradas con preguntas de comprension,
etc.). De esta forma, puedes disefiar lecciones atendiendo a los principios DUA (Disefio Universal del
Aprendizaje) en el que potencias el grado de accesibilidad al contenido a la vez que la auto-regula-
cién del aprendizaje (los alumnos/as pueden ver el video en diferentes momentos y las veces que lo
necesiten).

Aprendizaje cooperativo: otra forma de introducir la creacion y edicion de videos es a través de acti-
vidades en grupos de trabajo cooperativo. Por ejemplo, podemos crear una tarea final en la que los
miembros del equipo disefien las partes del proyecto creando pequefios videos de cada una y, final-
mente, tengan que editarlos afiadiendo algun efecto o explicacién del proceso. Por ejemplo, pueden
realizar videos cortos en el que van explicando las etapas del método cientifico aplicado a su experi-
mento para luego editar un video final.

Rincones o centros de aprendizaje: en etapas como educacion infantil, podemos crear videos en el que
los alumno/as practiquen la expresién y produccion oral tanto de forma individual como en parejas.

La implementacion de herramientas de edicion de video son un gran aliado para promover el desarrollo com-
petencial en el alumnado de acuerdo con el contenido y destrezas de cada asignatura. Entre ellas, podemos
destacar:

Competencia en comunicacién linguistica (CCL) o plurilingte (CP): la creacion y edicion de videos per-
mite a los estudiantes trabajar la expresidon oral y escrita, creando guiones antes de grabar un video o
posteriormente para editarlo. Ademas, esta herramienta facilita la practica de produccion oral, donde
los estudiantes pueden trabajar la entonacién, ritmo o pronunciacién en diferentes idiomas, ayudan-
doles, al mismo tiempo, a ganar confianza y seguridad a la hora de realizar exposiciones orales en
publico.

Competencia digital (CD): el uso de herramientas digitales mas especificas, como la edicion de video,
permite a los estudiantes desarrollar su capacidad critica en cuanto al uso de la tecnologia. De esta
forma, el empoderamiento del alumnado a la hora de usar esta herramienta les ayuda a reflexionar
sobre el objetivo (qué y para qué la estoy usando), asi como potencia su creatividad para demostrar
el aprendizaje adquirido en diferentes formatos.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): la versatilidad de la herramienta
permite que se pueda explorary trabajar en grupos, favoreciendo el aprendizaje entre iguales, ya
gue los estudiantes desarrollan una mayor responsabilidad en su proceso de aprendizaje.
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Personalmente, considero que Openshot es una herramienta indispensable para iniciarte en la edicion de vi-
deo. En mi caso, la he usado en el aula para crear videos explicando los pasos a seguir en un experimento de
Science para los alumnos. También la he usado como herramienta para atender a alumnos con necesidades
educativas especiales, diseflando mini lecciones sobre estrategias de escritura en inglés, afiadiendo ejemplos
concretos y dando explicaciones mas elaboradas.

De manera puntual, también la he usado con los alumnos en grupos cooperativos a modo de portafolio de
ciencias. Los equipos grababan videos cortos con sus experimentos y afiadian algun tipo de edicion (titulos,
transicion) explicando las etapas del método cientifico.

...
f’ Recomendacion final

Antes de introducir la herramienta en el aula, te recomendaria que comiences familiarizandote con ella. Dise-
fia tus primeros proyectos y analiza como puede adaptarse a las asignaturas que impartes para crear clases
mas dinamicas, motivadoras y accesibles. Una vez que te sientas cdmodo/a, introdlcela de manera paulatina
con tu alumnado.

Aungue existen otras aplicaciones alternativas para editar videos, considero que Openshot es la mas facil de
utilizar tanto desde el punto de vista docente como del alumno, ya que la curva de aprendizaje no es elevada,
ofreciendo unos resultados de alta calidad.

Si te gusta la edicion de video o simplemente sientes curiosidad, no lo dudes y jAnimate a utilizar Openshot!

u Informacion y materiales complementarios

Descarga la app en diferentes plataformas

Manual de usuario

Curso tutorial Openshot

Video tutoriales Openshot

Derechos de uso

Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

Las imagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.


https://www.openshot.org/es/download/
https://ceprud.ugr.es/sites/centros/ceprud/public/ficheros/extendidas/Tutorial%20OPENSHOT.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=YSuCG3X2ZgA&t=2673s
https://guiasbib.upo.es/c.php?g=697180&p=5125469

