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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacion Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizacion de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES
O OO0

T

D

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

% GOBIERNO MINISTERIO [ = . »
DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL g
Y DEPORTES =
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1. Introduccioén

RESPONSABLE Mario Sdnchez Rosas
CENTRO ESCOLAR CEIP Doctor Huertas
DIRECCION Av Constituciéon 37

LOCALIDAD Y PROVINCIA  Alcuéscar (Caceres)
WEB DEL CENTRO https://cpdoctorhuertas.educarex.es/

EMAIL DE CONTACTO Mario1formacaceres@hotmail.com

Un peregrino, una maldicién, un viaje en el tiempo, el Camino de Santiago
y el suefio de un nifio de reencontrarse con sus padres...

Todos estos ingredientes suponen el contexto sobre el que se edificé un proyecto que
arranco con la llegada al centro de una carta, una misteriosa carta que supuso el punto
de partida de esta experiencia educativa. En ella, a través de actividades globalizadas
marcadas por un importante componente udico, aprendimos ademas de Matematicas,
Lengua, Historia o Geografia, tanto la importancia de trabajar en equipo, como a
conocer y valorar nuestro entorno cultural y su historia. Siguiendo por tanto la linea que
nos marcan las metodologias activas (fundamentalmente ABP y gamificacion) se buscé
implicar, motivar y desarrollar globalmente a nuestro alumnado. ;Cémo? Con diversos
retos que tuviesen como punto de partida el Camino de Santiago y la Via de la Plata,
aprovechando que nuestra localidad (Alcuéscar) es punto de paso de dicha Ruta.

¢Nos acompafias?

Q'Santiaguino & Presentacion Santiaguino & Presentacion Santiaguino


https://cpdoctorhuertas.educarex.es/
mailto:Mario1formacaceres%40hotmail.com?subject=

2. Punto de partida

El CEIP Doctor Huertas esta ubicado en la localidad
de Alcuéscar (2700 hab.), zona de paso del
camino de Santiago/Via de la plata. Actualmente,
escolariza a unos 150 alumnos y alumnas de
educacién Primaria e Infantil en una sola linea.

El presente proyecto iba dirigido a todo el
alumnado del centro y contd con la participacion
de practicamente toda la comunidad educativa.

& Alcuéscar

Una vez analizadas las necesidades del centro se
actué fundamentalmente en tres vertientes.

Primero: tras analizar los resultados académicos de afios anteriores se busco
motivar, incentivar y provocar el interés del alumnado mediante la implantacion
de metodologias activas.

Segundo: debido a la existencia, ya sea puntual o continua, de problemas de
convivencia se cred una “cultura de centro” basada en el respeto, la solidaridad,
la igualdad y la ausencia de violencia.

Tercero, se decidi6 implementar el trabajo por competencias a nivel de centroy
aula.

Asi, entre otros aspectos se buscé mejorar en cuanto a:
* Motivar al alumnado: un alumnado motivado es un alumnado mas eficiente.

+ Fomentar el esfuerzo, la concentracion y fundamentalmente la superacion personal,
inculcando la inquietud de mejorar dia a dia.

+ Aproximar al alumnado a la importancia de su comarca como parte fundamental de
su patrimonio inmaterial, paisajistico, artistico, histérico, cultural...

« Dotaral centro de un mayor nimero de instalacionesy recursos educativos de modo
que pudieran ser utilizados en cursos posteriores. Ej. Convertir nuestro enorme
patio en un “salén recreativo” fomentando su uso cotidiano y ludico a través de la
creacion y puesta en marcha de diferentes juegos populares y tradicionales.

En definitiva, se buscé que el alumnado, a la vez que adquiria conocimientos, disfrutase
del proceso de aprendizaje.

& CEIP Doctor Huertas & Basflica de Santa Lucia del Trambal



3. Paso a paso

La concepcion de la educacién ha evolucionado considerablemente, convirtiéndose en
la aplicacion de nuevos esquemas que buscan, en la medida de lo posible, preparar al
alumnado para poder integrarse en la sociedad en la que actualmente vivimos. Por ello,
los aprendizajes que planteamos en este proyecto, estuvieron basados en metodologias
* activas que proporcionen aprendizajes relacionados, progresivos y significativos,

utilizando de manera continua la resolucion de conflictos cognitivos y teniendo en
cuenta las caracteristicas propias del alumnado y su diversidad.

’ Paso 1. Elaboracion del plan de actuacion

4 1.1 Objetivos

Ademas de los ya mencionados en el punto de -.\-'-1-_\_.,,_
partida, nos planteamos:

+ Desarrollar la educacion en valores, la equidad
y la igualdad de oportunidades en el sistema
educativo

+ Potenciar la incorporacion de las nuevas
tecnologias al proceso educativo.

+ Fomentar el trabajo en equipo como & Beién viviente
herramienta de investigacion

+ Fomentar actitudes cotidianas de respeto, curiosidad, proteccién y conservacion del
patrimonio de su entorno mas proximo.

+ Dotar al centro de un mayor numero de recursos y mejora de instalaciones.

1.2 Metodologia

La metodologia debia estar ligada por un lado, a los principios metodoldgicos de la
etapa, y por otro lado, al nivel de crecimiento, desarrollo y maduracién del alumnado. El
fin ultimo, fue la adquisicion tanto de los objetivos como de las diferentes competencias
claves, para potenciar al maximo las posibilidades del proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante actividades que poseyesen un importante contenido ludico, participativo,
expresivo y relacional.

La inclusién de las competencias claves como elemento vertebrador de la educacion
requeria plantear los contenidos de forma integradora y aplicable a su vida cotidiana.

Por ello, optamos por la aplicacion de ABP y gamificacion, destinadas ambas a
propiciar aprendizajes integrados, funcionales y significativos teniendo en cuenta la
interdisciplinariedad de las areas y su globalizacién.



< Ayudando a nuestro planeta & Nuestra oca gigante

Paso 2. Temporalizacion

Una vez analizada la situacién de partida y elegida la tematica (Camino de Santiago), llegd
una parte clave y diferencial del proyecto, la creacion de una situacion ficticia/novelada
que los alumnos y alumnas viviesen como real y que acabé dando lugar a una novela “La
historia del peregrino Santiaguino”. En ella, se presentaba de forma natural la Ruta de la
Plata, su arraigo e importancia para la zona a lo largo de la historia. Cabe destacar que
al ser un proyecto que abarcaba a todo el centro, la profundidad del tratamiento de los
contenidos o saberes vari6 en funcion de la madurez de cada uno de los cursos. De este
modo, y como punto de partida se establecieron siete pasos que se corresponden con
etapas concretas del camino de Santiago:

ETAPA 1: Mérida - Alcuéscar, mes de diciembre (Historia del camino)
ETAPA 2: Alcuéscar - Caceres. Mes de enero (Leyendas)

ETAPA 3: Caceres - Plasencia. Mes de febrero (Astronomia)

ETAPA 4: Plasencia - Salamanca. Mes de marzo (Cultura y arte)

ETAPA 5: Salamanca - Zamora. Mes de abril (Economia)

ETAPA 6: Zamora - Astorga. Mes de mayo (juegos populares y tradicionales)

ETAPA 7: Unién al camino francés. Astorga - Santiago de Compostela. Mes de
junio (El camino de Santiago en el mundo)

A cada una de estas etapas, (representadas en el juego de la oca creado a tal efecto) le
correspondia una tematica concreta (economia, historia, arte, etc.) y como resultado
del trabajo desarrollado durante estas etapas se fueron construyendo/elaborando
diferentes productos finales (que afectaban a diferentes contenidos de diversas areas)
en los que podia o bien participar todo el centro, o bien un nimero concreto de alumnos
y alumnas.

Ej. Todo el centro, vinculado a la economia: mercadillo solidario (areas implicadas:
matematicas (calculo de dinero recaudado, calcular devolucién de dinero, etc.),
plastica (disefiando los carteles), lengua (seleccionando la informaciéon que se consi-
deraba relevante para dar publicidad al evento, explicar su desarrollo, etc.).


https://drive.google.com/drive/folders/1_Xlomrj3rAHOsmQhg9DPhhvDHHwtqf0d
https://drive.google.com/drive/folders/1_Xlomrj3rAHOsmQhg9DPhhvDHHwtqf0d
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Ej. Solo un curso, vinculado al arte: pelicula sobre
una leyenda local, cuarto de Primaria. Areas impli-
cadas: lengua (escribir el guion), plastica (elaborar los
decorados), conocimiento (investigar en la historia
local, mitos, leyendas...y elegir de forma democratica
la historia que deseaban contar).

AL

& Nuestras propias peliculas < Maqueta gigante

‘ Paso 3. Puesta en practica de las actividades

Las actividades eran un parametro clave dentro del proyecto ya que suponian la manera
activa y ordenada de llevar a cabo las experiencias de aprendizaje. Todas ellas fueron
seleccionadas en funcién de su articulacidon con los contenidos y objetivos, debiendo
ser motivantes, variadas y adaptadas al nivel de desarrollo psicomotor de los alumnos.
Algunas de ellas fueron:

Preparacion y desarrollo del gran Juego de la oca peregrina.
La busqueda del tesoro medieval. Gincana con GPSy rutas por el entorno.
Micropildoras resumen de los aprendizajes.

Macro-maqueta del camino de Santiago identificando puntos de interés, edificios
emblematicos platos gastronomia, fauna rasgos caracteristicos etc.

Visitas periddicas del peregrino Santiaguino para presentar los retos y



actividades.

> Transformar el patio en un salén recreativo
medieval con diferentes juegos populares y
tradicionales.

~ Disefio y creacién de sus propios juegos de
mesa.

>~ Representacion teatral con guion, decorado,
etc elaborado por el alumnado. & Juegos de mesa peregrinos

> Grabacion de una pelicula basada en una
leyenda de la localidad. “La misteriosa
aparicion”.

> Mercadillo solidario.

> Juego de escape para familias y Juego de escape para alumnado.

& Mercadillo solidario ¢ La despedida de Santiaguino




4. Evaluamos

La evaluacién que pusimos en marcha se —  ==ssreconssommessnmmone
caracterizd6 por ser continua, formativa, e o -
flexible y sistematica, lo que permitié obtener
informacion permanente de los procesos de
enseflanza-aprendizaje que tuvieron lugar en
el aula, detectando dificultades que aparecian
en su desarrollo y corrigiéndolas para alcanzar
asi los objetivos propuestos en cada grupo y
sub-proyecto.

En todo caso se buscaba tener la mayor ¢ Ribricatrabajoen equipo

informacion posible tanto del alumnado como

del proceso E/A, ya fuera esta subjetiva u objetiva (ej. rdbricas). En lo referente a la
evaluacion tanto del proyecto como de la ensefianza en si misma, se valord tanto la
accion del docente como el funcionamiento y desarrollo de las propias actividades.

En cada uno de los proyectos se propuso una evaluacion inicial, para detectar
conocimientos previos, que volvié a ser aplicada una vez se finalizaron las tareas. De este
modo, pudimos evaluar la progresion del alumnado en cada uno de los ejes tematicos.

Durante el proceso se observaron entre otros aspectos la implicacion del profesorado
y del alumnado en las dinamicas del aula o en los trabajos en equipo, la calidad de las
exposiciones, ejercicios y trabajos finales, etc. Todo ello nos ofrecié una informacién
muy valiosa acerca del grado de aprovechamiento de estas actividades por parte de
cada uno de los estudiantes y maestros/as.

Del mismo modo se llevé a cabo una evaluacion final para constatar en qué medida se
habian alcanzado los objetivos y competencias propuestas.

TS PASL Dk LA L CA DIl e TIL RIS T MR

& Rubrica producto final & Rubrica exposicion oral



5. Conclusiones

Tras el Andlisis de los resultados obtenidos, podemos destacar,
entre otros aspectos:

Mejora de las relaciones sociales tanto intergrupales
como intragrupales.

Mejora de los resultados académicos: producto directo
del aumento del interés del alumnado hacia el trabajo
desarrollado en el aula.

Aproximacion y mayor dominio de las NTIC's como
recurso y fuente continda de informacion.

Mayor participacién de las familias. Se constaté
una mayor involucracion de éstas en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Mejorar los recursos del centro a través de la modifi-

cacion y reutilizacion de diferentes espacios del centro. 0'/5*5"\/_6"6”.'05 alumnos a
antiaguino

<
P

Los alumnos y alumnas asumieron e interiorizaron la
importancia tanto histérica como econdémica y social,
tanto de su localidad, como de la Ruta de la Plata.

Por ultimo, y para finalizar, cabe resaltar que se trata de un proyecto muy abierto y
susceptible de ser aplicado en diversos centros y localidades, especialmente aquellas
que sean zona de paso del camino o la Ruta de la Plata, por lo que estariamos encantados
de facilitar toda la documentacién que ya ha sido elaborada y puesta en practica para
gue pueda ser utilizada en otros centros.

iijlULTREIA PEREGRINOS!!

& Oca con nuestras etapas en imagenes & Oca con las etapas en silabas




'y 9

F

a s

6. ; Te animas?

Toda esta aventura comenzé con la aparicién en nuestro
centro de Santiaguino, un nifio de la edad media de tan solo
nueve afos que, a consecuencia de un hechizo, llegd a nuestra
época convertido en un peregrino barbudo de unos cuarenta
afios. La representacion de esta escena inicial supone un punto
de partida ideal para motivar al alumnado, para romper con
la monotonia que a veces se instala en nuestras aulas, pero
también, un punto de inflexion sobre el que comenzar a edificar
los futuros aprendizajes.

Tras convivir con nosotros durante unas semanas, y después
de que los alumnos descubrieran que la manera de romper el
hechizo que le habia llevado hasta alli, era culminar su peregri-
nacion a Santiago, nuestro querido amigo tuvo que partir hacia
Compostela.

Una vez que reemprendid su peregrinacion, y tras superar la
tristeza inicial que provoco su marcha, la llegada de cada una de
sus cartas contando los lugares que visitaba, sus experiencias y
sus aprendizajes, suponia todo un acontecimiento en el centro.

Su historia, ahora convertida en libro/novela, y enriquecida
tanto con actividades de comprension lectora como de caracter

& Photocall

interdisciplinar, supone un excelente punto de partida para replicar esta experiencia en
cualquier otro centro que quiera inundar sus aulas de emociones, valores y aprendizajes.

Toda la documentacion relativa a temporalizacion, actividades, informacion a familias
por etapas, juegos de escape, etc, estan a vuestra completa disposicion.

iAnimaos a fabricar un recuerdo imborrable para vuestro alumnado!

< Compartiendo el proyecto con otros centros 4 Compartiendo el proyecto con otros centros



https://drive.google.com/drive/folders/1t1fddPYdIzO2_uLDdnTyaUGXh5oI1Vfk

7. Material complementario

* Enlace para descargar la novela: https://drive.google.com/drive/
folders/1_Xlomrj3rAHOsmQhg9DPhhvDHHwtqfOd?usp=sharing

* Enlace al resto de documentos: temporizacion, proyecto presentacion padres,
videos, historia de Mérida, cartel mercadillo, curiosidades del juego de la oca, juego
de la oca peregrina, juego de escape, opiniones. https://drive.google.com/drive/
folders/1t1fddPYdIzO2_uLDdnTyaUGXh50l1Vfk?usp=drive_link

4
e

& Portada “La historia del s Contraportada de la novela
Peregrino Santiaguino”

14


https://drive.google.com/drive/folders/1_Xlomrj3rAHOsmQhg9DPhhvDHHwtqf0d?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1_Xlomrj3rAHOsmQhg9DPhhvDHHwtqf0d?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1t1fddPYdIzO2_uLDdnTyaUGXh5oI1Vfk?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1t1fddPYdIzO2_uLDdnTyaUGXh5oI1Vfk?usp=drive_link
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Gamificando el Camino de Santiago por la Ruta de la Plata.
La historia del peregrino Santiaguino.
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