Congreso Nacional de
Competencia Digital Educativa

Mejora en la competencia digital del
alumnado

4 de diciembre 2024

A1 Generalitat
WY de Catalunya



Acciones para la mejora en la
competencia digital del alumnado

Mejora en la competencia digital del alumnado > Acciones para la mejora en la competencia digital del alumnado



I Generalitat
1

de Catalunya

Marco de referencia de la competencia digital docente

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

C.6.1 C.6.2

Canalde (g e-twinnin )
Reporters ‘.S\ 9 eTwinning
C.6.3 C.64

Proyecto Edu365
Focus Internet segura "
C.6.5

Robots en ’12“‘

accion @

Planificacion y
evaluacion

Criterios de evaluacion

Mapa curricular

Orientaciones criterios
de evaluacion

Saberes basicos CD

Herramienta de programacion y

evaluacion

Herramientas de soporte

Formacion CDD
Red docente NUS

Portales educativos: Xtec - EdAu365

Mejora en la competencia digital del alumnado > Acciones para la mejora en la competencia digital del alumnado > MRCDD


https://comunitat.edigital.cat/

A Generalitat
Y de Catalunya

Criterios de evaluacion

Alfabetizacion en informacién y datos

Comunicacion y colaboracion en linea

Creacioén de contenidos digitales

Seguridad digital

Resolucién de problemas

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Competéncies especifiques

Planificacién y evaluacion

La competéncia digital inclou cinc competéncies especifiques, que son la concreci dels indicadors operatius de les competéncies clau definits al perfil competencial de sortida
de l'alumnat al final de I'educaci primaria i al final de I'educacié secundaria obligatoria.

[Competéncia especi

Educacié primaria

CD1. Fer iades a Internet i usar estraté lles per al tractament digital de la informacié
(paraul 6 rell

lau, selecci6 d'i
continguts que s'obtenen.

Criteris d'avaluacié
rizn

1.1. Trobar, de manera guiada,
dades, informaci6 i continguts
através d'una cerca en entorns.
digitals, que doni resposta a la
necessitat inicial.

3riat

1.1. Utiitzar, de manera guiada,
# i ’

6 de dades, etc.) amb una actitud critica sobre els

52168

1.1. Utilitzar de forma autonoma

fent s
d'opcions i destratégi i

fent Gs

d'opoions i il

Educacié secundaria obligatoria

CD1. Fer cerques avangades a Internet atenent a criteris de validesa,
qualitat, actualitat | fiabilitat, seleccionant-les de manera critica i
anxivant-les per recuperar, referenciar | reutilitzar aquestes recerques

respecte a la propietat intel-lectual.

rizn

1.1. Utiltzar cercadors genérics
fent s d'opcions | 'estratégies
des a Internet en relacio

anternet en relacio amb el repte
plantejat.

1.2. Identificar, de manera guiada,
criteris de validesa (font digital,
autoria, data d'actualitzacio,

etc.) per verificar la informacio

obtinguda a les cerques a Internet.

1.3. Utiltzar, de manera guiada,
recursos digitals organitzant i
emmagatzemant la informacié
obtinguda a les cerques a Internet
amb una actitud critica sobre els
continguts que s'obtenen.

en relacio amb el repte plantejat.

1.2. Verificar, de manera guiada, la
validesa (font digital, autoria, data
dactualitzacio, etc.) i la fiabilitat
de la informaci6 en relacié amb el
repte plantejat.

1.3. Organitzar | emmagatzemar,
de manera guiada, la informacio
trobada i

amb el repte plantejat.

1.2. Verificar, de manera autonoma,
la validesa (font digital, autoria,
data d'actualitzacio, etc., la
qualitat, l'actualitat i Ia fiabilitat

ariat

1.1. Utiitzar cercadors genérics

i especifics fent (s d’opcions
avangades i seleccionant i aplicant
les estratégies més eficients en
relaci6 amb el repte plantejat.

1.2. Seleccionar, de manera

autonoma, la informacié trobada

amb actitud critica a partir de la
icacio -ada en relacio

repte plantejat.

1.3. Organitzar | emmagatzemar,
de manera autnoma, la informacié
trobad: it

amb una actitud critica sobre els
continguts que s'obtenen.

1.4. Recuperar, de manera guiada,
lainformaci6 emmagatzemada
necessaria per donar resposta al
repte plantejat.

1.4. Recuperar, de manera
autonoma, la informacié
emmagatzemada necessaria per
donar resposta al repte plantejat.

1.3. Emmagatzemar la informacié
trobada referenciant les cerques
per reutilitzar-la en relaci amb

el repte plantejat, respectant la
propietat intel-lectual.

1.4. Recuperar eficientment la
informacié emmagatzemada
necessaria per donar resposta al
repte plantejat.

Decret de 27 de setembre, d'

(cD)

https://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/Competencies_CD.pdf
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A Generalitat
Y de Catalunya

Orientaciones criterios
de evaluacion

Competéncies especifiques

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Educacié basica
Competéncies transversals
Competéncia digital (CD)

Generalitat
)| de Catalunya

Planificacién y evaluacion

Descripcion de la competencia
Orientaciones metodologicas
o Ejemplos de actividades y SA

Orientaciones para la evaluacion

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/wp-content/uploads/usu2072/2024/02/CD.pdf
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A Generalitat

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado
Y de Catalunya

Planificacién y evaluacion

Mapa curricular

° El mapa curricular es una herramienta de presentacion de los elementos curriculares para analizar hasta qué punto los aprendizajes
que se estan desarrollando en el centro se corresponden con los que recoge el curriculum y decidir, de forma colegiada, como se
pueden incorporar aquellos aprendizajes que no estan presentes.

[ ]

Por ultimo, puede ser util para facilitar la toma de decisiones a los equipos docentes en la elaboracién de los planes de apoyo
individualizado.

Nieh inensisat o ebal (12 4 S
i 2n 3r a 58 3

Fer cerques guiades a Intemet i usar estratégies senzilles per al tractament digital de la
informacio (paraules clau, seleccié dinformacié rellevant, organitzacié de dades, etc) ambuna [ 2 2 75,00%
actitud critica sobre els continguts que s'obtenen.

Crear, integrar i reelaborar continguts digitals en diferents formats (text, taula, imatge, audio,
video, programa informatic, etc.) mitiancant I'is de diferents eines digitals per expressar idees, 1 . % % 5 G
sentiments i coneixements, respectant la propietat intel-lectual i els drets d'autor dels 4
continguts que s reutilitzen.

Participar en activitats o projectes escolars mitiancant I'is d'eines o plataformes virtuals que

permetin construir nou , reball comparti . 1 1 1 41,67%
dades i continguts en entorns digitals restringits | supervisats de manera segura i amb una . 50,00%
actitud oberta i responsable davant el seu ts.

Amb quin nivell dintensitat treballem cada competéncia?
100,00%

~

75,00%

w

Conéixer els riscos i adoptar, amb lorientacié del o de Ia docent, mesures preventives en I'is
de les tecnologies digitals per protegir els dispositius, les dades personals, a salut i el medi 1 1 1 1 2 5 3333% 25.00%
ambient, i iniciar-se en I'adopci6 ¢ habits d'ds critic, segur, saludable i sostenible d'aquestes &

tecnologies.

Iniciar-se en el digitals senzilles i sostenibles (reutilitzacio de 0,00% . , . . . 50 /0 ; 5 /0
materials tecnologics, programacié informtica per blocs, fobdtica educativa, efc.) per resoldre |1 2 83.33% Gompeitncit Competincia 2} Compeionds 3/ Compaitncia 4 Compotiucle 5!

problemes concrets o reptes proposats de manera creativa i sollicitar ajuda en cas necessari.

-

o

35,00%]_40,00%| 50,00%] 55,00%| 75,00%| 80,00%]

s Se considera que se esta
trabajando la competencia

- especifica.

000% — — — —
Primer Segon Tercer Quat Cinqué Sisé

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/mapa-curricular/
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AT Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya
Planificacién y evaluacion

Saberes basicos

° Secuenciacién de introduccion de los saberes desde primer ciclo de primaria hasta cuarto de la ESO.

Competeéncia especifica 2

Arees Primer cicle ‘Segon cicle Final detapa Tercer Final detapa

Competencia
transversal

Insarce sutamstics cs tes g contingu.

presentacions

La programacion es un aspecto basico para conseguir
la coordinacion entre los y las docentes.

Es necesario secuenciar qué aprendizajes se esperan
en cada uno de los cursos y de qué manera contribuirg s menminise
cada una de las materias o ambitos.

Citacs Ge o o G v T matges,

Autoria de Ia informacié

Intel-figéncia artificial
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TN Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya
Planificacién y evaluacion

Recursos para la programacion y la evaluacion

° Recursos para la programacién de la competencia digital en situaciones de aprendizaje.

A . c o e e
o . Py o .
Competéncies especifiques de les competéncies transversals Portada
Comp sal |C énci ifi Criteri d'avaluacié
Competencia digital ~ | cos-1dentifica riscos i adopta mesures en I'usar les tecnologies digitals ||
per protegir els dispositius, les dades personals, la salut i el medi -
ambient i per prendre consciéncia de la importancia i necessitat de fer
. e 4 v un Us critic, legal, segur, saludable i sostenible i
Situacio d'apr: - EAgTe— P s st s )
: : 1ri 2n CA 4.2-Unilitzar els recursos digitals de manera legal, en entorns personals i educatius amb I'acompanyament del o de la docent.
T = 5 o - <7 arizncas:
Competéncies especifigues de les arees o matéries Co = %
T = R = 1ri2n CA 4 4£vitar el fisics, d td saludable a parir
Objectius d'aprenentatge i criteris d'avaluaci6é % ¥ X i
o =z T Arizncas. ddictives o , enlis de
Activitats " .
Y o 1ri2nCA46- i 9l per la seva reutilitzacié i el seu reciclatge en l'entom educatiu.
b .. 3ri4tCA41-Garantic evitar desca , etc)
Titol = T arigica42uii L i educativs.
. . - _— . . >, ¥ . 3ri4tCA43Feruni: T P
Nivell educatiu Educacié secundaria obligatoria = = g e
3r el fisics, de
Fisica i Quimica v < arismcas
o Llengua Estrangera = T drikcA4serund
Arees / Matéries» = - 4
Descripcio
ituacié d ATIN Generalitat de Catalunya
Per qué aquesta situacié d'aprenentatge? ya
Esta relacionada amb alguna altra? Departament d’Educacié
Quin és el context? @) WY i Formacié Professional
Quin repte planteja? (4) ™
Utilitzeu Ctrl+Intro per fer salts de linia

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1cs7z23Pc476BuijXHD8cL4GNeFi7 CUJbHickR_swEpw/template/preview
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AT Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya
Planificacién y evaluacion

d" RESUM (¢ ENCIES (CENTRE)

reaitzar oxp modcacis.

Recursos para la programacion y la evaluacion

e  Recursos para la evaluacién de la competencia digital en situaciones de aprendizaje. BRE ) T N enesmense gt =
sl Eebr A St RN Ry R - —
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o —— e T ety i | st O o L | o Lo | D L D 0|0
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R T [ W Norrbre skmnes ams No A
o - -~ - - > W Nortre fumre s Azoimet Sziacor o sperar W Nomen
1 1
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R
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Ejemplo mentoria digital
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TN Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya

Canal de Reporters

° El proyecto Canal de Reporters promueve el desarrollo de las competencias clave del alumnado de educacién basica mediante la
creacion y publicacion de producciones periodisticas escritas, radiofénicas y audiovisuales elaboradas por el alumnado de los centros
educativos de Catalufa.

> Canalde reporteros

#% CANAL DE REPORTERS - - . 2 w
\Sﬁm sl e El proyecto Mapa  Canales v  Joradas Acciones

,,,,,,,,,,, piul oo ol A!’w INTERNACIONAL DE LA
Ciencia y Tecnologia
Cudntica
———— Profesorado y Alumnado Noticias alumnado

& vnesco

COMENGA LA SETMANA

El proyecto permite al alumnado explicar y entender lo que i ML

P L 2

ocurre a nuestro alrededor con una mirada critica, o sises ' S b
buscando lo que es noticia. : :

informacional °

““““

6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos

) Geperateat
de Catalunya

https://projectes.xtec.cat/canaldereporters/
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A Generalitat
Y de Catalunya

e-twinning

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

° Un proyecto eTwinning es un trabajo de colaboracién entre dos 0 més centros escolares europeos de paises diferentes sobre un tema
acordado previamente. La colaboracion se lleva a cabo a través de una plataforma virtual y del uso de distintas herramientas web.

‘ *
*
*

eTwinning

Docentes y alumnado de toda Europa colaboran juntos en
proyectos, debaten en grupos en linea, intercambian
practicas y desarrollan habilidades linguisticas, digitales y
de conciencia ciudadana.

[ 6.2. Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital ]

TwinSpace

: WE LOVE OUR BIRDS

Home > WELOVE OURBIRDS >

Forum

Expectations from our

project

Logo collaboration group 3
bosses-Ona and Julia,
students-Naia, Irina, Patrycja,

Lena

~— European

aterisls  Foum  Members  Support = Commission

WE LOVE OURBIRDS > Discussion

Logo collaboration group 1
bosses-Pau and Lena,
students-Genis , Alicia, Maja,
Michalina

[] -

Logo collaboration group 4
bosses-Martina and Zuzanna,
students-lvan, Chiara,Julia,
Martyna

a -
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1) Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

I de Catalunya

Proyecto Focus

° El proyecto Focus se centra en desarrollar las competencias clave del alumnado de educacién basica mediante la creacién de videos
con contenido curricular promoviendo el aprendizaje entre iguales.

IR S & s

FOCUS Eiprojecte ~  Elprocesaudiovisual  Recursos ~

Pindoles de sabers

e ocue 0O-Com femunap.. =

Com fer una hona
pindolade p s

1. Preproduccio 2. Produccio 3. Postproduccio

e Recursos: g
o  El proceso audiovisual - _
Guias didacticas para docentes y alumnado RETraT s

»

o
o  Videotutoriales
o  Plantillas

[ 6.3. Creacion de contenidos digitales ]

https://projectes.xtec.cat/focus/
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) Generalitat

Y de Catalunya

Edu 365 - Internet Segura

Edu365 es el portal educativo del Departamento de
Educacion y Formacion Profesional de la Generalitat
de Cataluia, orientado y desarrollado
especificamente para el alumnado y sus familias.

Contiene recursos interactivos de creacion propia y
contenidos para todas las etapas educativas y areas
y materias del curriculum.

[ 6.4. Uso responsable y bienestar digital

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Sk sicaningat

T 0lses .

INTERNET SEGURA

A infantil-  Primaria S0~ Batillerat~

CIBER-ODISSEA: DIGITALS | SALUDABLES RELATS SOBRE CIBERSEGURETAT CAPSULES INFORMATIVES SOBRE PROTECCIO DE VIDEOS SOBRE INTERNET PER ALS
DADES. ADOLESCENTS
2 2
- g
3

[ -] [ =]
—
a2 o i ol S

eatat oo Ctaury

Wiuuzaa M s

CIBER-ODISSEA

& infenti ESO-  Babdllral- PP

CIBER-ODISSEA

‘Seguretata internet / Us de tecnologies digitals

Ciberodissea

https://www.edu365.cat/
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AT Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya

Orientacions sobre la
. . introduccio del pensament
Publicacion computacional en els centres

educatius

Pla d’Educacié Digital de Catalunya

Orientaciones sobre la
introduccion del pensamiento
computacional en los centros
educativos

Generalitat
de Catalunya

[ 6.5. Resolucion de problemas ]

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/activitats-robotica/node-pensament-computacional/
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https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/activitats-robotica/node-pensament-computacional/

TN Generalitat C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Y de Catalunya

Robots en accidn

La iniciativa Robots en accién pretende desarrollar la competencia digital y el pensamiento computacional del alumnado mediante el
uso de robots.

° Consiste en seis retos o misiones que el alumnado
debera superar con ayuda del equipamiento de
robotica de su centro.

Q A!io IN.IEllIAtIGNAL DE LA
Ciencia y Tecnologia
¢ u’ " Cuantica
N4
v
=
e'®
n\
\
[ 6.5. Resolucion de problemas ]
https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/
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Departament d’Educacio i Formacio Professional

Area de Cultura Digital

gencat.cat

recercaculturadigit.educacio@gencat.cat



