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Acciones para la mejora en la 
competencia digital del alumnado
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C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Criterios de evaluación

Alfabetización en información y datos

Comunicación y colaboración en línea

Creación de contenidos digitales

Seguridad digital

Resolución de problemas
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Planificación y evaluación

https://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/Competencies_CD.pdf

https://xtec.gencat.cat/web/.content/curriculum/Competencies_CD.pdf


C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Orientaciones criterios 
de evaluación

● Descripción de la competencia

● Orientaciones metodológicas

○ Ejemplos de actividades y SA

● Orientaciones para la evaluación
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Planificación y evaluación

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/wp-content/uploads/usu2072/2024/02/CD.pdf

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/wp-content/uploads/usu2072/2024/02/CD.pdf
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C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Mapa curricular

● El mapa curricular es una herramienta de presentación de los elementos curriculares para analizar hasta qué punto los aprendizajes 
que se están desarrollando en el centro se corresponden con los que recoge el currículum y decidir, de forma colegiada, cómo se 
pueden incorporar aquellos aprendizajes que no están presentes. 

● Por último, puede ser útil para facilitar la toma de decisiones a los equipos docentes en la elaboración de los planes de apoyo 
individualizado.

Se considera que se está 
trabajando la competencia 

específica.

Planificación y evaluación

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/mapa-curricular/

https://projectes.xtec.cat/nou-curriculum/mapa-curricular/
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C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Saberes básicos

● Secuenciación de introducción de los saberes desde primer ciclo de primaria hasta cuarto de la ESO. 

Competencia 
transversal

La programación es un aspecto básico para conseguir 
la coordinación entre los y las docentes. 

Es necesario secuenciar qué aprendizajes se esperan 
en cada uno de los cursos y de qué manera contribuirá 
cada una de las materias o ámbitos.

Planificación y evaluación
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C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Recursos para la programación y la evaluación

● Recursos para la programación de la competencia digital en situaciones de aprendizaje.

Planificación y evaluación

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1cs7z23Pc476BuijXHD8cL4GNeFi7CUJbHickR_swEpw/template/preview

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1cs7z23Pc476BuijXHD8cL4GNeFi7CUJbHickR_swEpw/template/preview
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C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Recursos para la programación y la evaluación

● Recursos para la evaluación de la competencia digital en situaciones de aprendizaje.

Ejemplo mentoría digital

Planificación y evaluación
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Canal de Reporters

● El proyecto Canal de Reporters promueve el desarrollo de las competencias clave del alumnado de educación básica mediante la 
creación y publicación  de producciones periodísticas escritas, radiofónicas y audiovisuales elaboradas por el alumnado de los centros 
educativos de Cataluña.

El proyecto permite al alumnado explicar y entender lo que 
ocurre a nuestro alrededor con una mirada crítica, 

buscando lo que es noticia. 

6.1. Alfabetización mediática y en el tratamiento de la
 información y de los datos

https://projectes.xtec.cat/canaldereporters/

https://projectes.xtec.cat/canaldereporters/
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

e-twinning

● Un proyecto eTwinning es un trabajo de colaboración entre dos o más centros escolares europeos de países diferentes sobre un tema 
acordado previamente. La colaboración se lleva a cabo a través de una plataforma virtual y del uso de distintas herramientas web.

Docentes y alumnado de toda Europa colaboran juntos en 
proyectos, debaten en grupos en línea, intercambian 

prácticas y desarrollan habilidades lingüísticas, digitales y 
de conciencia ciudadana.

6.2. Comunicación, colaboración y ciudadanía digital
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Proyecto Focus

● El proyecto Focus se centra en desarrollar las competencias clave del alumnado de educación básica mediante la creación de vídeos 
con contenido curricular promoviendo el aprendizaje entre iguales.

● Recursos:
○ El proceso audiovisual
○ Guías didácticas para docentes y alumnado
○ Videotutoriales
○ Plantillas

 
6.3. Creación de contenidos digitales

https://projectes.xtec.cat/focus/

https://projectes.xtec.cat/focus/
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Edu 365 - Internet Segura

6.4. Uso responsable y bienestar digital

Edu365 es el portal educativo del Departamento de 
Educación y Formación Profesional de la Generalitat 
de Cataluña, orientado y desarrollado 
específicamente para el alumnado y sus familias. 

Contiene recursos interactivos de creación propia y 
contenidos para todas las etapas educativas y áreas 
y materias del currículum.  

Ciberodissea
https://www.edu365.cat/

https://edu365.cat/
https://edu365.cat/workshop/joc/index.html
https://edu365.cat/workshop/joc/descripcions/ciber-odissea.html
https://www.edu365.cat/
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

6.5. Resolución de problemas

Publicación

Orientaciones sobre la 
introducción del pensamiento 
computacional en los centros 
educativos 

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/activitats-robotica/node-pensament-computacional/

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/wp-content/uploads/usu2217/2024/09/Pensament-computacional-1_page-0001-725x1024.jpg
https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/activitats-robotica/node-pensament-computacional/
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Proyectos

C6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Robots en acción

● La iniciativa Robots en acción pretende desarrollar la competencia digital y el pensamiento computacional del alumnado mediante el 
uso de robots. 

6.5. Resolución de problemas

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/

● Consiste en seis retos o misiones que el alumnado 
deberá superar con ayuda del equipamiento de 
robótica de su centro.

https://projectes.xtec.cat/pensament-computacional/
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