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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de
experiencias didacticas asociadas
a tecnologia digital, ya aplicadas
en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

Difundir estas experiencias con el fin
de inspirar a otros docentes en su
practica diaria.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

INSTITUTO NACIONAL DE
N e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
| FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE M? Rosario Perejon Ortiz y M? Pilar
Rodriguez Salado

CENTRO ESCOLAR CEIP La Paz

DIRECCION C/ Francisco Lindes Pérez, s/n.
C.P. 41800

LOCALIDAD Y PROVINCIA Sanltcar la Mayor (Sevilla)

WEB DEL CENTRO https://blogsaverroes.juntadeandalucia.
es/ceiplapazsanl ucar/

EMAIL DE CONTACTO 41003901.edu@juntadeandalucia.es

Detectives de la historia forma parte de una situacién de aprendizaje (SdA) que desarro-
llamos en el curso 22-23, cuando quisimos coordinar a nivel de centro, el producto o
reto final: crear un libro digital y/o analégico con las producciones del alumnado.

Partimos del Plan de Biblioteca y de la necesidad de mejorar las producciones escritas.
Para ello elegimos el comic debido al interés que suscitaba en el alumnado. Siendo un
tipo de texto muy adecuado para iniciar el conocimiento de la historia en este nivel
educativo, ya que es muy ameno y motivador.

Igualmente, el conocimiento de la historia cdmo hilo conductor es un tema surgido a nivel
de aula durante el curso y sobre el cual el alumnado se cuestionaba constantemente.

Por ultimo, destacar laimportancia de avanzar en el desarrollo de la competencia digital
de nuestros grupos, para ello se usa por primera vez un REA cémo guia de nuestra SdA.

Esta experiencia ha sido galardonada con el 2° Premio en la categoria Educacion Primaria
modalidad B de los “Premios Nacionales a Experiencias Educativas Inspiradoras para el
aprendizaje. Convocatoria 2023"

AGENCIA:

DETECTIVES DE LA HISTORIA

& Cuadernillo de equipo


https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceiplapazsanlucar/
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ceiplapazsanlucar/
mailto:41003901.edu%40juntadeandaluc%C3%ADa.es?subject=
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2. Punto de partida

El colegio de Educacién Infantil y Primaria CEIP La Paz es un centro situado en la campifia
sevillana, concretamente en la localidad de Sanlucar la Mayor.

En la actualidad, el CEIP La Paz dispone de una dotacion adecuada para el desarrollo de
la competencia digital, disponiendo de todas las aulas de PDIy de un rincén digital que
varia desde los 2 a los 5 ordenadores por aula y en la biblioteca escolar. Igualmente, se
cuenta con un aula de informatica con puestos de ordenador por alumno/a.

Estos recursos llegan al centro a partir del curso 20-21, siendo muy reciente su usoy
encontrandonos aun en una fase inicial del desarrollo de la competencia digital del
docente y del alumnado.

Esta experiencia educativa se dirigié al alumnado de 3.° de Primaria, del que desta-
camos las siguientes caracteristicas:

+ Alumnado con niveles muy heterogéneos, observandose distintos ritmos y dificul-
tades de aprendizaje.

* Muestran gran curiosidad e implicacion ante planteamientos educativos que
fomente su participacion (aprendizaje cooperativo, retos...)

* Nivel de competencia digital muy basico debido a la falta de recursos electrénicos
en el centro en su escolarizacion en el primer ciclo, asi como en su entorno familiar.

Partiendo de estos datos se establecié un planteamiento educativo donde la compe-
tencia digital se entrelaza de forma transversal en el curriculum, planificando tiempos
y espacios para el acceso a ordenadores semanalmente e incorporandose actividades
digitales en las distintas situaciones de aprendizaje.

Llegando al tercer trimestre las tutoras decidimos iniciarnos en el uso y aplicacion de
Recursos Educativos Abiertos (REA), para ello adaptamos uno existente y lo interrelacio-
namos con propuestas de centro, concretamente en la creacién de un libro digital y/o
analdgico con las producciones del alumnado de todo el centro. Es asi cémo surge la
SdA “Detectives de la historia”.

=

& CEIP La Paz (Sanltcar la Mayor) & Rincon digital del aula



3. Paso a paso

En la planificacion de la propuesta educativa planteada partimos de la coordinacién a
nivel de centro donde surge la necesidad de disefiar una situacion de aprendizaje para
el fomento de la lectura desde una perspectiva activa donde los alumnos y alumnas se
convierta en “escritores” a través de la realizacion de distintas producciones escritas.

Paso 1. Determinacion del producto final

Se establece un producto final: creacién de un libro en formato analégico y digital donde
se recojan todas las producciones del alumnado del centro. El equipo de segundo ciclo
acuerda trabajar el subgénero comic (o novela grafica) partiendo de las motivaciones e
inquietudes mostradas por nuestro alumnado. Se acuerda, entonces, un hilo conductor:
la investigacion sobre la Prehistoria. Ademas, en el nivel de 3.° de Primaria se decide
usar un REA.

7iTuco:

& Producto final: libro del centro

Paso 2. Seleccionamos y adaptamos un REA

Tras la busqueda por los diferentes directorios y repositorios de REA, elegimos, por su
idoneidad tematica, utilizar el REA: Las épocas de la historia (http://descargas.intef.es/
recursos_educativos/It_didac/CCSS/3/10/Las_epocas_de_la_historia/index.html)

En primer lugar, se adapté la normativa del recurso, seguidamente para dar un enfoque
mas atractivo al formato del REA lo hicimos un reto: descubrir nuestro pasado y conver-
tirnos en detectives de una agencia de investigacion. Seguidamente, se entrelazé el tipo
de texto que se usaria como fuente de informacidén para conocer la historia y como
producto final de nuestra situacién de aprendizaje: crear un comic.

Por ultimo, se incluyeron actividades y tareas en cada apartado del REA sobre el conoci-
miento y creacion de comics. De esta forma, el propio recurso se convertia en la guia
de aprendizaje para el alumnado, trabajandose, en principio, de forma muy guiada y
progresando hacia el aprendizaje autbnomo del grupo.


http://descargas.intef.es/recursos_educativos/It_didac/CCSS/3/10/Las_epocas_de_la_historia/index.html
http://descargas.intef.es/recursos_educativos/It_didac/CCSS/3/10/Las_epocas_de_la_historia/index.html

Bienvenidos a nuestra agencia de Detectives de la Prehistoria.

Nos han concedido la importante tarea de investigar hechos, sucesos, enigmas... que ocurrieron en distintos momentos de la historia.

i estds leyendo este mensaje es porque eres un apasionado de la Historia y tienes una gran inteligencia. Estas cualidades unidas a 1u esfuerzo e inferés te llevardn a convertirte en el mejor detective,
pasards a ser UNA LEYENDA HISTORICA qué estudiaran los nifos y nifas del futuro,

En esta agencia no estards solo, frabajaras codo con codo (mejor dicho "lupa con lupa") dentro de un equipo de detectives. Recuerda qué para tener éxifo en tus misiones necesifas de todos fus
compafieros/as.

¢Estas preparado? jjiCOMENZAMOS!I!

K4 Adaptacion del REA seleccionado

@ Paso 3. Disenamos una secuencia didactica

Una vez seleccionado, evaluado y adaptado el REA pasamos a concretar una secuencia

didactica para el desarrollo de nuestra situacion de aprendizaje.

3.1. Secuencia didactica (actividades y tareas)

Esta secuencia, asi como el recurso REA modificado, estaba destinada a ponerse en
practica dentro de una situacion de aprendizaje con una duracién aproximada de un
mes. Las actividades y tareas disefiadas se realizaron en distintas areas del curriculum.

1.

Agencia de detectives: Presentacion del recurso REA, el producto final y la rdbrica de
evaluacion que emplearemos en nuestro aprendizaje. Organizacién de los equipos
cooperativos y creacion del “Cuaderno del equipo” en Canva.

Video coloquio: El paso del tiempo. Visualizacion de un video motivacional para
reflexionar sobre el paso del tiempo. Aportaciones individuales y debate en grupo.

¢Qué sabemos de la Prehhistoria?. Dinamica cooperativa 1-2-4. El alumno o alumna
que desempefiaba el rol de secretario exponia las conclusiones de cada equipo (ideas
previas).

iPasa la pruebal!. Actividad incluida en el REA. Conocemos el itinerario de aprendizaje
que seguiremos.

Los libros: fuentes histéricas y de diversion. Recibimos la vista de una escritora en el
aula. El alumnado previamente elaboré preguntas para hacer a la invitada.

iVisitamos la biblioteca!. Acudimos a la biblioteca como espacio de aprendizaje y
busqueda de informacion. Seleccionamos aquellos libros que nos puedan dar infor-
macién para nuestra investigacion historica. Nos iniciamos en buscar libros a través
de buscadores online.

La historia. Fuente y etapas. El alumno conocié cémo se mide el tiempo historico, se
inicio sobre la investigacion y las fuentes histdricas.

jComienza la historial. Comenzamos la primera tarea que nos posibilitara crear
nuestro producto final: el comic prehistérico. Visualizaron una presentacion Genial.
ly y completaron una lluvia de ideas en equipo sobre los aprendizajes realizados.


https://www.canva.com/es_es/
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

El cdmic, una fuente diferente de informacién. Analizamos los elementos que
componen un comic, partes de las historias, las vifietas, onomatopeyas...

Lecturas compartidas. Comic “Erase una vez el hombre...” Los primeros pobladores.
Identificaron las palabras claves, conexién de la informacion, verbalizacion oral.

Conocemos etapas histéricas: Este bloque se compone de distintas tareas en cada
sub-etapa dela Prehistoria, incluyendo: actividades de lecturay comprension (rellenar
huecos), Edpuzzle, Genially y tareas finales para incorporar al cuaderno de equipo.

Planifico mi historia. Se dan las pautas para planificar un cémic. En equipo, debian
acordar cada apartado de la plantilla de planificacién del cémic e incorporarlo a su
cuaderno de equipo.

Las primeras sociedades. Los animales y la ganaderia. Representacion grafica, a
través del pensamiento visual (visual thinking), de la informacion sobre el sector de
produccidn primario. Investigamos, por equipos, las caracteristicas y clasificacion de
los animales, agrupandolos por continentes.

Nos comunicamos. El arte prehistérico. Analizamos el arte prehistorico, lo asociamos
con cuerpos geométricos estudiados. Buscamos imagenes digitales sobre arqui-
tectura prehistérica. Debate-reflexion sobre la edicion de imagenes (imagen real-fic-
ticia). Creamos poblados con cuerpos geométricos.

Cooperamos. El reino animal: Utilizamos la informacién anteriormente trabajada
sobre la clasificacién de animales para realizar un muro cooperativo digital a través
de la aplicacién Padlet. Cada equipo de alumnos y alumnas realiz6 una ficha de
un animal, selecciond una imagen real y completo su clasificacion segun distintos
apartados: reproduccion, alimentacién, datos curiosos, etc.

Reto final: Un comic prehistérico. Continuamos una historieta inicial dada comple-
tando el modelo con los elementos graficos y dialogos de cdémic. Estas vifietas
mostraron elementos conocidos de la prehistoria anteriormente trabajada.

Cuaderno de equipo. Detectives de la historia: Completamos el cuaderno de equipo
incorporando la plantilla de co-evaluacion.

¢Cuanto he aprendido?. El alumnado revisé el trabajo realizado, conociendo los
productos evaluables (producciones escritas o digitales), cumplimentando la diana
de evaluacién en equipo y de autoevaluacion.

iun gran librol. Incorporamos nuestras creaciones al libro escrito por todo el centro.
Difundimos nuestro trabajo al compartir el libro por las aulas, posterior digitalizacién
y publicacién del mismo en la web del centro.

Otras actividades de interés

20.

Me merezco una calle: A partir del Plan de Igualdad del centro, se planificé una tarea
de concienciacion sobre las desigualdades por género y de fomento de la Igualdad:
analizamos el callejero de nuestra localidad. Hicimos una comparativa sobre el
nombre de calles de mujeres y hombres. Tomando conciencia sobre la desigualdad
tan evidente que existia decidimos hacer llegar una peticion al ayuntamiento. apren-
diendo a comunicarnos con un organismo publico mediante cartay correo electrénico,
conociendo las caracteristicas y diferencias entre ambos formatos.



AA

21. La historia continua: momias. Gracias a los avances tecnolégicos, se habia podido
estudiar el interior de seis momias, por lo que, con interés de seguir conociendo
el pasado, fuimos a buscar el aprendizaje fuera de nuestras aulas. Realizamos una
salida extraescolar para ver la exposicién “Momias” (Caixaforum).

22. El interior de nuestro cuerpo. Si podiamos conocer el interior de las momias gracias
a la tecnologia... ;Seria posible ver nuestros propios cuerpos? Para dar respuesta a
esta pregunta nos visitaron los alumnos/as de sexto de primaria para mostrarnos lo
que era la realidad aumentada.

& Biblioteca del centro & Padlet:"reino animal”

“Me merezco yna catle”

PIAN DE 16UALDAD

& Historia de mujeres & Visita a la exposicién “Momias”

10



3.2. Enfoque metodologico y atencion a la diversidad

R

,:i Se adaptd el REA original, simplificando su extenso contenido y enriqueciéndose con el
fa tipo de texto que se propone como reto: el comic.

La metodologia fue activa y participativa, enfocada a la investigaciéon y resolucién de
pequefios retos historicos. Igualmente, se plante6 el aprendizaje cooperativo a través de
la realizacion de actividades en parejas y en pequefios grupos. Trasladando la metodo-
logia general del aula al entorno digital mediante Google classroom.

A nivel espacial, destacamos el uso del rincdn digital del aula y el aula de informatica
del centro. Asi como, la flexibilidad temporal que impregno la experiencia, ofreciendo el
< tiempo necesario para atender a las diferencias individuales de aprendizaje en el aula.

Los recursos y herramientas digitales empleadas fueron: REA (se incluyen Genial.ly y
actividades interactivas), navegador y buscador web, correo electrénico, Maps, Padlet y
Canva.



4. Evaluamos

INNNNNNNNNIIAAAR00 0000000000000 ddssdsder sttt

‘ La evaluacién se ha realizado respon- s

‘ diendo a la normativa en vigor, siendo TITULO-Lt e 0 e wnortorny 8 ol i
‘ una evaluacion criterial que ha partido de

los cauces de mejora establecidos en las
actas de evaluacion del trimestre anterior.
Destacamos como se ha tenido en cuenta
la evaluacién inicial y progreso durante
el curso sobre la competencia digital
de nuestro alumnado, recordando que
carecian en su mayoria de conocimientos
digitales y de acceso a ordenadores.

Como estrategia principal de evaluacion
se ha utilizado la observacién sistematica
y las producciones escritas y digitales de
nuestro alumnado. El instrumento de
evaluacién ha sido la rdbrica de los criterios seleccionados.

<
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& Producciones del alumnado: cémic prehistérico

Reflexionando en torno al uso del REA que hemos realizado las docentes, destacamos la
motivacion que el alumnado ha mostrado en su uso, igualmente les ha facilitado seguir
el recorrido de la situacion de aprendizaje. Como aspectos generales a resaltar:

+ Sirve de guia del aprendizaje dentro y fuera del aula.

+ Facilita que el alumnado aprenda a su ritmo, estableciéndose correctamente los
tiempos y dotandolos de flexibilidad.

+ Fomenta el aprendizaje activo.

* El alumno recibe un feedback inmediato de muchos de sus logros y dificultades (a
través de las actividades mas interactivas)

NOS EVALUAMOS 0 o “

Esfuerzo Participacién

w @ ¢Cémo puedo mejorar?

70
@

oA N

Silencio

minwme W

~—

Cooperacién

& Diana de autoevaluacién 12
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5. Conclusiones

Fueron muchas las evidencias directas e indirectas, producto de la observacién,
registros, pruebas... que, al finalizar la experiencia que aqui se relata, mostraban resul-
tados 6ptimos referentes al proceso de ensefianza-aprendizaje de nuestros alumnos y
alumnas, por ejemplo: mejora en sus habitos y rutinas de trabajo mayor creatividad,
imaginacion y atencion, afianzamiento de las relaciones personales con sus iguales y con
la docente, desarrollo de la capacidad resolutiva del alumno/a respecto al uso de las TIC,
ampliacién del lenguaje especifico tecnolégico, uso de buscadores y otras herramientas
que le facilitaban el trabajo aprendiendo a hacer uso responsable y seguro de internet.

Supuso un cambio en la vision de los recursos digitales como fuente de informacion
y conocimiento y conseguimos resultados que se correspondian con los planteados y
otros que no esperabamos. Y, aunque no fue facil, merecié la pena el refuerzo y el tiempo
dedicado -pues suponia un gran cambio en nuestra practica educativa- cuando compro-
bamos que el alumnado relacionaba conocimientos y se preguntaba, queria saber mas,
compartia en clase informacion que ellos mismos habian buscado en casa e insistian en
continuar investigando.

& Competencia digital

13
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6. ;Te animas?

Nuestros nifios y nifias se encontraron delante de un abismo en su primera sesion
frente a la pantalla. Esta circunstancia era de esperar, ya que eran pocos los alumnosy
alumnas que habian tenido contacto con las nuevas tecnologias de forma auténomay
los que o habian tenido lo habian hecho para un uso Iddico.

Con el transcurso de las sesiones, el alumnado mostraba verdadera ilusion e interés a
la hora de superar los retos planteados y se not6é un gran cambio en la ejecucion de los
roles asignados en los equipos, asi como en las exposiciones orales de las conclusiones
obtenidas en los mismos.

El uso del REA nos permitié abordar la diversidad presente en el aula, diferentes ritmos,
diferentes necesidades y capacidades, trabajar de manera cooperativa... Proporcionaba
al alumnado las herramientas necesarias y les hizo sentir que su trabajo tenia sentido.

Por nuestra parte, conseguimos un aula mas inclusiva y despertar el interés de aquellos
alumnos y alumnas que aun no habiamos conseguido enganchar.

Somos parte de una comunidad que va mas alla de nuestra aula. Somos parte de un gran
equipo de profesionales que se plantea a diario como llegar al alumnado en tiempos
de cambio y diversidad. Compartir recursos para que otros puedan utilizarlos es una
buena manera de sentirte parte de esta comunidad docente.

& Busqueda de informacién




7. Material complementario

Las actividades realizadas dentro de este proyecto fueron difundidas al resto de la
comunidad educativa a través de distintos medios de difusion usados en el centro;
principalmente a través del espacio web del centro: https://blogsaverroes.juntadean-
dalucia.es/ceiplapazsanlucar/2023/06/22/dia-del-libro/

Web creada para difundir el proceso de mejora de la competencia digital en el cual nos
hayamos inmersos cémo centro educativo. https://sites.google.com/g.educaand.es/
td-la-paz/buenas-pr%C3%A1 cticas/curso-23-24

Ilgualmente, se han compartido con la comunidad educativa a través de la pagina
Facebook del centro: https://m.facebook.com/people/Ceip-LA-Paz-Sanl%C3%BAcar-la-
Mayor/100015522 401089/ (restringida a la comunidad educativa )

El producto final a nivel de centro fue la creacion de un libro con las producciones
del alumnado de todos los niveles. Para ello se utilizé el formato fisico y su posterior
digitalizacién: https://heyzine.com/flip-book/58cab325c5.html

Recurso educativo abierto original y su adaptacion:

+ REA original: http://descargas.intef.es/recursos_educativos/It_didac/CCSS/3/10/
Las_epocas_de_la_historia/index.html

* REA adaptado: https://procomun.intef.es/ode/view/es_2023092012_9212618

En a biblioteca del Colegio LA PAZ... |

¢ Detectives
9 dela ¥
|\ historia..uf, qué !
% aburrimiento g

i L e
[\ /"” M W? T
IR (TN

M P niidh

.

L\ _

& Inicio comic prehistérico
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