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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de
experiencias didacticas asociadas
a tecnologia digital, ya aplicadas
en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

Difundir estas experiencias con el fin
de inspirar a otros docentes en su
practica diaria.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPANA DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL
Y DEPORTES

INSTITUTO NACIONAL DE
N e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
| FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE Miriam Rodriguez Pareja
CENTRO ESCOLAR CEIP Benyamina
DIRECCION Rda. Alta de Benyamina, 58

LOCALIDAD Y PROVINCIA Torremolinos, Malaga

WEB DEL CENTRO https://www.colebenyamina.org/

EMAIL DE CONTACTO miriamceip@gmail.com

En el CEIP Benyamina de Torremolinos, ubicado en la provincia de Malaga, se ha
puesto en marcha una experiencia educativa innovadora, gracias a la maestra Miriam
Rodriguez, centrada en el estudio de las plantas. La experiencia, titulada “Plantas: Jack
and his beanstalk in the LAB", estuvo dirigida al alumnado de 4.° de Primaria y se bas6 en
la aplicaciéon de Recursos Educativos Abiertos (REA) en combinacion con el desarrollo de
un proyecto eTwinning.

La experiencia se estructura en torno a la historia de “Juan y las habichuelas magicas".
A través de esta historia, el alumnado tuvo la oportunidad de realizar varios experi-
mentos sobre las plantas, ampliar su vocabulario en inglés en relacién a dicha tematica
y explorar los diferentes tipos de plantas.

Esta experiencia fue galardonada con el 3.° Premio en la categoria de Primaria modalidad
A de los Il Premios Nacionales a Experiencias Educativas Inspiradoras para el apren-
dizaje. Convocatoria 2023"
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Plantas

Plantas °
iComenzamos!
La clasificacion de las plantas Bienvenidos a una nueva aventura de aprendizaje en la que vamos a mejorar nuestras competencias en Ciencias y también nuestra competencia digital. Con este proyecto nos adentraremos en el

———————— mundodelasplantasy en el proceso de la fotosintesis. Vamos a intentar disfrutar al méximo de este proceso de aprendizaje.

La reproduccién de las

plantas

La nutricién de las plantas

La flora de nuestro pais

El cuaderno de campo

Gufa didéctica

Créditos y descarga

Opina sobre el recurso

PyHara Nianta e laAn (CCON &

& Captura de pantalla del REa usado
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2. Punto de partida

El colegio se encuentra situado en la barriada Benyamina, a la entrada del municipio
costero de Torremolinos. Una zona que presenta unas caracteristicas socioeconémicas
medias y con un crecimiento de poblacion considerable en los ultimos afios, lo que se
ve reflejado en la elevada ratio de las clases.

Nuestro alumnado, en general, convive en familias donde las necesidades basicas estan
cubiertas y que ademas se involucran activamente en el aprendizaje de sus hijos e hijas.
Esta situacion de estabilidad familiar, facilita mucho el desarrollo positivo adecuado de
los alumnos y alumnas en todos los niveles.

La experiencia fue realizada con el alumnado de dos grupos de 4.° de Primaria de la
materia Ciencias Naturales (que este curso académico es Conocimiento del Medio). Se
ha llevado a cabo en las aulas, en la que disponemos de pizarra digital, el ordenador
conectado a ellay el ordenador del profesorado.

Ademas, al ser nuestro centro bilingle, cada experiencia educativa que se lleva a cabo
debe tener una parte desarrollada en la L2, es por ello que, aunque el REA usado es en
espafiol, se enriquecié con un proyecto eTwinning para poder trabajar la parte inglesa de
la asignatura en base a la misma tematica, desarrollando asi el proyecto Erasmus+ “Una
puerta a Europa” que lleva a cabo un proceso de internalizacion del centro educativo.

& Fachada de nuestro centro educativo




3. Paso a paso

El estudio de las plantas es una propuesta didactica para trabajar el curriculo de la
asignatura de Ciencias Naturales en 4.° de Educacion Primaria. El estudio de los seres
vivos proporciona a nifios y a nifias de estas edades una visién del mundo que les
rodea. Las plantas, ademas, constituyen un objetivo cercano, propicio a la observacion,
a la descripcion, a la experimentacion, a la investigacion y a la reflexién. La variedad
de plantas, la multiplicidad de elementos observables (hojas, raices, tallos, cortezas,
semillas, frutos...) proporcionan un entorno ideal para fomentar competencias.

Paso 1. Antes de empezar

Es importante resaltar que en clase no contamos con dispositivos para cada uno de los
alumnosyalumnas que participaban enla experiencia, por ello, se decidié que trabajaran
en grupos compartiendo los dispositivos disponibles. De esta forma conseguimos que
la infraestructura tecnolégica con la que contabamos no fuera un impedimento para
trabajar digitalmente.
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Todo avance conlleva un desafio, y no todas las situaciones educativas son ideales, lo
importante es poder avanzar desafiando las dificultades encontradas en el camino,
pero siempre avanzar y en nuestro caso, o conseguimos.

Hay que afadir que en todo momento nos referimos a una experiencia educativa
basada en el REA usado, pero que al ser nuestro centro bilingle, introdujimos la parte
en inglés para el proyecto basado en plantas a través de un proyecto eTwinning en
el que realizamos productos finales digitales fruto de la colaboracion del alumnado
Espafiol con alumnado de Poloniay Republica Checa. Paraello, las docentes de cada pais
tuvimos varias reuniones online para organizar en los meses previos a la experiencia los
materiales a usar, asi como las plataformas digitales que utilizaria nuestro alumnado.

Ademas, el alumnado germind semillas de alubias para hacer esta experiencia
educativa ademas de digital, manipulativa y experimental, pues la metodologia ideal
para el alumnado de Primaria asi lo requiere. Esto se hizo antes de comenzar, para
que al empezar el proyecto se pudiera proceder al estudio de ellas. El alumnado checo
y polaco también planté de forma simultanea este tipo de semillas en sus respectivos
paises. También trabajamos la netiqueta a través de explicaciones y de un Kahoot.
Esto fomentod el uso de Internet de forma segura y responsable antes de comenzar la
experiencia educativa.

‘ Paso 2. Organizacion y desarrollo del trabajo

En 4° de Primaria, dedicamos 4 horas semanales a esta experiencia educativa. Al ser
nuestro centro bilingle, 2 de ellas se imparten en espafiol utilizando REAy las 2 restantes
en inglés a través de la plataforma eTwinning. A continuacién, se indica un guion de
como se desarroll6 el proyecto sobre las plantas.
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Fase inicial:

Activacién de conocimientos previos: Se emplea la rutina de pensamiento KWL para
explorar los conocimientos previos del alumnado sobre las plantas.

Investigacidn en equipo: Se organizan grupos de trabajo para la creaciéon de un
glosario de plantas. Previamente, se ofrecen explicaciones sobre las herramientas
digitales a usar, como el uso de negrita, cursiva, colores, imagenes y la importancia
de citar las fuentes de las mismas.

GLOSARIO Plntas con fores | Plantas con o
Aagospemas
GRUPO 3

CONCEPTO | DEFINICION

IMAGEN

Planta acudlica | Son plantas que

wen en el agua Plantas sin | Pianta que no tene
flor

fores.

‘Gmnospermas

Phere.com bganla CCO

pere com planta CCO

& Glosario

Motivacion e introduccion del tema:

Aprendizaje ludico: Se introduce el cuento de “Juan y las habichuelas magicas”
mediante un puzle interactivo en Jigsawplanet.

Comprension lectora: Lectura del cuento en espafiol y visualizacion de un audio-
cuento en inglés para fomentar el interés y la motivacién del alumnado.

Ampliacion del vocabulario:

Lluvia de ideas digital: Se realiza una lluvia de ideas digital en inglés sobre nuevas
palabras relacionadas con las plantas, descubiertas en la historia o ya conocidas.

Diccionario digital: Creacion de un diccionario digital de las palabras recopiladas
utilizando la herramienta Genia.ly.

Investigacion y trabajo colaborativo:

Nutricién y reproduccién de las plantas: Se profundiza en el estudio de estos temas
utilizando REA.

Intercambio internacional: Se recopilan datos en grupos internacionales mixtos con
alumnado de Polonia y Republica Checa a través de eTwinning. Se analizan los resul-
tados de cuatro grupos de investigacion:

* Sinluz.
+  Sin agua.
+ Sin oxigeno.

¢ Condiciones normales.


https://www.jigsawplanet.com/
https://genial.ly/es/

Los datos se iban recogiendo semana a semana y se registraban en un cuaderno
de campo tipo libro digital en Canva con los resultados de la investigacion
correspondiente.

* Herbario: Se elabora un herbario con especies autéctonas de Espafia.

Reflexion y evaluacion:

* Cuaderno de aprendizaje colectivo: Se crea un cuaderno de aprendizaje colectivo en
Google Docs donde el alumnado reflexiona sobre lo aprendido al final de cada sesién,
respondiendo a preguntas como:

*  ¢Qué hemos realizado hoy? ;En qué hemos trabajado?

*  ¢Qué problemas nos han surgido? ;Como los hemos resuelto?

+  ¢Qué hemos aprendido?

+ ¢Cébmo podemos mejorar nuestro proceso y aprendizaje en la siguiente sesion?

+ ¢/Nos gustaria investigar o profundizar en algin aspecto concreto?

Go to www.menti.com and use the code 3472 6181
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& Lluvia de palabras en inglés sobre las plantas

N &
« Nombre cientifico: Rosa chinensis
* Nombre comiin: Rosa

+ Nombre cientifico: pinus
* Nombre comin: Pino

. hasta
espinasy es de la familia de las Rosaceas

. En Espafia esté i
distribuidos por todo el territorio peninsulary en la Regién

de Murcia son habituales por el interior.

i posicion horizontal.
« Habitat de la planta (Lugar) Hemisferio norte

popul

Espafia por i i
las condiciones climatologias extremas.

meditorrancos.

Pxhere.com - rosa - CCO

& Ejemplo de algunas paginas del herbario
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4. Evaluamos

En esta experiencia educativa se han llevado a cabo 2 tipos de evaluaciones:

1.

Evaluacién continua: Evaluar el progreso de los estudiantes de manera continua
a través de las diversas tareas realizadas, las presentaciones y la participacién/
aportacion en actividades en grupo. A lo largo de las sesiones se proporcionaron
retroalimentaciones constructivas tanto en el proceso de trabajo como en la entrega
de tareas.

Instrumento: observacion directa y rubrica.

Evaluaciéon y retroalimentacién: Evaluar el proyecto en su conjunto y recopilar
retroalimentacion de los estudiantes para identificar areas de mejora y ajustes para
futuros proyectos similares, usando como instrumento de evaluacién un rubrica para
valorar el trabajo en grupo.

Instrumento: observacion directa, Plickers y rubrica. También Google Doc.

Evaluacion docente: Dicha evaluacion tiene el propoésito de asegurar que quienes
realizan funciones de docencia en la educacion obligatoria, cuentan con los conoci-
mientos, aptitudes y capacidades profesionales para promover el maximo logro de
aprendizaje de los educandos.

Instrumento de evaluacion: Google Doc.

VALORACION DEL TRABAJO EN EQUIPO

Excelente | Bueno Regular Necesita |
(2 puntos) | (1,4 puntos) | (0,8 puntos) mejorar
(0 puntos)

"PARTICIPACION Y COLABORACION
Todos los miembros del equipo participan
activamente y con entusiasmo. Ademas, han
colaborade ayudando a los demas.

Se respetan y se animan entre todos para
mejorar €l ambiente de trabajo, haciendo
propuestas para que el trabajo y los
resultados mejoren. Escuchan y aceptan los
comentarios, sugerencias y opiniones de
otros y los usan para mejorar su trabajo,
adoﬁando acuerdos.

DE TAREAS j 4
RESPONSABILIDADES

Las tareas se han repartido de forma
equitativa entre todos los miembros del
equipo. Han ejercido sus funciones
correctamente y han cumplido a la

Egrfeccit}n sus responsabilidades.

El grupo la ha llevado a cabo de forma
adecuada, mostrando una excelente

Ol'aﬂ nizacion.

El trabajo presentado muestra la
informacion completa anadiendo datos
adicionales. El equipo demuestra
conocimiento del tema tratado.
Total
(sobre 10)

& Rubrica usada para la evaluacién 1y 2



https://get.plickers.com/

5. Conclusiones

‘ La experiencia educativa desarrollada en 4° de primaria ha permitido un notable avance
en la competencia digital del alumnado, alineandose con los objetivos de la LOMLOE.

Los estudiantes han desarrollado habilidades como la navegacion web, la busqueda de
informacidn, la comunicacion en linea y la creacion de contenido digital de calidad, utili-
zando software y aplicaciones con creatividad y competencia.

También se ha observado un aumento en la conciencia sobre la seguridad en lineay la
importancia de la ética digital.

En definitiva, la experiencia ha sentado las bases para un futuro prometedor en un
entorno digital en constante evolucién, brindando a los estudiantes las herramientas
necesarias para tener éxito en un mundo cada vez mas digitalizado.
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& Portada de nuestro diccionario de imagenes realizado con Genially a partir de la lluvia de palabras
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6. ;Te animas?

¢Cémo empezar?
+ Define qué quieres que tus alumnos aprendan.

+ Selecciona herramientas digitales que se adapten a tus objetivos y al nivel de tus
alumnos.

+ Disefia actividades atractivas, motivadoras y que fomenten la participacion activa.

« Familiarizate con las herramientas y asegurate de que tus alumnos también lo hagan.
¢Cémo solventar dificultades?

+ Prevé las dificultades que puedan surgir y ten planes de contingencia.

* Busca ayuda de otros docentes o del personal del centro educativo.

+ Séflexible y adaptable a las necesidades de tus alumnosy a los cambios que puedan
surgir.

¢Por qué recomendaria experiencias similares?

+ Porque desarrollan habilidades digitales, creatividad, trabajo en equipo y pensa-
miento critico.

* Aumenta el interésy la participacién del alumnado en el aprendizaje.

* Los alumnos estaran mejor preparados para desenvolverse en un mundo cada vez
mas digitalizado.

iAnimate a llevar a cabo experiencias similares en tu aula!

& Alumnas usando las herramientas digitales de forma colaborativa




7. Material complementario

A continuacién, se indican las herramientas digitales usadas, asi como para qué ha sido
usada.

Kahoot: Para trabajar la netiqueta

Google docs: Para el cuaderno de aprendizaje, la reflexion al terminar la sesion, el
glosario de plantas y la recoleccion de datos de la evaluacidn y anadlisis de ellos, tanto
de docentes como de alumnado.

Google forms: En la evaluacion para docentes y para alumnado para eTwinning.
Jigsawplanet: Para el puzle digital.

Mentimeter: En la lluvia de ideas para crear una nube de palabras colaborativa con
alumnado de Polonia y de Republica Checa.

Genial.ly: En el diccionario de imagenes.

Canva: Usado en el herbario y en el libro digital sobre la investigacion del crecimiento
de las plantas.

Plickers: Prueba como parte de la evaluacion.

Al fabricar su alimento, las
plantas expulsan

& Plickers usado en la evaluacion & Etiquetaje para la investigacién
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