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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

TG NG P INSTITUTO NACIONAL DE
DEESPANA  DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL % ' e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
RIEFELED FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE Jesus Barreto Pestana
CENTRO ESCOLAR IES Jaroso
DIRECCION Avenida Carlos Herrera 25

LOCALIDAD Y PROVINCIA Cuevas del Almanzora (Almeria)
WEB DEL CENTRO https://www.iesjaroso.es

EMAIL DE CONTACTO jbarpes178@g.educaand.es
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El estudio y comprensién del funcionamiento de los
sensores a través de sus similitudes con los sentidos
humanos suele dar buenos resultados pedagégicos. Esta
experiencia aborda precisamente qué son los sensores,
los tipos y utilidad de cada uno como dispositivos de
entrada, estableciendo su similitud con los sentidos
humanos, como programarlos y las distintas formas de
representacion de sus lecturas en los actuadores que
son salidas en un sistema robatico.

& Micro:bit V2 vista frontal con una
La experiencia comienza con un reto contextualizado al ~ respuesta ala deteccion de un sensor

alumnado que despierta su interés: «El alumnado de 1.°

y 2.° ESO tiene que crear un robot o sistema robotico que sea capaz de representar los
valores de un sensor de la placa Micro:bit de forma que sirva para comprender el funcio-
namiento de su equivalente sentido humano ¢Te atreves a descubrir las similitudes?»

Esta experiencia ha sido galardonada con el 1° Premio en la categoria Secundaria
modalidad A de los “Premios Nacionales a Experiencias Educativas Inspiradoras para el
aprendizaje. Convocatoria 2023".

) S &, moodi® Centros:
Los sentidos artificiales PéginaTde 15 = Mend > CENTROS IES. Jaroso.
cuRso 2223

Lo seridon arfcnes
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uestros sentidos

2 EDI

3. Laimportancia delos sensores

4. Bl sentido de los sensores.
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5. £Creamos un robot con mucho.
sentido?

6. Compartimos nuestro rabajo
7. Sacamos conclusiones

computudbn'i robética
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& Portada del REA Los sentidos artificiales & Curso Computacién y Robética en Moodle Centros 5
IES Jaroso
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2. Punto de partida

La experiencia se ha desarrollado en el IES
Jaroso de Cuevas del Almanzora (Almeria), Cuevas del Almanzora - Almeria
es un centro con mas de 1000 alumnasy |
alumnas muy diversos que proceden de
todo el municipio.

En nuestro centro llevamos fomentando
la vocacion por las carreras STEAM desde
hace afios con un itinerario formativo de
Robdtica a lo largo de toda la ensefianza
secundaria.

Esta experiencia educativa utiliza como & IS Jaroso - Cuevas del Almanzora (Almeria)

REA original “Los sentidos artificiales”,

recurso educativo abierto en el que trabajé como elaborador y publicado dentro del
Proyecto REA/DUA de la Consejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional de
la Junta de Andalucia.
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Asi que con el objetivo de introducir un cambio metodoldgico significativo en el aula, a
través de las metodologia activas que contempla el REA, su disefio siguiendo las pautas
del Disefio Universal para el Aprendizaje y que en mi centro no se habia trabajado
con este tipo de recursos, decidi implantar esta experiencia con el alumnado de
7 Computaciéon y Robdtica de 1.°y 2.° ESO. Los resultados obtenidos con esta experiencia
y otras similares, junto con el nivel de satisfaccion del alumnado han sido muy positivos,
de hecho la materia optativa de Computacion y Robética ha sido la mas elegida por el

alumnado de mi centro en |os tres primeros cursos de la ESO durante el curso 2023-24.

AA

A

1. Los sentidos artificiales de nuestro robot

s N

m El departamento de Biologia y Geologia de nuestro centro debe abordar en el aula los saberes asociados a los
sentidos de los seres humanos. Por ello, ha solicitado que el alumnado de la materia de Computacién y
'fgl' Robotica de 1° ESO, se encargue de la creacion de un robot o sistema robético que facilite comprender el

. funcionamiento de los sentidos humanos por medio de los sensores de la placa micro:bit.

¢Te gustaria contribuir a facilitar la comprensién de los sentidos
humanos a través del funcionamiento de los sensores de la placa
micro:bit?

Pues este reto consiste en crear un robot o sistema robético que
sea capaz de representar los valores de un sensor de la placa
microibit de tal forma que sirva para comprender el funcionamiento
de su equivalente sentido humano.

¢Alguna vez te has planteado como sienten y perciben el entorno
los robots?

¢Te atreves a descubrir la similitud entre los sentidos humanos y los sensores de la placa micro:bit mediante la creacion de un
robot?

Ta eliges el sensor de la placa microibit y como deseas representar los valores de sus lecturas.
Estoy seguro que el reto te resulta emocionante y que haras un magnifico trabajo.

iAnimo que empezamos!

& Reto propuesto en la experiencia & Analogia robot-humano de Maria Clares
Gonzélez (CC-BY-SA)




3. Paso a paso

La experiencia se desarroll6 en el aula-
Taller de Tecnologia donde se dispone de
los equipos informaticos con conexion
a internet, placa electrénica Micro:bit y
accesorios adicionales.

Se llevaron a cabo de forma secuencial
las distintas fases de aprendizaje estable-
cidas en el REA que pasamos a describir a
continuacion.

& Similitud robot-humanos. Fuente: Rodrigo Joaquin Mba
Mikue (Pixabay)

Paso 1: Presentacion (Temporalizacion: 30 minutos)

< Presentacion al alumnado de la experiencia destacando los aspectos mas relevantes de

la situacion de aprendizaje (el reto propuesto, producto final, saberes basicos y criterios

de evaluacion). Ademas, se le explica la forma de trabajar y se destaca que a lo largo de

ﬂ la situacién de aprendizaje, se han planteado diferentes ejercicios, tareas y actividades
graduadas en dificultad y con distintos tipos de agrupamientos a lo largo del REA:

1. Individual. Se utiliza fundamentalmente en actividades evaluativas o de
comprobacién. En este caso, es importante que el profesorado facilite un apoyo y
seguimiento al alumnado.

2. Pareja. Se utiliza en actividades en las que sea necesaria la colaboracion como
herramienta de multinivelado.

3. Grupo reducido. Se utiliza en actividades de reflexion.

4. Grupo-clase. Se utiliza en actividades de reflexion.

- Guia,Docente de.Los sentidos artificiales v @ ©
- Guia Docente "Los sentidos

G 3. Referencia curricular

1. Justificacion didéctica

2. Referencia a las competencias o

clave 1. Criterios de i6n de las

3. Refers icular

4. Gula de uso para el aula

A continuacion se incluye la relacion de los criterios de evaluacion de las competencias especificas evaluadas en
Descarga este REA para

» este recurso,
modificarlo

Historial de versiones

Créditos Pégina
n et (Apartado) del
Competencia Criterios de S REAY Instrumento

espectfica evaluacién e empleado

ejercicio del

Pag.4
(Apartado 3)-
Ej.6,7

13. Entender cémo.

Actividades y
funciona un

ejercicios
interactivos -
Cuademno del

Pig.8
(Apartado
43).Ej. 1,2,
4,5,6,7,8,9,
1o

1. Comprender el
impacto que la

computacion y la
rob

CYR3AA
CYR3A4.

principales
componentes.

Pag. 9
(Apartado 4.4)

dos:

& Criterios de evaluacién de la experiencia




Paso 2: Movilizacion (Temporalizacion: 30 minutos)

Apartado 1. ;Qué vamos a hacer?

Presentamos la tematica de la experiencia de manera que el alumnado se sienta
motivado y tenga interés en aprender. Para ello, se presenta el apartado 1 de forma
grupal en el aula, el reto y una serie de videos para despertar la curiosidad por aprender
de forma que el alumnado se sienta motivado.

2. 4Para qué sirven los sensores?

P ~L = Pabuaticits
) ) . y
. A2 Los
v “ = " dispe
x | :" - robot
Y Sex= T <meZ -
| il A S 2N —
Bt — A continuacion,

Movimiento de robot bipedo

& ¢Para qué sirven los sensores?

‘ Paso 3: Activacion (Temporalizacion: 30 minutos)

Apartado 2. Antes de empezar, activamos nuestros sentidos

En este paso, mediante distintas actividades, se activan los conocimientos previos
del alumnado, necesarios para la realizacion del reto final, en concreto, se activan
conocimientos previos sobre las sefiales, los sentidos, programacion y analogias entre
los sistemas roboticos y los seres humanos.

Este paso es importante ya que las actividades conectan lo que ya saben con las nuevas
tareas que se veran a lo largo del REA.

1. ¢(Cémo sienten los seres humanos? 2. Analogia entre un sistema robético y el cuerpo humano.

s N s N

Veamos primero cémo sentimos los humanos:

@ ﬂ' 9 1. ;Cémo crees que interacttian las personas y los animales con el
~ P

entomo?
2. Qué necesitas para cruzar una calle sin peligro? ;Para decidir si te
qusta una comida? ¢Y para disfrutar de una cancion?
7 ~ 3. ¢C6mo usas tus sentidos para tomar decisiones sobre las acciones que
@ @ realizas?

Imagina que tienes que tocar un objeto o superficie caliente.
a) En pareja tenéis que explicar a los demas:

1. Qué ocurre antes de tocar el objeto.

2. Qué ocurre mientras tocas el objeto caliente.

3. Qué ocurre después de tocar el objeto.

4. ;Te has visto alguna vez en una situacién similar? Explica qué sentiste en ese momento.

b) Dibuja un esquema que explique lo ocurrido.

¢Cuanto saben tus compafieras o compafieros?

& :Cémo sienten los seres humanos?

Realiza el ejercicio en pareja. Si pensamos en nuestro
cuerpo y en un robot bipedo, realiza una analogfa entre los
sentidos humanos y sistemas roboticos, en Las siguientes
acciones.

- ¢Cusl serfa el sentido y sensor involucrado?

« ;Cuales serian los drganos y actuadores que reaccionan al
proceso de la informacion?

- ¢Qué drgano y dispositivo se encarga de procesar la
informacion?

« ¢Como transmitimos la informacién?

Completa la siguiente tabla en tu cuaderno, ordenador o
tableta.

/Acci6n 1: Levantarse de la cama al oir la alarma del despertador.

Sentido/sensor

Entoce) Organo Proceso Actuador(Salida)

Seres humanos

Robot

Accién 2: Responder a la pregunta: ¢Cémo te llamas?

Seres humanos

Robot

& Analogia entre un sistema robético y el cuerpo
humano



Paso 4: Exploracion (Temporalizacion: 120 minutos)

Apartado 3. La importancia de los sensores

4. Exploramos los sensores de nuestra placa robética

e N

En este paso se exploran mediante distintas _ ,
Por parejas cogemos una placa microcontroladora que os daré vuestra profesora o profesor.
actividades y ejercicios a partir de 10S CONOCi- | svesiaptees s e temtartossesors s e

Pasos a realizar:

mientos activados, es decir, sobre 1as SeNales, | . qmusmeneis s oriscns o

2. Observa detenidamente la placa por la cara trasera,

sensores, entradas, salidas y sensores de la | ;s o

4. Identifica en el dibujo los elementos que son entradas,
salidas y entrada/salida.

placa robétlca mlcro:blt, el entorno de progra— 5. ; Qué sensores puedes identificar? Némbralos en el dibujo

con una flecha
6. Intenta adivinar la funcién de estos sensores, no pasa nada si te equivocas, luego veremos cudl es su

maCIén MakeCOde’ |Os mOtoreS y Ias dIStIntas 7’Suenﬁcai:?@ésensonleva\ap\acade\osquemhab{aspensadopavanuesuare(o.
fo rmas de representaﬂ@n de |as medldaS 8. Clasifica los sensores de la placa en analégicos y digitales.
destectadas por los sensores, sin incorporar ‘

aun nUEVOS aprendizajes‘ m 2Sabes como se llama nuestra placa?

& Exploramos los sensores de la placa micro:bit

‘ Paso 5: Estructuracion (Temporalizacion: 300 minutos)

Apartado 4. El sentido de los sensores

En este apartado se aportan los nuevos saberes necesarios para el reto, el alumnado
reflexiona, deduce y completa lo descubierto en la fase de exploracion. Es el paso mas
extenso en el que se adquieren los nuevos aprendizajes como:

1. Sefales, tipos. Entradas y salidas de una placa robdtica.

2. Sensores, tipos, funcionamiento, importancia y aplicaciones. Similitud con los
sentidos humanos.

3. Programacion de los sensores.

4. Formas de representacion de los valores detectados por los sensores.

4. El sentido de los sensores

272? 72
En este apartado vamos a empezar a trabajar con los sensores de la placa /'

robética microbit.

. . . N . tque es? éDe qué esta formado?
- Comenzaremos conociendo las diferencias entre las sefiales analégicas y

digitales.

- Conoceremos qué es un sensor, la funcién esencial que realiza en un robot, y su
relacién con los sentidos humanos.

- Continuaremos descubriendo los sensores de nuestra placa.

) . - Finalmente veremos como se programan y representan los valores de los épara qué se utiliza? iqué tipos hay?
sensores a través de sencillos ejemplos.

¢(Empezamos?

1. Sefiales de vida. 2992
2. Yeamos si mi robot detecta algo. e

3. Programamos con MakeCode.
4. 3Cémo prefieres ver lo que miden los sensores?

& El sentido de los sensores & ;Qué sabemos sobre los sensores?



Paso 6: Aplicacion y comprobacion
(Temporalizacion: 240 minutos)

Apartado 5. ;Creamos un robot con mucho sentido?

En este paso ha llegado la hora de que el alumnado desarrolle todo lo que ha trabajado
a lo largo de la experiencia, llevando a cabo el reto planteado jVan a crear su propio
robot o sistema robético con mucho sentido!

Paraque el camino sea mas asequible paratodos, se le ofrece alalumnado la oportunidad
‘ para aplicar lo aprendido y posteriormente se le ofrece una guia de trabajo con pasos
secuenciales. Esto nos garantiza el éxito de todo el alumnado:

1. Elige un sensor para tu robot... ;/de la placa o externo?
Similitud entre sensores y sentidos.

iComo representar las lecturas del sensor!

¢Coémo sera su funcionamiento?

Disefiamos el programa.

Antes de seguir, reflexionamos

Vamos a montar nuestro robot.

Realizamos la programacion

L N oA WN

Debugging de la programacién del robot o sistema robético

Al completar esta guia, el alumnado alcanza el reto por transferencia de los aprendido
a lo largo de la situacién de aprendizaje.

Finalmente, se le propone al alumnado una actividad de profundizacién voluntaria
para investigar los sensores de las camaras artificiales dentro del Programa Andalucia
Profundiza y exponer los resultados en la Feria de las Ciencias de Granada.

ROBOTILA

&,
ROBOTICA - LE.S. JAROSO

LE.5. JdaRoso

CAMARAS DE IA EN LA ROBOTICA

259 FERIA DE LAS CIENCIA
Jesus Barreto Pestana - IES
_ Jjaroso

AN Mayo 2023

PARQUE de las CIENCIAS
ANDALUCIA - GRANADA

Alumnado:

12y 22 FSO . 2

IES Jaroso (Cuevas del Almanzora) 252 Fgua dela
Ciencia

& Camara de IA en la robética. Feria de las Ciencias de Granada 2023 < Representacion en servomo-
tor de lecturas del sensor de

temperatura 10



Paso 7: Conclusion (Temporalizacion: 90 minutos)

Apartado 6. Compartimos nuestro trabajo.

Consiste en la presentacion de los aspectos

mas relevantes de la experiencia realizada
por el alumnado al grupo clase. Se ofrece al
alumnado diferentes formatos para que elijan
aquel con el que se encuentre mas cémodos.

Por ejemplo:

1. Feria de proyectos

2. Grabamos un video

3. Presentamos en diapositivas
nuestro proyecto

4. Realizamos una Memoria

& Feria de proyectos. ARASAAC. (CC BY-NC-SA)

Paso 8: Reflexion (Temporalizacion: 30 minutos)

Apartado 7. Sacamos conclusiones.

Unavezterminado el retoinicial, el alumnado debe dedicar un tiempo a reflexionar sobre
el trabajo que han realizado, si han cumplido con el reto propuesto y los aprendizajes
adquiridos.

Para ello, se les plantea responder en su diario de aprendizaje la pregunta ;qué he
aprendido? Y ademas una rubrica de autoevaluacion.

7. Sacamos conclusiones A

Una vez hemos terminado la tarea es momento de reflexionar sobre qué hemos
aprendido.

Seguro que te ha quedado mas claro qué son los sensores, como perciben el
entorno y su similitud con los sentidos humanos, su programacién y cémo se
pueden representar sus mediciones.

El siguiente esquema puede servirnos para ver que hemos trabajado el reto.

& Sacamos conclusiones de la experiencia

n



Metodologia empleada en el desarrollo del Recurso Educativo:

. Los aspectos metodologicos que se ha tenido en cuenta en el desarrollo de esta
> . . . . .

&1 experiencia han sido los siguientes:

i « Aprender haciendo (Learning by doing): aprendizaje mediante la construccion de

artefactos u objetos tecnoldgicos (Construccionismo).

+ Aprendizaje Basado en Retos (ABR): se plantean retos a cada estudiante que tiene
que solucionar obteniendo un producto final.

+ Tutoria entreiguales: agrupacion heterogénea de estudiantes que trabajan de forma
coordinada para resolver una tarea.

< * Aprendizaje cooperativo.

Recursos utilizados:
+ Ordenadores con conexion a internet. Preferiblemente uno para cada estudiante.
% * Placa robética Micro:bit.
* Aplicaciéon MakeCode.
+ Cuaderno de clase o digital.
* REA: Los sentidos artificiales.

+ Plataforma educativa Moodle centros Almeria

Inclusién en la programacién:

Este recurso educativo esta incluido en las programaciones didacticas en forma de
Situacion de Aprendizaje. Es importante destacar que la experiencia se inicia con un reto
motivador y significativo para el alumnado plasmado en una situacion de aprendizaje
dentro del curriculo de la materia de Computacion y Robdtica. Y se establece una
cronologia de aprendizaje acorde al Disefio Universal para el Aprendizaje.


https://microbit.org/es-es/
https://makecode.microbit.org/
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/c15dc290-25a7-491a-a2ba-e9adf12d357d/1/COM_1ESO_REA_05_v01.zip/index.html
https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/almeria22/

<
.

4. Evaluamos

Para la evaluacion de esta experiencia se utilizan diferentes instrumentos a lo largo de
todo el proceso atendiendo a la diversidad de nuestro alumnado.

Lista de cotejo
Una forma rapida de realizar comprobaciones de la finalizacién de las diferentes
actividades entregadas a través de la plataforma moodle.

Observacion en el aula
La mayor parte del trabajo se realiza en el aula-taller, asi que esta herramienta tiene
gran relevancia.

Portfolio

En esta experiencia el alumnado disponia del “Diario de aprendizaje” en formato
papel y digital para ir reflejando todas las evidencias y proceso metacognitivo de
reflexién sobre su propio aprendizaje.

Rubricas de autoevaluacién

La autoevaluacién del alumnado es una parte muy importante del proceso de
evaluacién. Se trata de que sea consciente de sus propios logros y que tenga la
posibilidad de reflexionar sobre el trabajo que ha realizado. Se ha trabajado la
rabrica de la imagen.

Presentacidn de trabajos

Una parte importante de la experiencia educativa es compartir el trabajo realizado.
En este caso, he utilizado una rubrica de evaluacion para valorar la exposicion,
atendiendo a:

1. Calidad de la presentacion.

2. Nivel de participacion.

3. Comunicacién verbal y no verbal.
4. Entre otros.

Nuestro DAFO
Es importante que el alumnado reflexione sobre su desempefio en la experiencia.
Para ello, les planteo que realicen un DAFO.

Evaluaciéon de la propuesta y de la practica docente.

Se realiz6 una encuesta de valoracion en moodle centros de la experiencia que
el alumnado completé de forma andnima. Los resultados fueron muy positivos,
destacando que le habia gustado cdmo habian aprendido.

13



& Distintas creaciones del alumnado a lo largo de la experiencia

moodle Centros: Los sentidos artificiales pignatioets = veni @) @
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5. Conclusiones

Esta experiencia ha permitido innovar en el aula ya que se ha desarrollado con alumnado
gue se enfrentaba por primera vez a este tipo de recursos educativos digitales. Ademas,
aunque en el area de Tecnologia se suele trabajar con el aprendizaje por proyectos o
retos, la experiencia también permitio probar el Disefio Universal para el Aprendizaje. Una
vez finalizada la experiencia educativa, podemos asegurar que los resultados obtenidos
son muy positivos ya que se ha conseguido una mayor motivacion del alumnado para el
aprendizaje y un aula mas inclusiva, Ademas, se ha promovido el aprendizaje auténomo
y el desarrollo de la metacognicion gracias a la exhaustiva evaluacion.

Por ultimo, destacar que con esta experiencia el alumnado ha alcanzado los objetivos
propuestos, ademas, se ha conseguido una mejora notable en el proceso de aprendizaje
del alumnado y sobre todo han adquirido los saberes basicos sobre los sensores y sus
similitudes con los sentidos humanos de una forma diferente, atractiva. motivadora y
desarrollando la competencia digital.
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6. ;Te animas?

Una vez que has visto esta experiencia espero que te animes a utilizar recursos
educativos abiertos en tus clases. Puedes encontrar recursos similares en alguno de los
repositorios indicados en el material complementario. Para empezar te animo a visitar
el Proyecto REA/DUA de la Junta de Andalucia, seguro que podras encontrar recursos
para tu materia o ejemplos que te permitan dar tus primeros pasos para crear tu propia
experiencia educativa.

Si te animas a disefiar y crear tu propio recurso educativo deberas invertir un tiempo
que merecera la pena porque los resultados al utilizarlo, son muy positivos. Ademas,
es una excelente oportunidad para crear situaciones de aprendizajes muy completas.
Debes tener presente que es necesario que tengas conocimientos basicos en el uso
de herramientas digitales como eXelLearning, pero no te preocupes que con algunos
tutoriales seras capaz de hacer muchas cosas. Si no dispones de mucho tiempo puedes
descargar un REA ya creado y modificarlo para adaptarlo a tu contexto.

Animate a hacer cosas diferentes en el aula. Los REA disefiados con DUA constituyen
una forma diferente de enseflar, que aporta resultados muy positivos y que permiten
avanzar hacia una educacion inclusiva.

Ahora, jte atreves tU a cambiar la dinamica de tus clases?
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7. Material complementario

REA empleados en el proyecto:

* REA de partida: Los sentidos artificales.
* REA Adaptado: Los sentidos artificiales.
« Guia docente del REA.

¢ Secuencia didactica del REA

Documentos adicionales:

« Guia para crear un REA-DUA

* Rubrica de calidad de la secuencia didactica del REA

« Material de apoyo identifica sensores de la placa micro:bit

» Material de apoyo micro:bit planificador de iconos o animaciones en la matriz
* Diccionario de espafiol utilizado en los REA

* Ejercicios interactivos de los REA

Herramientas digitales utilizadas:

Entre las herramientas digitales empleadas por el alumnado y el profesorado en esta
experiencia educativa tiene licencia Open Source (Codigo Abierto), podemos destacar
las siguientes:

* Crear el recurso: eXelLearning.

* Buscadores de internet: Mozilla Firefox.

* Procesador de textos: LibreOffice Writer.

*  Programacion por bloques: MakeCode.

+ Editor de imagenes: Gimp.

+ Editor de videos: ShotCut o OpenShot.

« Editor de diagramas de flujo: Dia.

« Editor de sonido: Audacity.

+ Creador de presentaciones: LibreOffice Impress.
+ Creary compartir contenido interactivo: H5P

+ Alojamiento del REA: Moodle centros Almeria

Difusién de la experiencia:
+ Video de la experiencia.

+ Video de la actividad de ampliacion: Cdmaras de IA en la robdtica.



https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/c15dc290-25a7-491a-a2ba-e9adf12d357d/1/COM_1ESO_REA_05_v01.zip/index.html
https://zc8fhju8c3trguwd39uuqa.on.drv.tw/RECURSOS_EDUCATIVOS/REA05_Los_Sentidos_Artificiales_Jaroso/
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/c15dc290-25a7-491a-a2ba-e9adf12d357d/1/COM_1ESO_GUIA_REA_05_v01.zip/index.html
https://drive.google.com/file/d/17txpUUI9gYuyWgBKVlEZ1s92SE1nz0P4/view?usp=sharing
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/6d215d5c-1983-41e3-80d1-50572b852eb9/1/guia_crea_tu_rea_proyecto_rea_andalucia.zip/index.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/6d215d5c-1983-41e3-80d1-50572b852eb9/1/guia_crea_tu_rea_proyecto_rea_andalucia.zip/6_rbricas_del_proyecto.html
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/c15dc290-25a7-491a-a2ba-e9adf12d357d/1/COM_1ESO_GUIA_REA_05_v01.zip/MateriaApoyoIdentificaSensoresMicrobit.pdf
https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/c15dc290-25a7-491a-a2ba-e9adf12d357d/1/COM_1ESO_GUIA_REA_05_v01.zip/microbit_5x5_icon_planning_grid.pdf
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/diccionario/
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/ejerciciosrea/
https://exelearning.net/
https://www.mozilla.org/es-ES/firefox/new/
https://es.libreoffice.org/descubre/writer/
https://makecode.microbit.org/
http://www.gimp.org.es/
https://shotcut.org/
https://www.openshot.org/es/
http://dia-installer.de/shapes/Flowchart/index.html.es
https://audacity.es/
https://es.libreoffice.org/descubre/impress/
https://h5p.org/
https://educacionadistancia.juntadeandalucia.es/centros/almeria/login/index.php
https://youtu.be/V-UsagRyJSQ?si=CS1KsEsA018f2qfS
https://www.youtube.com/watch?v=QVAu7DfWyXw

En la pagina oficial del IES Jaroso.
En el Blog de robdtica del IES Jaroso.
En la cuenta de Facebook del IES Jaroso.

Exposicion de la actividad de ampliacién de la experiencia educativa en la Feria de
las Ciencias de Granada celebrada en Granada el dia 13 de mayo de 2023: En la web
del centro, Blog de robdtica y redes sociales.

Fin de la experiencia: Pagina web del centro IES Jaroso, Blog de Robatica IES Jaroso.
Notas de prensa del premio recibido por la experiencia.

Ponencia experiencia educativa inspiradora “Los sentidos artificiales” dentro del
programa de formacién del profesorado Novel de Almeria. Enero de 2024.

Videos de referencia en la experiencia:

Boston Dynamics. Atlas ; Partners in Parkour ((Youtube))
DFRobot. micro:Maqueen. Assembly & Play ((Youtube))
PLEN PROJECT. PLEN:bit Sensor controlled Robot using the micro:bit ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller con cocodrilo kit para micro:bit. Reto 02 Tocar un tono
((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller con cocodrilo kit para micro:bit. Reto 06 Detector de
obstaculos ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller con Cocodrilo Kit para micro:bit. Reto 01 Encender LED
((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. micro:bit radio ((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. micro:bit pins ((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. LED de micro:bit ((Youtube))
Micro:bit Educational Foundation. Input and output devices ((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. micro: deteccién de temperatura de bits
((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. micro:bit light sensing ((Youtube))
Micro:bit Educational Foundation. micro:bit compass ((Youtube))
Micro:bit Educational Foundation. micro:bit accelerometer ((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. Sensing and making sound on the BBC micro:bit
((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. micro:bit buttons ((Youtube))
Micro:bit Educational Foundation. Touch sensor ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode. Sensores 1.
Mostrar el valor de los sensores ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode. Sensores 2.
Mostrar el valor de los sensores ((Youtube))



https://iesjaroso.es/?p=3508
http://roboticaiesjaroso.blogspot.com/
https://iesjaroso.es/?p=3508
https://iesjaroso.es/?p=3459
https://iesjaroso.es/?p=3459
http://roboticaiesjaroso.blogspot.com/2023/05/participacion-del-ies-jaroso-en-la.html
https://www.facebook.com/permalink.php?story_fbid=pfbid033XZWxnd6Thvu68kFAC7MKkbu38vA2CbFdcPiUA6tjmZ3vqkGC28nkF1ERay1Cf11l&id=100063774214496&locale=es_ES
https://iesjaroso.es/?p=3463
http://roboticaiesjaroso.blogspot.com/2023/05/finaliza-el-proyecto-de-robotica-dentro.html
https://roboticaiesjaroso.blogspot.com/2023/11/noticia-en-prensa-del-premio.html
https://www.youtube.com/embed/tF4DML7FIWk
https://www.youtube.com/embed/_sAHwsOEKsg
https://www.youtube.com/embed/hRTHgKvDdQM?start=210
https://www.youtube.com/embed/8C8Q6SYpegg
https://www.youtube.com/embed/8C8Q6SYpegg
https://www.youtube.com/embed/Jnxxqk4Mf_A
https://www.youtube.com/embed/Jnxxqk4Mf_A
https://www.youtube.com/embed/0G15hYXnM6w
https://www.youtube.com/embed/0G15hYXnM6w
https://www.youtube.com/embed/rvymAr6WqrQ?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/EDgdHb0R96I?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/eRhlaXqT-0w?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/NkoS2JXaBuM?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/mrHn8eZ9eqg?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/mrHn8eZ9eqg?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/ii0U_FMr-Z4?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/a3P6LWwPBqM?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/UT35ODxvmS0?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/waIdGCitbH4?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/waIdGCitbH4?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/hnT0qHM3_hQ?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/spFD3SxxxHQ?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode. Sensores 1. Mostrar el valor de los 
almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode. Sensores 1. Mostrar el valor de los 
https://www.youtube.com/embed/80v9CHkwt2s
https://www.youtube.com/embed/80v9CHkwt2s

¢En qué materias podrias usar este recurso?

En aquellas materias en las que se vaya a hacer
una introduccion a la Inteligencia Artificial se
podria utilizar este recurso educativo.

Por ejemplo:

almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode: Sensores 3.
Acelerémetro evento o condicién ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con Makecode. Programacion
como condicién ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller: Programando la micro:bit con MakeCode. Pulsadores.
Programacion como evento. ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller. Programando la micro:bit con MakeCode. Como compartir
un proyecto creado con Makecode ((Youtube))

Jorge Ferreira. Condicionales MakeCode. micro:bit ((Youtube))

Micro:bit Educational Foundation. Transfering your program to the BBC micro:bit
((Youtube))

Jose Antonio Vacas Martinez. Como programar la micro:bit desde una tableta Android
via Bluetooth ((Youtube))

Alvaro Molina. micréfono y altavoz para microbit V2 ((Youtube))
micro:bit Ceibal. Trabajando con un servo motor microbit ((Youtube))

almeriBOT. Reto 04. Mostrar la temperatura. Programando la micro:BIT con
MakeCode ((Youtube))

almeriBOT. micro:Taller con Cocodrilo Kit para micro:bit. Reto 07 Alarma de luz
((Youtube))

Robdtica 5.° de Primaria.
Robdtica 6.° de Primaria.

Computacién y Robotica de 2°y 3° ESO,
Bloque: Robotica.

Tecnologia y Digitalizacién de 3° ESO.

Creacién Digital y Pensamiento

Computacional de 1.° de Bachillerato. & Ponencia experiencia educativa
Los sentidos artificiales

Programacion y Computacion de
2.° de Bachillerato.



https://www.youtube.com/embed/xT1eY7vnrxA
https://www.youtube.com/embed/xT1eY7vnrxA
https://www.youtube.com/watch?v=KkZbkIpwwDE
https://www.youtube.com/watch?v=KkZbkIpwwDE
https://www.youtube.com/embed/grGv21ghLLc
https://www.youtube.com/embed/grGv21ghLLc
https://www.youtube.com/embed/SvDsZQn297g
https://www.youtube.com/embed/SvDsZQn297g
https://www.youtube.com/embed/ODbggakwMk8
https://www.youtube.com/embed/-FZ8yTnoozY?start=50?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/-FZ8yTnoozY?start=50?rel=0&hl=es&cc_lang_pref=es&cc_load_policy=1
https://www.youtube.com/embed/HNYG-hVMT8c
https://www.youtube.com/embed/HNYG-hVMT8c
https://www.youtube.com/embed/fHkjL7_1_s0
https://www.youtube.com/embed/Qi4tmEOTg0Y
https://www.youtube.com/embed/Avl3wo4Rkww
https://www.youtube.com/embed/Avl3wo4Rkww
https://www.youtube.com/embed/_g5Yd4MgW7Y
https://www.youtube.com/embed/_g5Yd4MgW7Y
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educativas

Una experiencia inspirada en el DUA.
Los sentidos artificiales.
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