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Introduccién

Jamboard es una herramienta que no sélo brinda un lienzo interactivo y colaborativo en tiempo real, sino que
también actlia como un puente para el desarrollo del pensamiento critico y creativo. La esencia de Jamboard
reside en generar espacios web dinamicos de aprendizaje activo, permitiendo el desarrollo de diversas me-
todologias, como el trabajo cooperativo, el modelo flipped classroom o el aprendizaje basado en proyectos. Es
una aplicacion accesible, intuitiva y muy versatil, ya que se adapta facilmente a diferentes contextos y niveles
educativos.

La Herramienta

Jamboard es una aplicacion interactiva desarrollada por Google, disefiada para facilitar la colaboracion y la
interaccion en tiempo real. A primera vista, Jamboard se presenta como una pizarra digital, pero su funciona-
lidad va mucho mas alld, proporcionando una plataforma dinamica para integrar en numerosos procesos de
ensefianza y aprendizaje.

Esta herramienta permite a cualquier usuario crear sesiones, en las cuales se pueden agregar y manipular ele-
mentos como imagenes, textos, notas adhesivas, y dibujos hechos a mano. Esta multifuncionalidad la convier-
te en una herramienta muy potente para el aprendizaje visual. Mediante la cual, el profesorado y alumnado
pueden interactuar simultdneamente, afladiendo contenido o generando lluvias de ideas.

Ademas, la herramienta es multiplataforma, es decir, permite el acceso desde diversos dispositivos. También
tiene aplicacion nativa en dispositivos iOS y Android. Al ser una aplicaciéon web 2.0 puedes abrir Jamboard
en cualquier ordenador del mundo con conexion a Internet independientemente del sistema operativo que

utilice.
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Tiene muchas posibilidades educativas. Sirve como una herramienta creativa donde el alumnado comparte
ideas. También se puede utilizar para la resolucion colaborativa de problemas, posibilitando al estudiante tra-
bajar juntos para encontrar soluciones y construir conocimiento. Ademas, es una aplicacion muy Util para la
presentacion de proyectos y trabajos, ya que facilita la integracion de diversos tipos de contenido multimedia.

Jamboard es una herramienta de colaboracion digital que trasciende la funcionalidad de una mera pizarra di-
gital, proporcionando un espacio interactivo y dindmico para el aprendizaje y la ensefianza. Ademas, potencia
la colaboracion, la comunicacion, la creatividad y el pensamiento critico.

II Explicacion del uso en el ambito educativo

Jamboard ofrece un lienzo en blanco donde la interaccién entre alumnado y profesorado facilita la construc-
cion colectiva del conocimiento. Esta herramienta favorece la inclusion, ya que es multiplataforma y multidis-
positivo.

Jamboard es conocida por su simplicidad y facilidad de uso. No es necesario ser coordinador TIC o programa-
dor informatico para manejar perfectamente la herramienta. Algunas caracterfsticas clave incluyen la creacion
de sesiones, la posibilidad de agregar textos, dibujos e imagenes, y la colaboracién en tiempo real.

Jamboard es gratuita con una cuenta de Google y esta disponible para sistemas operativos como iOS y An-
droid, y se puede acceder a través de un navegador web en ordenadores. No requiere instalacion, y se puede
utilizar en tabletas, moviles y pizarras digitales interactivas.

Es versatil para distintos niveles y materias, sirviendo para actividades como lluvias de ideas, presentacion de
proyectos y discusiones.
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Puede ser integrada de diversas maneras en tus sesiones lectivas. Al inicio de cada clase para activar los co-
nocimientos previos del alumnado y fomentar la participacion a través de preguntas y respuestas rapidas. En
el desarrollo de la clase, Jamboard sirve como un lienzo colaborativo para resolver ejercicios, organizar ideas
0 construir conceptos juntos. Al final de una sesion para consolidar el conocimiento puedes utilizar el muro
colaborativo de Jamboard permitiendo al alumnado reflexionar, compartir, hacer visible sus pensamientos y
desarrollar habilidades metacognitivas.

Para la etapa de infantil y primer ciclo de primaria, Jamboard es excelente para desarrollar habilidades mo-
toras finas mediante dibujos y para introducir conceptos basicos. A partir de 2° ciclo de primaria, se puede
utilizar para debatir temas complejos, resolver problemas y trabajar en proyectos interdisciplinares.

Ejemplos de uso en educacion Infantil y Primaria:

Visualizar formas geomeétricas, realizar operaciones basicas y explorar patrones.
Crear historias colaborativas, practicar ortografia y gramatica, y construir oraciones.
Dibujar y etiquetar partes de plantas, animales o el cuerpo humano.
Desarrollar habilidades artisticas y creatividad mediante el dibujo y el disefio.
Disefiar mapas conceptuales, diagramas y esquemas para ayudar a la comprension de temas complejos.
Dibujar, disefiar y explorar su creatividad artistica.
Utilizar Jamboard como un espacio para mostrar el trabajo del alumnado.
Ejemplos de uso en educacion Secundaria, Bachillerato y FP:
Crear lineas de tiempo, debatir eventos histéricos y explorar causas y consecuencias.

Resolver problemas, visualizar funciones y explorar conceptos geométricos avanzados.

Analizar textos, debatir temas literarios y crear proyectos de escritura colaborativa.

llustrar y explicar conceptos cientificos, realizar experimentos virtuales y discutir hipétesis.




Organizar y planificar proyectos de investigacion, compartir hallazgos y recibir feedback.

Disefiar prototipos, resolver problemas técnicos y colaborar en desarrollos.
Generar portfolios digitales que muestren su trabajo y progreso a lo largo del tiempo.

Reflexionar sobre temas de discusién, expresar sus opiniones y participar en debates interactivos.
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m Metodologia y Didactica Aplicada

Jamboard es tan sencilla y versatil que puede ser incorporada facilmente en diversos enfoques metodoldgi-
cos. En el contexto del aprendizaje cooperativo, la herramienta podria utilizarse en pequefios grupos formales
e informales, ya que permite la cooperacion en tiempo real. El objetivo en este escenario es desarrollar habi-
lidades sociales, fomentar la responsabilidad compartida hacia el aprendizaje.

En relaciéon con la metodologia flipped classroom, el alumnado puede interactuar con los materiales inserta-
dos en una sesién de Jamboard y luego, durante la clase, profundizar y aplicar los conceptos aprendidos. En
un modelo de aprendizaje basado en proyectos (ABP), servirfa como opcion para que el estudiante presente
sus proyectos de manera visual y creativa. Proporciona un espacio para el dialogo vy la reflexién, cultivando
la Competencia en comunicacion linguistica y la Competencia ciudadana a través del pensamiento critico, la
argumentacion y la reflexion.

En proyectos APS (Aprendizaje y Servicio), esta aplicacion favorece la planificacion y documentacion colabora-
tiva, incidiendo en la Competencia ciudadana y la Competencia personal, social y de aprender a aprender, al
promover la responsabilidad social, la empatia vy la aplicacién practica del conocimiento en contextos reales.
En estrategias de gamificacion, puede incorporarse para crear tableros de juego, organizar retos y motivar la
participacion del estudiantado.




Hay tres competencias a destacar que Jamboard puede impulsar:

Jamboard es una herramienta facilitadora del desarrollo de la Competencia de Aprender a Aprender, ya
que ofrece un espacio interactivo que promueve la reflexion, la metacognicion y la evaluacion formativa.
Por ejemplo, la capacidad de colaboracion en tiempo real permite al alumnado compartir sus reflexiones
y construir un entendimiento mas profundo a través del dialogo vy la discusion. El alumnado también pue-
de mantener diarios de aprendizaje visuales afiadiendo regularmente sus pensamientos, descubrimien-
tos y reflexiones. Ademas, Jamboard permite a profesorado y alumnado dejar comentarios y feedback en
los trabajos de los demas, fomentando la heteroevaluacion y la coevaluacion.

Es un recurso tecnoldgico que contribuye significativamente al desarrollo de la Competencia Digital del
alumnado. Esta herramienta impulsa la alfabetizacion tecnoldgica, potencia la comunicacion y colabora-
cion digital, y fomenta la creacion de contenido digital, el pensamiento critico y la resolucién de proble-
mas en un contexto tecnoldgico.

Jamboard también impulsa el desarrollo de la Competencia en Comunicacion Linguistica. La plataforma
permite al alumnado compartir ideas, participar en debates y discusiones, y estructurar argumentos, lo
que enriquece su vocabulario, su gramatica y sintaxis.
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EJQ Valoracién Personal

Jamboard es una herramienta muy valiosa y transformadora, no es simplemente una pizarra digital; es un
espacio colaborativo que fomenta la participacion y brinda oportunidades Unicas de aprendizaje.

Su facilidad de uso, sus enormes posibilidades colaborativas e interactivas y su capacidad de implementacion
en diversos enfoques metodoldgicos y contextos educativos la hacen una herramienta esencial en mi kit di-
gital docente.
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Tﬁ Recomendacion final

No limites su uso a una tipologia de ejercicio, actividad o tarea. Jamboard es muy versatil, asi que explora su
potencial y transfiere esos aprendizajes a tu area de conocimiento, contexto y realidad educativa.

En cuanto a dificultades, podrian surgir problemas de gestion y dinamizacion de las sesiones colaborativas.
Para evitarlo, pon unas reglas claras de participacion.

Existen otras herramientas como Padlet o Miro que ofrecen funcionalidades similares para la colaboracion y
la creacion visual, pero son mas complejas que Jamboard.

ﬂ Informacion y materiales complementarios sre—a—

Descarga la app para dispositivos Android
Descarga la app para dispositivos iOS
Descarga la app para dispositivos Chromebook

Accede a Jamboard desde tu navegador web

Tutorial de Jamboard de Raul Diego



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.android.apps.jam&hl=es&gl=US&pli=1
https://apps.apple.com/es/app/jamboard/id1143591418
https://chrome.google.com/webstore/detail/jamboard/ihacalceahhliihnhclmjjghadnhhnoc?hl=es
https://jamboard.google.com/
https://www.rauldiego.es/jamboard/

Derechos de uso

s Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

s Lasimagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

s El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.
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