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/2~ | aautora de este articulo

Sonia Minguez Cortés, actualmente trabaja como maestra de Educacion Infantil,
en el colegio Cervantes en Alcald de Henares. Los estudios cursados previa-
mente han sido el médulo superior de Educacion infantil, el grado de Maestra
de Educacion infantil en la Universidad Complutense de Madrid, un Master de
Orientacion e Interpretacién Psicopedagoégica en la Universidad Camilo José
Cela, y un Master de Atencién a la Diversidad y Necesidades Educativas Especia-
les en la Universidad Nebrija.

La experiencia que tiene en educacion es de 5 afios en escuelas infantiles del
Ayuntamiento de Madrid, con edades comprendidas entre 0-3 afios, un afio
como interina y actualmente es funcionaria en practicas en colegios de Educa-
cién Infantil y Primaria.

Ha realizado diferentes formaciones enfocadas a aprender, a proponer espacios
lddicos, actividades que favorezcan la experimentacién y el descubrimiento a
través del juego, metodologias activas, psicomotricidad Aucouturier, disciplina
positiva; todo enfocado a adquirir una nueva mirada hacia el nifio y la educa-
cién, asi como formacion para la adquisicion de conocimientos tecnolégicos.

Introduccién

Este articulo esta dedicado a la herramienta web JClic, la cual permite implementar actividades educativas
para realizar con el alumnado que les ayudan a aprender con materiales y juegos educativos.

La Herramienta

Como docentes debemos intentar que el alumnado se adapte a la sociedad actual, ya que la tecnologia se
encuentra en el dia a dia, la ven en casa, con el movil, el ordenador, tabletas, en la television, por lo que es
importante que les ofrezcamos desde los centros educativos recursos llamativos que la integren, asi como,
ensefiarles a utilizarlas de manera responsable.

El proyecto JClic es una evolucion del programa Clic 3.0, una herramienta para la creacion de aplicaciones
didacticas multimedia, dicha aplicacion tiene bastante trayectoria, muchos profesionales de educacion la han
utilizado y han creado recursos y actividades interactivas donde se pueden trabajar aspectos de las diversas
areas del curriculo, y ademas posee un amplio abanico de actividades. La herramienta se puede utilizar desde
Educacion Infantil hasta Educacion Secundaria.




En la pantalla de inicio se encuentran diferentes opciones para su utilizacion:

Las principales secciones de la zonaClic son:

Biblioteca de actividades

Es el recurso mas valioso de la zonaClic, Esta formada por centenares de aplicaciones
creadas gracias a muchas horas de trabajo desinteresado de educadores v educadoras de
diversos paises, 51 las encontrais Utiles & interesantes no olvidéis enviarles un mensaje para
agradeceries el esfusrzo,

©

IClic

Es un conjuntoe de aplicaciones de software libre con licencia GMU GPL gue sirven para
realizar diversos tipos de actividades educativas multimedia: puzzles, asooaciones, gjercicios
de textao, crucigramas, sopas de letras, etc, Esta desarrollado en |z plataforma Java v
funciona en sistemas Windows, Linux, Mac 03 X v Solaris.,

@

Clic 3.0

El programa original, antecesor de 1Clic, fue creado para Windows 3.1 v estd disponible en
siete idiomas diferentes. Su desarrollo s inicid en 1992 v desde entonces ha servido para
crear miles de actividades dirigidas a diversas areas v niveles educativos,

Comunidad

Un espacio para el didlego, la comunicacidn, el intercambio v la cooperacion entre
desarrolladores, autores de materiales, educadores, v otras personas e instituciones
interesadas en el proyecto. También contiene una relacidn de enlaces a otras webs
relacionadas con Clic,
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Documentos
Todo tipo de documentos sobre Clic w IClic: articulos, manuales técnicos, guias de usuano,
tutonales, cursos de creacdn de actrvidades ...

Soporte
Agui encontrarg las preguntas mas frecuentes sobre el proyecto Clic v sus programas, v
ayuda para configurar su ordenador por gué todo funcione correctamente.

Herramientas
En este apartado hay una recopilacian de herramientas libres v shareware que pueden
resultar Utiles para crear editar o distnbuir actividades Clic.

Busqueda
Diversos recursos para facilitar la navegacion v |z localizacion de informacion en la zonaClic.

Cambio de idioma
La zonaClic estéd disponible en catzlan, espanol e inglés.
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Pantalla de Inicio de la herramienta JClic.

Esta aplicacion esta formada por un conjunto de aplicaciones informaticas que sirven para realizar una gran
variedad de actividades educativas, como, por ejemplo: palabras cruzadas, cuentos, asociaciones, ejercicios
de palabras, entre otros.

Dichas actividades no suelen ser aisladas, sino que tienen relaciéon con diferentes proyectos, que contienen un
conjunto de actividades o secuencias.

JClic ofrece un conjunto de actividades en la biblioteca de actividades. En el lado izquierdo se puede buscar
de manera mas concreta, eligiendo idioma, area curricular, nivel educativo, titulo, autor, descripcion, todo esto
facilita encontrar mas facilmente aquello que se quiere trabajar.




Buscar actividades

Idioma

Area curricular

vl El dret ala intimitat ° Lota, la catxalota ° Bombyx Mori

8. 4bzps

ol ¢ = Escacs i matematiques (nova
Ajedrez 2 versi)

Imma Palahi (idea i creacié), Roser Rirmbau (c. Enric Lépez, Ni| Lépez Palahi Gerard Lars, Ber Jordi Franquet Momamat

Irnma Palahi (idea. dibui

Titulo

-
Autor/a - = . - . ‘
o = 1 \ \
Descripcidn Implica’t + amb lagenda ° ° °
La vella quaresma 2030 (1) Els gegants de Tora Gossos
Maria Terres Espaiial Noemi Munné Reig (Autora), Mantserrat Pans ... Jordi Vila, Sara Manau, Anna Garcia Raquel Sanchez Sanchez (Conte i Illustracion..
=] <o
El senlrté ° STEM en Femeni Primeres consonants Educacié viaria
Jaume Cemelles (Escriptor), Laura Lagunas. R. Alicia Roca Aso Maria Ci ‘Conxita Alias Echevarria (Autora) Daniel Espariol Milan (Autar), Martina Espaiial...
Pantalla de la biblioteca de actividades.
Explicacion del uso en el ambito educativo AL
p o

JClic es una herramienta que aparte de ser motivadora y atractiva para el alumnado, facilita las explicacio-
nes de los docentes, permitiendo utilizar la gran variedad de recursos que se pueden usar para trabajar un
proyecto, o si no se encuentra nada que se asemeje a los conceptos trabajados, se pueden crear actividades
nuevas para poder cubrir las necesidades del aula.

Es una herramienta gratuita, no requiere registro, se puede utilizar tanto en el ordenador, tableta, o un dispo-
sitivo movil, y previamente se debe instalar, permitiendo utilizarla sin necesidad de internet.

Este recurso se puede usar en el aula a disposicion del docente, tanto al inicio de la explicacion, durante la
misma o al final de ella, también se puede llevar a cabo de manera conjunta en el aula utilizando la PDI, o de
manera individual en las tabletas, ya que es autocorrectivo, y si el alumnado se equivoca no podra realizar la
actividad hasta que corrijan el fallo.

Al ser facil de utilizar e intuitiva, el alumnado puede elegir lo que quieren trabajar y se puede utilizar también
en casa.

Se pueden encontrar diferentes contenidos, por ejemplo, relacionada con la tematica de la prehistoria para
trabajar de diferentes maneras y desde diferentes areas:

< LA CAZA DEL MAMUT >

Ldgica. Puzles.




ENCUENTRA LA PAREJA

Matemadticas. Asociaciones.

DIENTES DE SABLE

BRONTOTERIO GLIPTODONTE

< UNE CADA ANIMAL CON SU NOMBRE > v o000 {3

Lengua. Juego imagen- palabra.

Otros ejemplos variados que ofrece la aplicacion segun los diferentes niveles educativos:

=

LLEVA LA BASURA AL CONTENEDOR CORRESPONDIENTE

Ciencias experimentales. Reciclaje. Educacion Infantil.




. % 000
Busca la letra de arriba > 7 oo

Lengua. Educacién Primaria.
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Encuentra los 6 nombres de redes sociales que se esconden en esta sopa de letras
Pueden estar en todas las direcciones posibles

Redes sociales. Educacién secundaria.

Sus alumnos comienzan a recopilar sus escritos y lecciones no publicadas.
Desde 1740 hasta 1746 estudia Filosofia, Matematicas y Ciencias Naturales
en la Universidad de Kénigsberg.
Publica la Critica de la Razon Practica. Recibe influencia de Rousseau.
Durante ese tiempo se gana la vida como profesor particular.
Recibe influencia de Wolff a través de Knutzen, que también le descubre la
Fisica de Newton.
En 1775 obtiene el graduado.
Entra como profesor no numerario en la Universidad de Kénigsberg.
Publica en Riga la Critica de la Razén Pura, su obra cumbre
Recibe un cargo fijo en la biblioteca real del castillo de Kénigsberg.
Su salud se deteriora considerablemente.
Estudia en el colegio pietista "Fridericianum” que ejerce una iinfluencia
& decisiva sobre él.

Muere en febrero de 1804 en Kénigsberg

Evaluacion

™ wwmxj -
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Filosofia. Bachillerato.




Metodologia y Didactica Aplicada

Esta aplicacion fomenta que el alumnado desarrolle destrezas en las diferentes areas de experiencia, también
el trabajo cooperativo, tanto en pequefio grupo como en gran grupo, asi como el trabajo individual.

Con el uso de esta herramienta se pueden trabajar todo tipo de materias como, por ejemplo, lengua, ma-
tematicas, ciencias sociales, ciencias experimentales, musica, plastica, educacion fisica, tecnologia, asi como
diferentes tematicas. Se tiene en cuanta el nivel de dificultad segun las diferentes etapas educativas. Por otro
lado, la herramienta tiene un componente visual que puede contribuir a la adquisicién de conocimientos en
el alumnado con dificultades de aprendizaje. La herramienta Clic dispone también de diferentes opciones
lingUisticas, por lo que se podria trabajar y jugar con dicha aplicacion a la vez que aprenden otro idioma.

Podria ser una aliada en el Aprendizaje Basado en Proyectos como herramienta de evaluacion donde el alum-
nado podria comprobar por si solo, si han adquirido los conocimientos vistos previamente. Ademas, la meto-
dologia que utiliza es activa y participativa, tanto en la perspectiva de ensefianza como de aprendizaje.

Los objetivos perseguidos por esta herramienta serfan:

Mantener la compatibilidad con las aplicaciones Clic 3.0 existentes.

Hacer posible su uso en diversas plataformas y sistemas operativos, como Windows, Linux, Solaris 0 Mac
OSX.

Utilizar un formato estandar y abierto para el almacenaje de los datos, con el fin de hacerlas transparen-
tes a otras aplicaciones y facilitar su integracion en bases de datos de recursos.

Ampliar el dmbito de cooperacion e intercambio de materiales entre escuelas y educadores de diferen-
tes paises y culturas, facilitando la traduccién y adaptacion tanto del programa como de las actividades
creadas.

Hacer posible que el programa pueda ir ampliandose a partir del trabajo cooperativo entre diversos equi-
pos de programacion.

Crear un entorno de creacion de actividades mas potente, sencillo e intuitivo, adaptandolo a las caracte-
risticas de los actuales entornos graficos de usuario.
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5=Q Valoracion Personal

Considerando que JClic es una herramienta que tiene gran trayectoria y que se va modificando y adaptando
a las nuevas tecnologias, es una opcién muy adecuada para poder utilizar en el aula, dando un apoyo al pro-
fesorado, ya que da la posibilidad de utilizar el trabajo creado por otros docentes y también la autonomia de
crear el material propio, teniendo en cuanta en todo momento las necesidades del alumnado, asi como sus
intereses, dejando un resultado atractivo, visual y facil de utilizar, ya que es bastante intuitivo.

Como docentes debemos ser conscientes de que es una herramienta adecuada, pero no por ello debemos
utilizarla constantemente, debemos ofrecerles el tiempo adecuado para que aprendan a utilizar las TICS de
manera consciente y responsable.

Es importante también ser consciente de que es una herramienta tecnoldgica que debe utilizarse de forma
complementaria, que nos facilita integrar metodologias activas para que el aprendizaje sea mas enriquece-
dor, pero no es sustitutivo de otros materiales no tecnoldgicos. El objetivo es ofrecer mas posibilidades de
aprendizaje.
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El profesorado usa esta herramienta en el aula, ya que ofrece diversidad de actividades, tematicas y aten-
diendo a un amplio rango de edad del alumnado, que podra utilizarla de manera lidica y activa, colaborativa
e individual, ofreciendo retroalimentacion en su uso tanto al profesorado como al alumnado que la realiza.

Algunos problemas que pueden surgir, es que no se encuentre la tematica que se quiere trabajar, por lo que
recomiendo antes de utilizarla con el alumnado revisarla previamente, y asi poder crear el material que nece-
sites atendiendo a los gustos e intereses del alumnado.

Para finalizar, otra herramienta muy parecida a JClic y que también recomiendo es Educaplay, ya que también
permite crear distintas actividades educativas multimedia y realizarlas de forma interactiva desde la web.

u Informacién y materiales complementarios s———a—
» Pagina web

» Biblioteca de actividades

» Videos tutoriales: Tutorial 1

» Manual de JClic

Derechos de uso

s Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

s Lasimagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

s Eltexto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.



https://clic.xtec.cat/legacy/es/jclic/index.html
https://clic.xtec.cat/repo/index.html?lang=es&prj=kant
https://www.youtube.com/watch?v=V90mhpA4xIg
https://clic.xtec.cat/docs/JClic_referencia.pdf

