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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”,

TG NG P INSTITUTO NACIONAL DE
DEESPANA  DE EDUCACION, FORMACION PROFESIONAL % ' e TECNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
RIEFELED FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE
CENTRO ESCOLAR
DIRECCION

LOCALIDAD Y PROVINCIA
WEB DEL CENTRO

EMAIL DE CONTACTO

Via Criminis es una propuesta de aprendizaje
basado en proyectos y aprendizaje servicio
que emplea metodologias activas como el
aprendizaje cooperativo o la gamificacion.
El objetivo general es abordar los bloques
de comunicacion oral y escrita, asi como de
educacion literaria del curriculo de Lengua
Castellana y Literatura de 4° ESO mediante
diversas actividades vertebradas por una
narrativa argumental propia en las que el
alumnado trabaja en grupos cooperativos,
hace un uso proactivo de las TIC y desarrolla
diversas competencias, habilidades sociales, el
pensamiento critico y la toma de decisiones.

El producto final es un conjunto de cinco
juegos de escape por la ciudad de Salamanca
navegables desde cualquier dispositivo movil.
El jugador debera resolver in situ diferentes
enigmas interactuando con edificios, calles
y monumentos con el objetivo de resolver el
misterio que encierran las distintas narrativas
de ficcion protagonizadas por cinco nombres
capitales de nuestra literatura.

Roy Paramo de Llano
Colegio La Milagrosa

Calle Principe de Vergara, 45
Salamanca (Salamanca)
www.colegiomilagrosa.com

royparamo@colegiomilagrosa.com

& Probando los prototipos de escape creados


http://www.colegiomilagrosa.com
mailto:royparamo%40colegiomilagrosa.com?subject=

2. Punto de partida

El Colegio La Milagrosa se encuentra en el barrio de
Prosperidad, en la localidad de Salamanca. Se trata de
un centro catdlico concertado, de una sola linea cuya
oferta educativa abarca las etapas de Educacion Infantil,
Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.
‘ Las metodologias activas tienen un gran papel en el
proyecto educativo, siendo el aprendizaje cooperativo y
el aprendizaje basado en proyectos la base del trabajo
en el aula en todos los cursos. Por Ultimo, cabe destacar
que se trata de un centro bilinglie y con un proyecto
de digitalizacion que apuesta por el uso de dispositivos
electrénicos como tabletas, entorno digital colaborativo
como la nube vy la integracion de las TIC en el trabajo
diario.

VIA CRIMINIS

&Serds capaz de resolver los cinco

El proyecto Via Criminis parte del producto final de un I T .
proyecto previo: Via Litterae. En este, se desarroll6 un
mapa digital con ubicaciones geolocalizadas de la ciudad
de Salamanca vinculadas a autores, obras o personajes & Vista en el teléfono mévil de la
de nuestra literatura. portada de los Juegos

Para su consecucion se han utilizado libros de texto y paginas web especializadas en
literatura. El alumnado ha realizado un trabajo de investigacion previo que, junto con
charlas por parte de expertos y el analisis de publicaciones y materiales vinculados al
area de trabajo, le ha permitido tomar decisiones sobre el producto final que finalmente
se llevo a cabo: el disefio y creacion de los juegos de escape por la ciudad de Salamanca.

Via Criminis
Aprendizaje Basado en Proyectos

- CONCERTADO-BING(E Aprendizaje - Servicio

& Colegio la Milagrosa (Salamanca) & Via Criminis es un proyecto de ApS
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3. Paso a paso

El proyecto se articula en cinco bloques tematicos correspondientes a las cinco fases de
desarrollo. El avance de los bloques guarda relacion con la narrativa argumental sobre
la que se articula el proyecto y que se relacionan con las distintas etapas del ciclo o viaja
del héroe y permite al alumnado conseguir insignias que evidencian su progreso. En la
siguiente tabla, en cada columna se presentan:

Para el disefio del proyecto, se han seleccionado los apartados de los bloques de
contenido correspondientes, asi como los criterios de evaluacion y estandares de apren-
dizaje asociados; en total, en torno al 70% del curriculo de la materia.

Posteriormente, se han disefiado actividades correspondientes a cada uno de los cinco
bloques tematicos y, para cada una de ellas, se han descrito los siguientes elementos:

* Productos parciales derivados de la actividad: escritos (cartas, articulos, esquemas,
comentarios, guiones, etc.), presentados (ponencias, debates, entrevistas, pruebas
orales, presentaciones, etc.) o de corte tecnolégico (entradas den blogs, correos,
infografias, carteles, videos, podcasts, etc.). Algunos de estos productos son, a su vez,
instrumentos de evaluacion.

* Técnicas empleadas para su evaluaciéon y herramientas de las que la técnica
se sirve: que pueden ser de observacion directa (registros anecdéticos, diario del
profesor, escalas de actitudes, etc.), de analisis del desempefio (porfolio, realizacién
de investigaciones, pruebas de habilidad, etc.) o de analisis del rendimiento (produc-
ciones, pruebas orales o escritas, casos practicos, resoluciéon de problemas, etc.).

* Tipos de evaluacion: diferenciando entre heteroevaluacion, coevaluacién y
autoevaluacion.

* Recursos: materiales (cuadernos de clase, libro de texto, teléfonos moviles, ordena-
dores, fotocopias, etc.), tecnoldgicos (paginas web, aula virtual, proyector, aplica-
ciones, plataformas y software especifico como Canva, Genially, CapCut, Landbot o
la nube ), humanos (profesor, alumnado, personal de Turismo de Salamanca, conce-
jalias de Educacién y Turismo de Salamanca, Facultad de Filologia de la Universidad
de Salamanca) y espaciales (el aula, los pasillos, los espacios comunes, exteriores y
edificios de otras instituciones).

« Agrupamiento: individual, en pareja, en grupos cooperativos o en gran grupo de
toda la clase.

* Niveles de la taxonomia de Bloom y competencias clave con los que se relaciona
cada actividad.

Al mismo tiempo, se ha secuenciado la temporalizacion de todo el proyecto mediante un
diagrama de Gantt, resultando en un total de 77 sesiones repartidas en 22 semanas de
trabajo - de octubre a marzo. Cada bloque se cierra con una reflexién y debate grupal
para analizar el trabajo realizado e identificar areas de mejora. Las conclusiones son
redactadas a titulo individual por cada alumno en un diario de reflexién que se aloja en
su porfolio digital.



Paso 1. TRAS LA PISTA DE YELTES

Via Criminis: se presenta el proyecto, la
mecanica de trabajo y los objetivos que se

persiguen. También se realiza un taller practico - | e |

AMeNazas ]

mediante el cual se muestra al alumnado la
pagina web del proyecto y se les ensefa a
utilizar algunas herramientas de trabajo como
Symbaloo - para crear su entorno personal de
aprendizaje - o Google Sites - para crear una
paginaweb propiaqueservirade porfolio digital
del alumno. Mediante la técnica cooperativa
de 1-2-4 se realiza un DAFO para reforzar la
cohesion de cada grupo de trabajo. Se les
explica que cada grupo se especializara en un
periodo literario concreto. Este primer bloque tiene una duracion de siete sesiones.

& Realizacion del DAFO grupal en un documento
colaborativo

¥ viacriminis

& Captura de un diario de reflexién en el porfolio digital del alumno

Paso 2. RiOS DE TINTA

Se trata del bloque mas extenso, con un total de 42 sesiones agrupadas en tres areas:

* Investigacion: mediante diferentes actividades se han acercado a los contenidos
relacionados con la literatura. Han llevado a cabo la lectura cooperativa de conte-
nidos del libro, han visto documentales y leido fragmentos de las diferentes épocas
literarias. Recibieron la visita de un doctorando de la Facultad de Filologia de la
Universidad de Salamanca que los introdujo al mundo de la investigacion.

* Analisis de la informacion: elaboracion de infografias digitales sobre los contenidos
abordados y disefio, escritura del guion y grabacion de videos sobre autores de los
periodos asignados con un formato libre (entrevistas, documentales, programas
televisivos). También recibieron una clase magistral de profesores de la facultad de
filologia expertos en novela policiaca y cine negro. Se realizan varios comentarios
de textos literarios de diferentes fragmentos en grupos cooperativos.
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* Creacion de recursos y materiales de estudio: se acuerda con el alumnado cual
podria ser el mejor formato para confeccionar un material de estudio colaborativo:
apuntes, videos, infografias, imagenes y una presentacion. Cada grupo elabora este
material que pone a disposicion de sus compafieros en una carpeta colaborativa de
Google Drive.

Posteriormente, cada grupo - con ayuda del docente - disefia y lleva a cabo dos sesiones
de clase para dar a conocer su trabajo al resto de sus compafieros e introducirlos en el
periodo literario en el que han trabajado.

Materiales de estudio

Elaborados por el alumnado de 4° ESO
Proyecto Via Criminis

Neoclasicismoy  Realismoy Modernismoy Vanguardiasy Posguerray
Romanticismo  Naturalismo G.98 @, 27/ contemporanea

& Captura de la imagen interactiva que lleva a los recursos
creados por el alumnado

Paso 3. SANGRE EN LAS MANOS

En este tercer bloque, de diez sesiones de
duracion, se analizaron diferentes juegos de
escape digitales y analdgicos, se resolvieron
enigmas y acertijos y también se jugd a Black
Stories, para reflexionar sobre el desarrollo de
un argumento policiaco aplicado a un juego.

Mediante una lluvia de ideas y un debate,
se acuerda la estructura de cada juego y se
disefia una rubrica de evaluacion para los & Desarrollo de una clase en grupos cooperativos
mismos. Asi, cada prototipo contendria:

* Una narrativa y una mecanica de juego.

* Creacion de un bot con todos los itinerarios posibles para respuestas correctas,
incorrectas, sistema de pistas, etc.

+ Unitinerario geolocalizado de los lugares donde se resolveran las etapas del enigma.

Una vez acordada la estructura de cada producto final, cada grupo reparte responsa-
bilidades y tareas entre sus miembros para empezar a trabajar con objetivos y plazos.

Después de investigar la vida de los autores escogidos, se crea un argumento de ficcion
vinculandolo con la ciudad de Salamanca. A través de Google Mapsy planos de la ciudad,
se disefia el recorrido relacionado con la trama de ficcion creada y, posteriormente, se
realiz6 una salida por la ciudad para ajustarlay crear los enigmas de cada localizacion.



Paso 4. LA VERDAD SALE A LA LUZ

Alolargodediezsesiones, elalumnado se organizaentres grupos de expertos integrados
por miembros de cada grupo cooperativo para disefiar y crear los chatbots mediante
la plataforma Landbot, los mapas en Google My Maps y los enigmas interactivos en
Genially. Los cédigos html de los productos parciales generados - chatbots, mapas y
enigmas interactivos - son volcados a una pagina web colaborativa realizada en Google
Sites y en la que todo el alumnado ha trabajado.

| - . , .
% Por ultimo, cada grupo se encargd de probar el juego de otro grupo y realizar una
coevaluaciény una retroalimentacion constructiva con aspectos que se podrian mejorar.

Manerasde
encontramla

AA

& Uno de los grupos imparte una clase al resto del alumnado

‘ Paso 5. EL INFORME VIA CRIMINIS

Las ultimas ocho sesiones se dedicaron a
la presentacién y difusién de los productos
finales. En primer lugar, a través de una
“celebracién del aprendizaje” con las
familias y otros profesores del centro.
Luego se presenté a los alumnos del
Master de Secundaria de la Universidad
de Salamanca, futuros docentes de la
etapa. El alumnado fue recibido en el
Ayuntamiento de Salamanca por los
concejales de Educacion y Turismo, asi
como por representantes del CFIE, el
Centro de Formacion del Profesorado, de
Salamanca y un técnico de la Fundacion
Salamanca Ciudad de Cultura y Saberes.

& Trabajo por grupos de expertos. Programacién de un
chatbot



4. Evaluamos

Evaluacion del alumnado: todos los productos han sido
evaluados y muchos de ellos han constituido un instrumento
de evaluacién con repercusion en la calificacién final del
proyecto, tales como: reflexiones en los porfolios digitales, la
creacion de un entorno personal de aprendizaje, infografias,
apuntes y esquemas colaborativos, presentaciones, videos,
comentarios, producciones escritas, imparticion de clases o
los propios productos finales.

En el proceso se han empleado los tres tipos de evaluacion:
autoevaluacion, coevaluaciéon y heteroevaluacién a través de
rubricas, creadas en algunos en colaboracion con el propio
alumnado.

* Evaluacién del docente: por una parte, el profesor ha
tomado notas de manera informal en su cuaderno sobre
la implementacion de las diferentes tareas, plantea-
mientos de trabajo o uso de materiales. Esta labor
ha sido completada por la evaluacion que el propio
alumnado realiza a través de los diarios de reflexion que
el alumnado escribe y donde se ofrecen valoraciones
sobre las actividades propuestas y el rol del profesor.

« Evaluacién del proyecto: en primer lugar, cabria destacar
que el propio proyecto ha corregido errores cometidos
en anteriores proyectos, y se ha servido de opiniones y
propuestas recibidas por alumnado de cursos anteriores
con los que se han desarrollado otros proyectos.

INTKODUCCION A LAINVESTIGACION

& Infograffa a partir de los apuntes
de la charla sobre investigacion

* Evaluacién de los aprendizajes: ademas de la consecucién de los objetivos, tradu-
cidos a criterios de evaluacion y sus correspondientes estandares de aprendizaje
que son calificados a través de todas las tareas, el alumnado ha tenido la ocasion de

autoevaluar su aprendizaje mediante rubricas.

& Diplomas finales para el alumnado
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5. Conclusiones

Existen, al menos, ocho aspectos que nos permiten calificar el proyecto como exitoso en
cuanto a los objetivos planteados inicialmente:

1.

Su dimensién de aprendizaje-servicio: el producto final responde a una necesidad
del entorno.

El uso de las TIC de manera segura, responsable y con un rol proactivo por parte
del alumno. La creacién de mapas, enigmas, bots, porfolios digitales y paginas web
ha sido uno de los ejes de trabajo.

La asuncion de responsabilidades: mas alla de la responsabilidad individual,
el trabajo de cada alumno repercutia en el de su grupo y en el resultado de los
productos finales.

La posibilidad de poder tomar decisiones: en muchas tareas el alumno ha tenido
libertad para escoger herramientas, formatos o productos parciales.

El desarrollo de habilidades sociales y comunicativas: la cohesion del grupo se ha
visto reforzada gracias al aprendizaje cooperativo.

El uso de la gamificacion como elemento motivador: la narrativa interna del
proyecto y las insignias.

La conexidén entre curriculo y patrimonio local, vinculando la educacién con el
mundo real.

La replicabilidad: el planteamiento del proyecto puede repetirse con otras épocasy
en otras localidades, incluso desde otras areas.

& Alumnado fotografiando los enclaves geolocalizados & Los grupos de expertos resuelven dudas al resto

de compafieros
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6. ; Te animas?

Disefiar experiencias de aprendizaje basado
en proyectos puede resultar complejo al
principio pero hay algunas pautas que
pueden resultar Uutiles cuando se dan los
primeros pasos:

1.

La formacién: resulta clave tener una
formacion, tener en cuenta que existen
muchas plataformas y perfiles en redes
sociales dedicados a difundir buenas
practicas y ejemplos de proyectos. La
formacion, individual o en grupo, de
manera reg|ada o informal, Siempre es & Momento de la grabacion de la entrevista a Miguel
. de Unamuno
un buen punto de partida.

El rigor curricular: un proyecto debe sustentarse en el marco legislativo. Todas
las actividades deben guardar relacion con los contenidos y la adquisicién de las
competencias, asi como, servirse de una evaluacion del desempefio del alumnado
desde los criterios de evaluacion.

El disefio: es fundamental tener claro nuestro objetivo de trabajo, ser realistay hacer
prevision de los recursos para su consecucion. Una opcion para realizar un disefio
practico es utilizar una hoja de calculo, que permita secuenciar las actividades y
detallar los recursos necesarios, los tipos de agrupamientos o los instrumentos de
evaluacion que requiere.

La progresion: para no desanimarse es importante comenzar por proyectos
asequibles, con una duraciény unos objetivos modestosy, a partir de esa experiencia
ir avanzando en complejidad, incluir otras areas, etc.

La difusién: realizar un proyecto es una experiencia de gran valor pedagoégico y
documentar el proceso adecuadamente para darle la difusion oportuna puede ser
de utilidad para otros docentes dentro y fuera del centro. La comunidad docente
esta llamada a compartir el buen trabajo para la mejora de la educacion.

& Presentacion del producto final en el Ayuntamiento de
Salamanca.

13



7. Material complementario

A continuacion se desglosan todos los enlaces a los anexos, pagina web y videos relativos
al proyecto Via Criminis.

* Anexo | - Descripcion de actividades - VIA CRIMINIS

* Anexo Il - Tabla vinculacion actividades y marco curricular - VIA CRIMINIS
* Anexo Il - Cronograma en diagrama de Gantt - VIA CRIMINIS

* Anexo IV - Rubrica coevaluacién del desempeiio individual - VIA CRIMINIS
* Anexo V - Justificacidn metodolégica - VIA CRIMINIS

* Anexo VI - Captura Google Classroom VIA CRIMINIS

* Anexo VIl - Cuaderno de evaluacion y seguimiento - VIA CRIMINIS

* Anexo IX - Rubrica infografia vertical - VIA CRIMINIS

* Anexo X - Rubrica coevaluacién del desempefio individual - VIA CRIMINIS
* Anexo Xl - Rubrica e-porfolio - VIA CRIMINIS

* Anexo XII - Rubrica producto final - VIA CRIMINIS

* Anexo XIII - Rubrica comentario de texto - VIA CRIMINIS

* Anexo XIV - Rubrica materiales de estudio - VIA CRIMINIS

* Anexo XV - Rubrica imparticion clase - VIA CRIMINIS

* Anexo XVI - Rubricas para videos elaboradas por alumnos - VIA CRIMINIS

* Anexo XVII - Escalera de feedback - VIA CRIMINIS

+ Anexo XVIII - Valoracién sobre la programacién y disefio del proyecto - VIA CRIMINIS
* Anexo XIX - Resultados motivacion Via Criminis - VIA CRIMINIS

+ Anexo XX - Resultados habilidades sociales Via Criminis - VIA CRIMINIS

* Anexo XXI - Resultados Competencias Clave Via Criminis - VIA CRIMINIS

* Anexo XXII - Resultados académicos Via Criminis - VIA CRIMINIS

+ Anexo XXIII - Resultados test Socrative - VIA CRIMINIS

Enlaces web

» Pagina del proyecto Via Criminis.



https://drive.google.com/file/d/1c8Xs89jP3Xow4iaiDtkYmjaGPaGOZJXn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KA50R8V60GPKznvQh7W2TrtwaQQsAp_h/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1UohJqf2dmumWVJ3s-Sw_-nvw6OXa4XEP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1pSj0vRkUVO7VWQCNqOPp89CXXFqq4Che/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Cw4TDcrX3UrnQ70F2Ft2QkMyxAhAqBpt/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1S9-qGkJ1RKMlImH6PX_YLyEzbajZoeHC/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ophzdzCv_WU-AG1YWQHaCUYxEU89dwt2/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/17a3U0JEzTuoy2QKgIsMfqC9U4a9VYfPF/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1KpOQJIcsEZhjPwdXTaG0lgv2VqihFDYf/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1GMF4bsVuVCr8NxHS4GLOYadTnbTuIl5V/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Us1t1CzdKqJHrL_NIaiEJjEPvPfdFqEt/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1CcgxqmhCACQUTTfTQLO-8x45Yb85hlEZ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1S4kfy9M0F0fTi9zcgcOn2vxllMMNPhzE/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Hy-rOjQMG3a00M6_OqPorEFvJbdJpPQL/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/14fVqH9bbtbD6MjTGplgicHhcTPY6MLJs/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1oMPq0zAM4xHB-YYJpE5oK---Z8cpJTMQ/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ToFW0tP-31-wO24hMWHFdacFTPQx145O/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1fTunui3EBMT6teGU1E00osyA6lQAI6-D/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ppw1wWpVhRstV5k5VZ_Y3zeVhAy9OIyp/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1X2kbdVLJDQ_zg6fqbgf7SoOfqmo4d64J/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1IQ3v4YrV1IAEYcETu2nhlc0PFIc_x92u/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/17wkdzwXP4KPJBnm4T19sAKOW93PzSCep/view?usp=share_link
https://sites.google.com/colegiomilagrosa.com/abpviacriminis/p%C3%A1gina-principal

Videos
+ Video presentacién del proyecto Via Criminis.

* Charla en directo en el canal de YouTube “IMGENDE TIC y Educacién con Ingrid”,
en el marco de las #CharlasEducativas, con el titulo “Via Criminis: ApS en el aula de
Literatura”

AA

& Insignias del proyecto Via Criminis
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https://youtu.be/4MMdEtlU90E
https://www.youtube.com/watch?v=qeCBbFsUb98
https://www.youtube.com/watch?v=qeCBbFsUb98
https://www.youtube.com/watch?v=qeCBbFsUb98
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