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Introducción
Audacity nos da la oportunidad de explotar al máximo nuestra creatividad, ofreciendo una amplia variedad en 
todo lo que se encuentra relacionado con el mundo auditivo.

Con Audacity no solo podrás explotar la imaginación de tu alumnado, si no que podrás crear tus propios ma-
teriales didácticos que consigan tener a los y las estudiantes con una mayor motivación y no pierdan nunca las 
ganas de seguir aprendiendo.

¿Y tú? ¿No quieres empezar a experimentar con el sonido?

Antonio Rodríguez-Rabadan Prieto, es diplomado en Educación Infantil y Primaria. 
Antes de dedicarse a la docencia ha trabajado en el ámbito deportivo como edu-
cador de diferentes grupos deportivos en diferentes niveles y ciudades. Se formó 
en la Universidad de Castilla La Mancha y la Universidad de Nuevo México bajo la 
supervisión y el tutelaje del entrenador Fran Fraschilla.

En su labor docente ha pasado por tres centros educativos donde ha experimenta-
do con la innovación adaptada a las técnicas más tradicionales (desde la etapa de educación Infantil hasta 
Primaria), tratando de alcanzar un equilibrio que aúne las diferentes realidades de los dos momentos 
educativos que le tocó vivir, lo más conservador y los más avanzado que impera en la sociedad actual, 
pero que no siempre está al alcance de todos los grupos sociales.

Actualmente trabaja en el CEIP Andrés Segovia como tutor de Educación Primaria, miembro del claus-
tro de profesores desde hace doce años y componente activo de un grupo de profesores que intentan 
implantar técnicas de aprendizaje innovadoras y ligadas a las nuevas tecnologías, que puedan ayudar al 
alumnado a progresar de una forma adaptada a las realidades actuales, donde lo más complejo es unifi-
car una metodología que pueda ser válida para la diversidad socioeconómica que rodea el entorno de la 
localidad donde se ubica su centro escolar.

El autor de este artículo

La Herramienta
Audacity es un software de edición de audio y grabación de sonido di-
gital. Se trata de un programa completamente gratuito. Además, este 
software de código abierto está disponible para Windows, MacOS, Linux 
y otros sistemas operativos similares a Unix.

A través de esta herramienta nuestro alumnado puede crear sus pro-
pios podcasts, pueden editar cualquier tipo de audio añadiendo dife-
rentes efectos, pueden mezclar pistas, grabar sonido y un sin fin de 
posibilidades. Logo de Audacity.

¿Qué nos permite esta herramienta?

� Grabación de sonido. Audacity puede grabar sonidos en directo mediante el uso de un micrófono,   
 una línea de entrada. Podemos crear grabaciones multipista y copiar encima de pistas existentes.
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Pantalla principal.

Efectos de sonido.

� Importación y exportación de archivos. Los archivos de sonido importados pueden ser editados o  
 combinados con otros, al mismo tiempo que se enlazan pistas diferentes en una sola canción. 

� Edición de sonido. Permite realizar la edición sencilla mediante cortar, copiar, pegar y borrar, deshacer  
 y rehacer, editar y mezclar un número ilimitado de pistas y desvanecer el sonido suavemente con la   
 herramienta «envolvente».

� Efectos especiales. Cambia el tono sin alterar el tempo y viceversa, elimina ruidos estáticos, silbidos, ta-
rareos u otros sonidos de fondo constantes, ajusta los volúmenes con el compresor, amplifica y normaliza 
los efectos.

� Calidad de sonido. Graba y edita muestras de 16-bit, 24-bit y 32-bit, mezcla pistas con diferentes frecuen-
cias de muestreo o formato y los convierte automáticamente en tiempo real.

Al abrir la aplicación, Audacity nos muestra una pantalla principal, la cual se encuentra vacía. A partir de ahí, 
podremos bien insertar una o varias pistas que se encuentren en nuestro ordenador o bien crear una pista.

A partir de aquí podremos mezclar diferentes pistas o crear diferentes efectos en ellas. Audacity nos propor-
ciona más de 30 efectos diferentes para poder dar ese toque diferente a nuestros audios.
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Explicación del uso en el ámbito educativo
Audacity es una herramienta que nos permite crear y modificar audios, lo que nos puede ayudar en el aula, no 
sólo desde el área de Música, si no desde cualquiera otra área.

Desde el punto de vista del docente puede ayudarnos a dar ese punto diferente a nuestras clases, ayudándo-
nos a crear actividades para gamificar, crear nuestras propias explicaciones de forma más divertida o modifi-
car aquellos audios y pistas para que se puedan adaptar a nuestras sesiones.

Algunas de las características a destacar de la herramienta son las siguientes:

� Audacity es completamente gratis ya que es un software de código abierto.

� Está disponible para Windows, MacOS, Linux y LliureX.

� Es una herramienta intuitiva y fácil de usar.

� Es recomendable usarla con alumnado a partir de 4.º de Primaria.

A través de esta herramienta, podemos motivar al alumnado en aquellas áreas que más les cuesta. Algunas 
ideas para las que podemos usarla son:

� Grabar al alumnado recitando poesía o breves relatos.

� Editar canciones.

� Transformar las propias pistas.

Audacity permite grabar audio.

Una vez creada nuestra pista, Audacity nos permite exportarla en diferentes formatos: MP3, WAV y OGG.
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Metodología y Didáctica Aplicada
Esta herramienta puede trasladarse hasta el aula enfocándola de diferentes maneras.

En primer lugar, puede usarse por el alumnado tanto de forma grupal como de forma individual.

Puesto que no es de pago y no es necesario registrarse, podrían usarla sin problema tanto fuera como dentro 
del aula.

Con ella se pueden realizar trabajos a través de podcasts, donde las y los estudiantes puedan hablar de 
aquellos temas que se estén trabajando en el aula, pudiendo hablar de historia, literatura, música… También 
podemos tratar problemas del día a día o temas que más inquieten al alumnado, y este sea el que pueda crear 
podcasts y editarlos a través de Audacity.

Además, de este modo, podríamos trasladar todo ello a las familias, compartiéndolo con ellas.

En muchas ocasiones al alumnado le da vergüenza hablar en público, por lo que con esta herramienta pode-
mos trabajar la expresión oral de una forma más cómoda.

Desde el punto de vista del docente podemos dar un toque más divertido a nuestras clases, así como ampliar 
contenido de una forma diferente.

Hoy en día nuestro alumnado vive en un mundo en el que recibe constantemente información en diferentes 
formatos, por lo que a través de esta herramienta podemos llegar a ellas y ellos, desde casa, mediante la 
metodología flipped classroom. Podemos crear contenido con los diferentes efectos que nos proporciona la 
herramienta, lo que facilita que el alumnado esté en todo momento escuchando de una forma activa.

Y, aunque en muchas ocasiones nos centramos en metodologías más tradicionales, debemos abrir nuestra 
mente y ser conscientes del gran cambio que ha habido en los últimos años, donde la tecnología se ha apode-
rado de gran parte de nuestro tiempo y donde cada vez más buscamos aquellos contenidos que nos resulten 
más atractivos, ya sean de manera visual o auditiva.

Valoración Personal
Desde una perspectiva docente, y tras la experiencia de usar esta herramienta, en ocasiones el trabajo con 
ella ha requerido de bastante tiempo, pero el resultado ha sido muy bueno y muy bien recibido por el alum-
nado, por lo que, a fin de cuentas, merece la pena invertir un poco más de tiempo en preparar materiales a 
través de Audacity.

En cuanto a la utilización de la herramienta con el alumnado, la experiencia ha sido muy positiva también, ya 
que se ha motivado mucho respecto a las diferentes tareas propuestas, aunque ha funcionado mejor cuando 
se ha trabajado con ella mediante pequeños grupos.
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Como recomendación sugeriría que a la hora de trabajar con ella se comenzara de una forma pausada, pues-
to que al ser bastante intuitiva podemos caer en el error de querer utilizar todos los recursos que nos ofrece 
desde el principio y al mismo tiempo, lo que hace que no podamos sacar el máximo rendimiento ni a la herra-
mienta ni a los recursos que nos ofrece.

Además, se debe tener en cuenta que Audacity no reproduce archivos MIDI, aunque los muestra en pantalla 
y tampoco guarda sus archivos en un formato propio no reconocible por otras aplicaciones, por lo que debe-
mos acostumbrarnos a exportar más que a guardar.

Recomendación final

 � Página para descargar Audacity.

 � Tutorial 5 PASOS PARA UTILIZAR AUDACITY PARA PRINCIPIANTES – 2020.

Información y materiales complementarios

 � Todas las marcas nombradas en el artículo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

 � Las imágenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de 
pantalla de la herramienta. 

 � El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este artículo.

Derechos de uso

https://audacity.es/
https://www.youtube.com/watch?v=A8APjp4g84U

