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/2" |La autora de este articulo

Marta Estrade Boscadas es maestra de Educacion Fisica por la Universidad de
Murcia desde el afio 2000. Ejerce su actividad desde el 2003 en la Comunidad de
Madrid, donde ademas obtuvo la especialidad de Lengua Extranjera Inglés.

En 2016, colabord en su centro para impulsar un cambio metodolégico que
priorizase las TIC y las metodologias activas en el aula. Desde entonces, su centro
trabaja con iPad en el aula, donde Marta, junto con otros compafieros y compafie-
ras, forma a mas docentes.

Actualmente la autora compagina la docencia con la direccién del CEIP Fregace-
dos de Fuenlabrada (Madrid).

8 marta.estrade@educa.madrid.org
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Wordwall es una sencilla herramienta para crear juegos interactivos online sobre el contenido que queremos
que lasy los estudiantes asimilen. Es un recurso atractivo y motivante con el que el alumnado aprende casi sin
pretenderlo y que podemos utilizar tanto en Educaciéon Primaria como en Educacion Secundaria.

La Herramienta /ey

& Wordwall

Logo de Wordwall

Wordwall es una herramienta que nos permite poner a jugar al alumnado. Para ello debemos crear cualquier
actividad online mediante las plantillas que nos ofrece la propia web, basadas en juegos clasicos como el Me-
mory, el Comecocos o Aplastar los topos y en juegos de concurso.

¢Para qué usar juegos interactivos?

» Para introducir conceptos nuevos.

» Para afianzar conceptos aprendidos.

» Para reforzar contenidos ya trabajados.
» Para ampliar conocimientos.

» Para afrontar los distintos niveles de competencia curricular de alumnos con necesidad especifica
de apoyo educativo.

En general, podemos decir que es una herramienta apta en cualquier area de aprendizaje y para multitud de
usos, pudiendo ampliar esta lista de utilidades tanto como tu imaginacion te permita.
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Wordwall es una herramienta a la que accedemos desde su pagina web, por lo que podemos utilizarla desde
cualquier dispositivo: ordenador, tablet, mavil..., siempre que dispongamos de acceso a Internet.

Wordwall ofrece 3 tipos de cuentas:

» La cuenta basica gratuita, que habilita 18 tipos de plantillas interactivas y nos permite crear hasta cinco
recursos.

> La cuenta estandar, de pago, que suma a la cuenta anterior 16 tipos de plantillas imprimibles, ademas
de permitir la creacion de recursos ilimitados.

» La cuenta pro, también de pago, que aumenta el nimero de plantillas interactivas hasta 33.

Ademas, existen planes escolares donde se pueden adquirir licencias para grupos de docentes, bien estandar
0 bien pro, por un precio anual mas ventajoso que los planes individuales.

Para poder acceder a la herramienta es necesario registrarse previamente, creando una cuenta o utilizando
nuestra cuenta de Google.
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Registrese con una cuenta basica
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Registrarse

Para comparar los tipos de cuenta, lea os Planes de precios.

Pantalla de registro de Wordwall.

Una vez registrados accedemos a la pagina principal, donde de manera muy visual se nos explican brevemen-
te los pasos a seguir para la creacion de actividades.

Para crear una actividad, debemos seleccionar entre la multitud de plantillas que se nos ofrecen en funcion
del tipo de cuenta que poseamos. Para la cuenta basica contamos con las siguientes:
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Elegir una plantilla > Introducircontenido > Reprodur
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Una vez elegida la plantilla, iremos introduciendo los datos del juego en el formulario. Podremos disefiar uti-
lizando tanto texto como imagenes para elaborar la actividad, en funcién del objetivo que persigamos con la
misma. Algunas de las plantillas nos permiten modificar el tema, introducir un temporizador, elegir el nimero
de vidas que queramos que tenga el alumnado o incluso establecer un orden de preguntas aleatorio.
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1§ scorecow G0 Afigure n the shape of aperson inold cloth & B4 €1
2 @, wich ) Aperson who is believed to practice magic,« & K% 1
3 @l jackotantem 5 Apumpkin that has been hollowed outand & K% 11
o § vempire ) Acorpse believed to come aliveandleaveth & B3 €1
5. (71 ghost | The disembodied soulof a dead person,ime & £% 1
6 B cemetery @ Aburial ground for dead people BN
7. @& monster ) Any creature ugly enough to frighten people & K% [

o [ comme 5 Clingof perio e,

apaio + B G

5 4 mummy ) The dead body s wa

10. BB candy % sugar or syrup and usually cooked or baked & B¥ 11

Entorno de edicidn del juego hecho en Wordwall une las correspondencias.

Una vez creada la actividad, y en funcion de la plantilla que hayamos elegido en un principio, podremos
seleccionar cualquier otra que sea compatible con el mismo formato de formulario y que el propio sistema
reconoce y ofrece, convirtiendo asi, con un solo clic, el juego inicialmente configurado en otro juego con un
mecanismo totalmente diferente, pero trabajando exactamente el mismo contenido.

El juego creado podremos compartirlo con las 'y los estudiantes bien a través de un cédigo QR que se genera
desde la propia pagina, bien incrustando mediante cédigo HTML en nuestra web o aula virtual, o directamente
compartiendo en nuestro Google Classroom. Ademas, podemos hacer publico nuestro recurso en la comuni-
dad Wordwall, donde encontramos una base de juegos elaborados por otros docentes que podremos utilizar
también para nuestras clases.

En definitiva, tenemos una herramienta polivalente, muy facil e intuitiva, para la que no es necesaria una pre-
paracion previa para aprender a utilizarla y es facil de utilizar con el alumnado.
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La utilizacion de Wordwall puede ser muy Util en los centros que disponen de un dispositivo por estudiante o
bien en caso de modalidad de clases online como sucedié durante la pandemia. Nos puede ser muy Util tam-
bién para utilizar con estudiantes que circunstancialmente no acudan al aula algin dia puntual.

Por otra parte, podemos darle uso desde una perspectiva tradicional, donde el alumnado trabajara con la
plataforma tras haber estudiado el contenido en el aula, 0 podemos utilizarlo de manera mas auténoma en
casa, donde prepararan previamente el contenido jugado con Wordwall para posteriormente acudir al aula
con ello trabajado y repasarlo en clase.

El uso de esta herramienta esta abierto a la creatividad de las y los docentes, ya que es posible utilizarlo para
cualquier area, desde Matematicas a los idiomas, pasando por areas mas activas como puede ser Educacion
Fisica o MUsica. El limite lo ponemos nosotras y Nosotros.

Ademas, la plataforma nos muestra los resultados del alumnado una vez realizado el juego, por lo que sera
apropiado como instrumento de evaluacion.
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Considero Wordwall una herramienta al alcance de cualquier docente, ya que no es necesario tener conoci-
mientos de disefio ni de programacion para poder elaborar un juego interactivo, atractivo y motivante para el
alumnado.

Ademas, al ser tan intuitivo la elaboracion de los juegos es muy rapida, ahorrandonos mucho tiempo en nues-
tras planificaciones (tiempo que a ningln docente nos sobra).

Por otra parte, si nuestro centro tiene un buen numero de dispositivos digitales, podremos ahorrar mucho
en fotocopias de fichas; pero si nuestro centro es mas analégico, solamente podremos disponer del recurso
descargable si tenemos una cuenta de pago.
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Si crees que no eres una persona creativa, jlanzate a probar esta herramienta! Veras como tu mente se abrey
te surgen un gran numero de ideas para darle uso y, si no, siempre puedes recurrir a la comunidad Wordwall
y tomar prestadas algunas.

n Informacion y materiales complementarios  sa———
» Pagina web de Wordwall.
» Comunidad de Wordwall.

» Videotutorial de Wordwall, de Paco Soria.

Derechos de uso
s Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

s Las imagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

s El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.
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