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ﬂ Dibujando la musica
Dibujando la musica y GaMar Talk

Introduccion A Ay AN AN AN S

El presente articulo busca mostrar la utilidad que la herramienta de edicion de video Capcut ofrece para la
creacion de videos, tanto por parte del alumnado, como del docente, asi como el desarrollo de la competencia
digital y de la creatividad dentro y fuera del aula, de manera gratuita y desde dispositivos moviles y tablets.

La Herramienta /Ay A S A AN SN

Esta aplicacion es un editor de video inventada por Bytedance, los creadores de TikTok, para la edicion de vi-
deos cortos de una forma sencilla, répida e intuitiva. Incluye herramientas de corte, de cambio de velocidad,
asi como la posibilidad de afiadir varios videos o imagenes entre otras. Asimismo, ofrece algunas funciones
para hacer mas atractivo el contenido, como por ejemplo el uso de transiciones, texto, filtros y musica.

>< CapCut

Logo de la aplicacién Capcut

Pero, ¢por qué elegir esta herramienta frente a otras de las mismas caracteristicas dentro del espacio educa-
tivo? Pues bien, lo que hace realmente atractiva a esta aplicacion es que la interfaz es muy simple, intuitiva y,
ademas, incluye tutoriales en videos cortos sobre el uso de la misma, por lo que cualquier usuario, incluso sin
experiencia en edicion de video, puede utilizarla.



https://www.facebook.com/dibujandolamusica?paipv=0&eav=AfaGDB3h6Vy5axQFqP2TZK2ix6KlPgUiONbZdUjQTIo6h3ztwHhlgBZZ5NjubBeUvH8&_rdr
https://www.youtube.com/@Hamelin09
https://www.youtube.com/channel/UCmBPQLVz8h7NWUvaklSMOCw
https://www.instagram.com/ms.gasac/
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< Centro de ayuda

Tutoriales en video

Introduccién al editor de CapCut

Importacién de clips y aplicacién de cambios bsicos

+ >

Tutoriales para utilizar Capcut

Dentro de la interfaz aparece el reproductor de video en primer plano, asi como el clip completo debajo y
los diferentes elementos de edicion que se han incorporado, como, por ejemplo, titulos, stickers o la musica
utilizada. En la parte inferior se encuentran las diferentes opciones de edicion del video. A continuacion se

explican algunas de las mas utiles:
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Interfaz de Capcut

Editar. Se refiere a la edicion del clip de video. Dentro de este editor se puede dividir el clip, cambiar
su velocidad, afiadir una animacion de entrada y de salida, eliminar el fondo, utilizar el efecto croma,
utilizar diferentes filtros, poner un marco y, entre otras, superponer varios clips.

Audio. Dentro de este apartado se puede afiadir musica predeterminada o propuesta por el creador
o creadora, efectos de sonido y doblar el video afiadiendo una voz superpuesta.




Opciones de audio

Texto. Se puede incluir un texto a partir de diferentes plantillas, dibujandolo, utilizando letras de
canciones predeterminadas e, incluso, subtitulos automaticos.
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Titulo con plantilla y efecto eliminar fondo mas ilustracion.

Stickers. Aqui se encuentran diferentes animaciones divididas por tematicas que se pueden
superponer en el video.

Superposicién. Ofrece la posibilidad de utilizar dos videos a la vez, por ejemplo, en un momento
determinado del video o utilizando la opcién del croma.

Formato. Existe la oportunidad de cambiar las dimensiones del video, ajustandose asf a diferentes
necesidades, por ejemplo, formato cuadrado 1:1, formato rectangular 16:9 y otras opciones.




II Explicacion del uso en el ambito educativo A

Tras una breve introduccion sobre qué es Capcut y como funciona, es preciso mencionar los beneficios y
los posibles usos dentro del aula. Primeramente, cabe destacar que esta aplicacion es totalmente gratuita,
no tiene version de pago y no requiere ningun tipo de registro por parte del usuario, por lo que, ademas de
facilitar su uso al alumnado mas joven, se protegen los datos del mismo. Otro punto a su favor es que esta
aplicacion esta disponible tanto para /OS como para Android, por lo que abre la posibilidad de utilizar cualquier
dispositivo.

Al ser una herramienta con multiples y flexibles aplicaciones, en la que cualquier contenido audiovisual puede
ser editado independientemente de la tematica del mismo, es apta para cualquier materia, tanto para Educa-
cion Primaria como para Secundaria. Por lo tanto, y teniendo en cuenta la edad y el desarrollo de la compe-
tencia digital del alumnado con el que se trabaje, sera el propio profesorado quien decida como utilizarla en
el aula y cuantas sesiones necesitara para dedicar a la edicion de contenido.

Esta herramienta puede ser utilizada por parte del docente y del alumnado. En cuanto al primero, Capcut
permite crear de manera muy intuitiva contenidos audiovisuales con efectos, como el cambio de fondo del
video, afladido de texto, inclusién de una musica de ambiente y, entre otras, grabacién de voz independiente
que se superpone al video. Por lo que, de una forma sencilla, se pueden realizar videos de presentacion de un
proyecto o tema, asf como editar videos realizados en clase como parte de una tarea final.

Por otro lado, al ser tan intuitiva, permite que los y las estudiantes se desenvuelvan en su uso con gran faci-
lidad, a pesar de que los discentes todavia estén iniciando el desarrollo de la competencia digital. Ademas,
Capcut puede utilizarse a nivel individual y colectivo. En el primer caso, el alumnado tiene la libertad de uti-
lizarla también fuera del aula. Sin embargo, esta aplicacion es ideal para motivar a los estudiantes a crear
juntos, a desarrollar el trabajo en equipo compartiendo diferentes puntos de vista y seleccionando las ideas
mas acordes a su objetivo final. Por ello, es muy Util a la hora de trabajar, tanto a través de la metodologia de
aprendizaje cooperativo como a partir del aprendizaje basado en proyectos, a la hora de crear el producto
final de los mismos.

Metodologia y Didactica Aplicada AR AR & e

Como se puede apreciar, esta aplicacion tiene gran cabida entre las conocidas como metodologias activas. A
parte de facilitar la creacién de un producto final de un proyecto, es una gran aliada para la o el docente a la
hora de crear contenidos audiovisuales para sesiones de flipped classroom. De tal manera, si no existen sufi-
cientes dispositivos digitales (tablets) dentro del aula para que todos los equipos trabajen a la vez, la creacion
y edicién de contenidos con el mismo puede formar parte de un rincédn del aula o se puede integrar dentro
de las estaciones de aprendizaje, siendo un equipo cada vez el que tenga disponibilidad del uso de los dispo-
sitivos.

Asimismo, el uso de esta herramienta sirve para trabajar algunas de las competencias necesarias en el desa-
rrollo del alumnado. Algunas de ellas son la competencia digital, la competencia emprendedora y la competencia
personal, social y de aprender a aprender, asi como la competencia lingistica, ya que a través de la creacion de
contenidos digitales el alumnado puede expresar sus ideas y conocimientos sobre la materia, establecer un
plan de trabajo utilizando estrategias de aprendizaje auténomo, colaborar con el resto de estudiantes valo-
rando el proceso y el resultado obtenido y, también, establecer una planificacién o guion necesario para el
desarrolloy la creacion de los contenidos.




En consecuencia, es innegable que la creacion de contenidos y el uso de herramientas digitales aumenta la
motivacion de los estudiantes, por lo que el uso de herramientas como Capcut, ademas de ayudar a desa-
rrollar las competencias nombradas anteriormente, hace que el alumnado se vea envuelto en una actividad
practica, autbnoma, motivante y acorde con el mundo digital actual.
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Capcut es una aplicacion muy facil de usar por la simplicidad de su interfaz, por lo que es accesible a estudian-
tes que estan empezando a desarrollar su competencia digital. Asimismo, el hecho de que el profesorado cree
y edite su propio contenido audiovisual favorece el desarrollo de sus competencias profesionales y pedagogi-
cas incluidas en el desarrollo de la competencia digital docente.

El uso de este tipo de herramientas para la creacion y edicion de contenidos audiovisuales por parte del
alumnado invita a que los discentes empiecen a producir su propio contenido, transformando el contenido
aprendido de cualquier materia en algo suyo, es decir, teniendo un aprendizaje significativo y desarrollando a
Su vez su propia competencia digital.
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Por la facilidad de uso de esta aplicacion, se recomienda utilizar la misma para la creaciéon de recursos por
parte del profesorado y para la creacion de contenido audiovisual por parte del alumnado a partir de Educa-
cion Primaria. Se anima a que el o la docente maneje la herramienta a la perfeccion antes de trabajarla con su
alumnado y que se den unas nociones previas sobre su uso antes de que este trabaje individualmente (sobre
todo en las aulas de Primaria). Finalmente, es esencial tener en cuenta el nivel de autonomia de los y las es-
tudiantes y realizar una buena planificacion de los grupos, de los objetivos a conseguir y de las competencias
que se pretenden desarrollar a través de su uso.

n Informacién y materiales complementarios s ————
» Enlace para descargar en Mac App Store.

» Enlace para descargar en Google Play.

Derechos de uso
s Todas las marcas nombradas en el articulo son nombres y/o marcas registradas por sus correspon-
dientes propietarios.

s Las imagenes han sido proporcionadas por el autor. Algunas de ellas corresponden a capturas de
pantalla de la herramienta.

s El texto ha sido elaborado por el autor expresamente para este articulo.



https://apps.apple.com/es/app/capcut-editor-de-v%C3%ADdeo/id1500855883
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lemon.lvoverseas&hl=es&gl=US

