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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacion Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.
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1. Introduccion

RESPONSABLE Pablo Ramos Ramos
CENTRO ESCOLAR IES Lluis Vives
DIRECCION Carrer de Sant Pau, 4, 46002

LOCALIDAD Y PROVINCIA Valencia - Valencia
WEB DEL CENTRO IES Lluis Vives

EMAIL DE CONTACTO pablo.ramos.ramos@gmail.com

En el proyecto que se presenta, alumnos de 3.° ESO transformaron la estructura de una
obra arquitectdnica de su ciudad en una composiciéon de musica electrénica. Tomando
como base la repeticién de las formas, los estudiantes realizaron pequefias composi-
ciones mediante una estacion de trabajo de audio digital (Bandlab).

Dichas composiciones se inspiraron en edificios de arquitectura moderna del campus de
la Universidad de Valencia. A partir de los edificios, se realizaron composiciones breves
en las que el alumnado estableci6 paralelismos entre el edificio escogido y la musica.

Finalmente, se realizé un montaje en video de cada composicién en el que se podia ver
la imagen del edifico acompafiada de la musica compuesta a partir de sus elementos
arquitectonicos.

Esta experiencia ha sido galardonada con el 4° Premio en la categoria Secundaria
modalidad A de los “Premios Nacionales a Experiencias Educativas Inspiradoras para el
aprendizaje. Convocatoria 2022".

& Fachada interior de la facultad de Psicologia de la Universidad de
Valencia
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2. Punto de partida

La experiencia se llevo a cabo en el IES Luis Vives de Valencia, centro publico de ESO y
bachillerato, cuyas familias presentan un perfil socioecondmico medio. En el proyecto
participaron veinte alumnos de 3.° de ESO.

Uno de los mayores retos a los que nos enfrentamos como profesores en cualquier
etapa educativa es conectar el conocimiento que transmitimos con el mundo fuera del
aula. Los discentes sienten la necesidad de ver que lo que aprenden en la escuela esta
relacionado con la realidad.

Desde nuestro punto de vista, y en el caso concreto de la asignatura de MdUsica, conectar
los saberes musicales con la realidad pasa por la practica artistica. Mediante la creacion
musical el alumnado puede estudiar las técnicas que otros musicos han explorado
anteriormente y, ademas, dar un sentido real al trabajo que realizan en el aula: el
alumno no como espectador, sino como musico.

Por otra parte, el realizar un trabajo artistico real puede conducir a conectar con otras
areas del conocimiento. No en vano, los artistas buscan continuamente inspiracion
fuera de su propia disciplina, pensando mas alla de la partitura, del lienzo o del plano.

El trabajo que presentamos persiguié que las y los estudiantes desarrollaran un trabajo
artistico real en el que se conectase la musica con las formas de la arquitectura moderna.
Ademas, las referencias arquitectonicas que empleamos se encontraban en nuestra
ciudad y era esencial salir del centro para estudiarlas y para inspirarse de cara a una
posterior composicion musical.

& Claustro interior del IES Lluis Vives



3. Paso a paso

El proyecto se desarrolld en cuatro fases claramente definidas: fase de estudio te6rico,
salida al exterior del centro, creacion artistica y muestra del producto. Ademas, durante
el proyecto se utilizaron cuatro recursos educativos abiertos: Los afios 50: arquitectura
disefio y revolucion racionalista (INTEF), El ritmo, ;cosa de musicos? (Plan Ceibal, Uruguay),
)a Herramientas colaborativas para crear musica: Bandlab (INTEF) y el curso de Bandlab en

el canal de Youtube del profesor Guillermo Rodriguez, aunque referenciado por INTEF.
Estos materiales fueron adaptados a cada una de las fases del proyecto.

Paso 1. Fase teorica

"1 Durante la fase de teoria, los alumnos estudiaron dos temas esenciales para la conse-
cucion del proyecto: la arquitectura moderna y la nocién de ritmo en disciplinas no
musicales. Dado que se trataba de dos temas que no eran del dominio del profesor,
fue esencial contar con dos REA que nos ayudaran a enfocar los contenidos de forma
ordenada y adaptada a nuestro alumnado.

El primero de ellos fue el titulado Los afios 50: arquitectura disefio y la revolucion raciona-
lista (INTEF), en el que se estudio la historia de la arquitectura moderna, sus elementos
esenciales y los principales ejemplos de la misma.

En segundo lugar, se trabajé la nocion de ritmo visual. Con la ayuda del REA desarrollado
por el Plan Ceibal de Uruguay y titulado £l ritmo, ;cosa de musicos?, las y los estudiantes
trabajaron los conceptos de ritmo visual y de ritmos alternos y continuos, tanto en
Musica como en Artes Visuales. Este material se implement6 durante dos sesionesy no
hubo de ser adaptado, ya que era muy asequible para nuestro alumnado de 3.° ESO.
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Paso 2. Salida al exterior

Una de las fases mas importantes del proyecto fue
el salir a visitar edificios de arquitectura moderna
de nuestra ciudad. Con el fin de que los alumnos
y alumnas comprendieran la importancia de los
sitios que iban a visitar, se elaboré una guia en la
que se describian los principales edificios de arqui-
tectura moderna del campus de Blasco Ibafiez de la
" Universidad de Valencia.

Durante la salida, el alumnado debia realizar fotos de
los diferentes edificios, acompafiando cada una de
ellas de un video en plano fijo -de al menos un minuto
de duracion- del mismo lugar. Podian centrarse
< en fotografiar desde una ventana hasta la fachada
general del edificio. Ademas, debian anotar los datos
de donde habian sido tomadas esas fotos y videos y
realizar una breve descripcion fisica del entorno. La
ficha utilizada para tal descripcién serviria para una

) B & El grupo visitando los edificios
posterior evaluacion. de la Universidad de Valencia

‘ Paso 3. Practica artistica

La fase mas importante y extensa del proyecto fue la composicion de la musica inspirada
por los edificios. Para ello se utiliz el software Bandlab, que el alumnado manejaba
desde sus teléfonos moéviles.

A partir del edificio escogido por cada estudiante nos pusimos a trabajar. Para ello
diseflamos seis etapas:

* Introduccién a Bandlab. El profesor ensefié el manejo basico del software.

+ Creacion de la secuencia de acordes. Se trabajo el tema de la armonia y los y las
estudiantes diseflaron una secuencia de acordes teniendo en cuenta la imagen
escogida.

+ Creaciondelamelodia. Se explicé como funciona la melodia respecto de unaarmonia
dada y cada estudiante cre6 un pequefio lead (sonido solista) y una linea de bajo.

+ Creacion de la seccion ritmica. Se trabajé la seccidn ritmica de una cancion a traves
de la creacién de una base electrénica.

* Modificacién del timbre de los instrumentos. El alumnado estudié cdmo se puede
modificar el timbre de los instrumentos del programa para darle una mayor riqueza
a la composicién.

* Bouncey exportacién de la composicion final en mp3.

+ Edicién conjunta del video y de la musica.
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& Detalle de la seccién ritmica de uno de los trabajos

Paso 4. Fase de presentacion del proyecto

La ultima etapa del proyecto fue la presentacion de cada uno de los trabajos frente a los
compafieros y compafieras. Para ello se explic el porqué de la eleccién del edificio, asi
como cada uno de los elementos musicales que estaban asociados al edificio.
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4. Evaluamos

La evaluacién del proyecto se realizd6 mediante dos instrumentos. Por un lado, una
puntuacion por objetivos parciales, a través de la cual se trataba de hacer un segui-
miento del alumnado a lo largo del proyecto. Por otro lado, una rubrica de evaluacion
(ver en Materiales Complementarios), que sirvi6 para guiar al alumnado en la realizacion
del trabajo y para poner una nota al producto final.

En el primer caso se valoraron los siguientes items:

* Esquema sobre el REA de arquitectura contemporanea

+ Ficha de visita a los edificios de la Universidad de Valencia
* Verificacion semanal del trabajo realizado

Los dos primeros items contaban dos puntos cada uno, mientras que el resto de la
puntuacion salia de la verificacion semanal del trabajo realizado (si la alumna o alumno
avanzaba correctamente se le concedia un punto). El total de puntos sobre diez valdria
un 20% de la nota global. EI 80% restante surgia de la nota obtenida en la rubrica (no en
vano, la rubrica sumaba ocho puntos).

En la rubrica se tuvieron en cuenta cuatro aspectos: la idoneidad de la imagen o edificio
escogidos, el nivel de relacién entre la musica y la imagen, el grado de elaboracion
musical acorde a las técnicas compositivas estudiadas en clase y la profundidad de la
descripcion del producto final.

RESULTADOS RUBRICA

2,00
1,80
1,60
140
1,20
1,00
0,80 [
0,60 ™
0,40 -
0,20 T
0,00
Imagen Relacidn musica-  Elaboracién musical Descripcion
imagen

Media = Desviacion estandar

& Resultados generales de la clase mediante la rdbrica de evaluacion
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5. Conclusiones

El proyecto presentado alcanzé los objetivos planteados al comienzo de este. Entre los
objetivos alcanzados podemos destacar, por un lado, el establecimiento de una conexion
entre musica y arquitectura a través de un trabajo creativo y, por otro, la conexion del
curriculo de la asignatura de Musica con el entorno préximo del centro.

Existe un desapego creciente entre el alumnado hacia la clase de Musica en la ESO.
Muchas veces el profesorado ignoramos los gustos de los alumnos y alumnas y no
sabemos conectar nuestro curriculo con las practicas musicales actuales. Por ello, es
esencial identificar estas nuevas practicas musicales y ver como se pueden integrar en
el aula.

El presente proyecto ayudd a reflexionar sobre la interconexién artistica entre musica
y arquitectura a través del empleo de un lenguaje musical actual, lo cual supuso una de
las mayores fortalezas del trabajo. Para el alumnado, el ser consciente de que pueden
crear musica como la que escuchan fuera del instituto es un elemento enormemente
motivador. Ademas, una vez acabada la asignatura de Musica, los y las estudiantes
pueden seguir creando musica por su cuenta, ya que el programa utilizado permite
seguir avanzando de forma auténoma.

& Aula de musica del centro
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6. ;Te animas?

¢Como puedes empezar?

El primer paso que debes dar para comenzar el proyecto es investigar qué edificios de
arquitectura moderna hay en el entorno préximo del centro. Pensamos que es mucho
mas significativo el hecho de integrar el proyecto en un entorno con el que el alumnado
tiene un contacto diario. Aunque en un principio no lo parezca, una de las actividades
mas importantes del proyecto es la jornada de salida a visitar los edificios.

«Trae tu propio dispositivo»

Aunque cada centro tiene una politica diferente sobre el uso de los méviles, creemos
que es positivo que el alumnado trabaje con su propio dispositivo. Bandlab nos facilita
el trabajo en este sentido: por un lado, no se necesita conexion de datos para trabajar
(previa descarga de las librerias en casa) y, por otro lado, no se necesita un movil de
ultima generacién para hacerlo funcionar. Quienes no tengan movil pueden trabajar
con algun dispositivo mas antiguo que algun familiar no utilice, es decir, se minimiza
mucho el impacto que pueda tener sobre las familias con menos recursos.

¢Qué beneficios obtendras al desarrollar el proyecto?

El principal beneficio del proyecto es que, al ser un trabajo creativo, el alumnado se
sentira motivado desde el principio. Ademas, estaras haciendo musica de forma real,
podras aplicar conceptos avanzados de teoria musical y los y las estudiantes podran
seguir utilizando el software en el futuro si asi lo desean.

& Detalle de uno de los trabajos
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7. Material complementario
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Los REA utilizados en el proyecto son accesibles en las siguientes direcciones web:

Nombre del REA

Los afios 50: arquitectura
disefio y la revolucion
racionalista

Insercién en el proyecto

Etapa inicial. Breve
introduccion a la
arquitectura moderna

Fuente

INTEF

El ritmo, ;cosa de musicos?

Etapa inicial. Busqueda
de patrones en las formas
arquitectonicas

Plan Ceibal (Uruguay)

Herramientas
colaborativas para crear
musica: Bandlab

Etapa de elaboracion del
producto: composicién
de la musica en la que se
reflejen los patrones del
edifico

https://formacion.intef.
es/mod/book/view.php?i-
d=2613&chapterid=2264

(INTEF)

Curso de Bandlab

Etapa de elaboracién del
producto: composicién
de la musica en la que se
reflejen los patrones del
edifico

Guillermo Rodriguez
(referenciado por INTEF)

La difusién de la experiencia se realizd en Youtube:

* Proyecto MUsica y Arquitectura |

* Proyecto Mdsica y Arquitectura Il

* Mdsicay Arquitectura lll

Tabla 1, Rubrica para la evaluacian del produclo final

2 punios 1,5 puntos 1 punio 0,25 punios
Irnagen La kmagen es orginal, tiens La imagen bens buena La imagen fiens buena La imagen, ri tene Duena
b calidad, un buon calidad, un buen encuadre y | caldad, SUnNGEE No PRCOgE caldad, ri recoge aspocion
encuadre y recoge aspechos | recoge aspecios inferesantes | aspeclos interesanies del interesantes del edficio.
Interesantes del edificio dia| edificio susceplibles de ser edificio
susteplbhes e Ser nEntepeelados medians
reirerpretedos medisnie sonkios
Sonidos.
Relacion Diesarmolla relaciones con Establece relaciones claras | Establece relaciones con la | No existen relaciones enfre la
musicas- crealividad que llevan a oo la anguileciu aquieciuna, aungue no rivsica y b imagen,
irnagen reflexionar sobe la 20N demasad
anuileciura, elaboradas.
Elaboracién Es creativa, esta bien Esta béen construida, ya que La musea no acaba de La mirsica no Sigue unds
musical corstruida y suena bien. se cifie a jos guias de. Sonar bien, va que no se parameiros definidos,
compasiciin. tacliadas por el cife 2 los Quiga de.
&l profesor,
Descripcion | Ladescripcion e precisa y se La descripcion 3 precisa, La descripcién no &3 Mo se enfienden las
estabiece un discunso aundgus no se produce LNa demasiado precisa, relaciones que el aumno
comprensive en el que se reflexion profunda sobre el aundgue 5& entienden las intenta establecer,
reflexiona de manera trabajo realizado, redaciones que el alumno
profunda sobre & irabajo intenta estableces.
realizado,

& Rubrica para la evaluacién del producto final
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https://www.youtube.com/watch?v=DfcuIqEemko
https://www.youtube.com/watch?v=yHtdZDyhDoM
https://www.youtube.com/watch?v=r2XDdhLUjOs
https://procomun.intef.es/ode/view/1536888116402
https://procomun.intef.es/ode/view/1536888116402
https://procomun.intef.es/ode/view/1536888116402
https://rea.ceibal.edu.uy/elp/ritmo-cosa-de-musicos/index.html
https://formacion.intef.es/mod/book/view.php?id=2613&chapterid=2264
https://formacion.intef.es/mod/book/view.php?id=2613&chapterid=2264
https://formacion.intef.es/mod/book/view.php?id=2613&chapterid=2264
https://www.youtube.com/@GuillermoRodriguezmusicaed/videos
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