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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

INSTITUTO NACIONAL DE
BEewANA  DEEDUCACION O N\ I tef TEGNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
YRGRMACION PROFESIONAL | FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE Inmaculada Caro Dominguez
CENTRO ESCOLAR Colegio Espafiol Ramén y Cajal
DIRECCION 81 Av. Habib Bourguiba, Tanger

LOCALIDAD Y PROVINCIA  Tanger, Marruecos
WEB DEL CENTRO Colegio Espafiol Ramén y Cajal

EMAIL DE CONTACTO inmacarodominguez@gmail.com

La Conmemoracion del V Centenario de la | Vuelta al Mundo constituye una ocasion
ejemplar para trabajar en torno a unos contenidos historicos que pongan el acento
sobre la idea de que los seres humanos constituimos una sola especie y que los logros
de la Humanidad son de todas y todos, favoreciendo un concepto de inclusion global
en clase.

Supone ademas, una oportunidad para difundir la lengua y cultura espaiola entre
nuestro alumnado, acercandonos al conocimiento de enclaves espafioles concretos, asi
como de los protagonistas de este hito historico de gran trascendencia para la humanidad.

El proyecto que presentamos a continuacion pretende despertar la curiosidad del
alumnado, favorecer la inclusion de una metodologia activa en el aula (ABP), desarrollar
competencias desde un enfoque investigativo que parta de los intereses e ideas previas
del alumnado y trazar una hoja de ruta que adapte los objetivos, contenidos y activi-
dades a su edad.
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& Colegio Espafiol Ramén y Cajal en Tanger, Marruecos


http://ceramonycajal.educalab.es/
mailto:inmacarodominguez@gmail.com

2. Punto de partida

El proyecto Todo a babor: de vuelta por el mundo se desarrolla en el contexto de la
conmemoracion del V Centenario de la | Vuelta al Mundo de Magallanes y Elcano, en
el aula de tres afios del Colegio Espafiol Ramén y Cajal en Tanger, Marruecos. Se une a
la linea de trabajo del centro para desarrollar un proyecto de investigacion en el aula
mediante la aplicacién de herramientas TIC.

Eltrabajo ha tenido como protagonista al alumnado marroquide un centro de titularidad
espafiola en Marruecos pertenecientes al primer nivel del segundo ciclo de Educacion
Infantil. Se trata de alumnado de tres afios con un conocimiento aun muy limitado de
la lengua espafiola que da sus primeros pasos en el idioma como miembro de reciente
incorporacién a la comunidad educativa.

En el marco de la promocion de la lengua y cultura espafiola en el exterior, el proyecto
ha trabajado, entre otras, sobre la figura de Elcano, las ciudades espafiolas de Sevilla'y
Sanlucar de Barrameda y la obra literaria de poetas andaluces, asi como sobre piezas
de folclore asociadas a los enclaves geograficos mas destacados de la mitica expedicion.

Como objetivo prioritario afiadido, se encuentra el favorecimiento del uso del espafiol
como herramienta de expresién para llevar a cabo las exposiciones orales realizadas en
el aula que constituiran la parte central del proyecto.

& Alumno en un momento de su exposicién oral



3. Paso a paso

La idea de investigar sobre los detalles de la
‘ surge en el nivel de tres afios a partir de la deq
‘ del V centenario del acontecimiento como h
que tendrian lugar a lo largo de todo el cursd

El proyecto se desarrolla en el mes de febrereg
en el centro, que estara centrada en el menc

< & Carnaval en el centro: «Fantasia marina»

Paso 1. ; Por qué un aprendizaje basado en proyectos?

*1 Antes de comenzar, se hacia imprescindible tratar con las familias sobre qué supone el
aprendizaje basado en proyectos, en qué consiste, qué ibamos a requerir de ellos en
clase y qué beneficios reporta al alumnado. Tratandose de familias de nueva incorpo-
racion al centro y, en muchos casos, de familias que no manejan con soltura el idioma
espafiol, optamos por citarlas en el centro y hacer uso de una presentacion interactiva
para poder abordar las cuestiones con la mayor claridad posible.

. Beneficiosdela Exposieion | i

N, 1

& Detalle de la presentacion interactiva & Beneficios de las exposiciones orales
a las familias

‘ Paso 2. Actividades de motivacion

Con objeto de estimular al alumnado y favorecer la motivacidn se realizan distintas activi-
dades en el aula. La aparicion magica de una serie de elementos en clase nos permite
introducir el tema de investigacion y animar al grupo a compartir sus ideas previas sobre la
propuesta: en lajornada en que da comienzo el proyecto, el alumnado encuentra en clase

una misteriosa botella con un mensaje personalizado firmado por el propio Fernando

de Magallanes; una pista sobre la pantalla de aula les lleva a descubrir, ademas, un = 7
mensaje interactivo en el que el famoso marino les invita a sumarse a la aventura.
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& Aparicion maégica e inicio del proyecto & Mensaje interactivo de Fernando de Magallanes

Paso 3. Qué sabemos y qué queremos saber?

Llevamos a cabo una lluvia de ideas en clase con objeto de detectar las ideas previas
del alumnado. Del analisis de sus inquietudes surgen los diferentes temas a investigar:
«La primera vuelta al mundo: Magallanes y Elcano», «Las cinco naves que partieron de
Espafia: partes de una nao, la tripulacion...» «La expedicion I: Sevillay Sanlucar (Espafia)»,
«La expedicidn II: Rio de Janeiro (Brasil)», «La expedicion lll: Estrecho de Magallanes
(Chile y Argentina)», «La expedicién IV: Islas Filipinas (Asia)» y «Las Especias».

Repartimos los temas de investigacion por pequefios grupos y explicamos a las familias
que habran de ayudar a sus hijos e hijas a preparar una sencilla exposicién oral con un
material plastico de apoyo. Estas exposiciones convertiran al alumnado en protagonista
de la jornada, con lo que fortaleceran su autoestima, favoreceran la expresion oral y el
enriquecimiento de vocabulario en espafiol, ayudaran a ordenar las ideas e intercam-
biarlas con el resto del grupo y promoveran en los y las pequefias el papel de prosu-
midor frente al de consumidor de conocimiento.

& Mapa interactivo de los temas a investigar



Paso 4. Actividades de desarrollo

Elaboracion del mapamundi y rincén de aula

Comenzamos elaborando nuestro propio mapamundi, en el que iremos colocando la
informacion que recabemos sobre la expedicion de Magallanes y Elcano. Mas tarde
pasamos a buscar una ubicacion para el rincon del proyecto en el aula; en él expon-
dremos el material plastico que el alumnado vaya aportando para las distintas exposi-
ciones orales y el material que resulte de nuestros talleres en clase.

& Rincén de aula

Ambientacion de clase

Decoramos la puerta de entrada
a clase recreando la nao Victoria,
la Unica nave que regresé de la
expedicion de vuelta a Espafia.
Usamos distintas técnicas plasticas:
estampacion, recogida 'y uso
de material organico, pintura vy
coloreado de personajes marinos,
rasgado de papel, etc.

& Trabajos plasticos de ambientacién de aula




& Puerta de aula decorada & Proceso de ambientacion de aula

Rincones de aula

El proyecto tiene presencia en los distintos rincones
de aula. En el rincon de matematicas jugamos a
contar con la recta numérica usando la informacion
que vamos recabando en torno al tema de investi-
gacion: cuantas naves partieron de Espafia, cuantas
regresaron o cuantos aflos durd la expedicion.
En el rincon de letras usamos el alfabeto mdvil
para construir palabras relacionadas con el viaje
de Magallanes y Elcano. En el rincdn de disfraces
hemos incluido indumentaria pirata y en el rincén
TIC podemos jugar con un puzle interactivo de
«Victoria y la Primera Vuelta al Mundo», un cuento

& Usando la recta numérica. ;Cuantos
barcos componian la expedicién?

del que hemos disfrutado en clase y que recrea la historia de la nave que se convirtié en
leyenda. En el rincédn de plastica se elaboraron trabajos inspirados en el fondo marino.

& Rincén de las letras

& Actividades en el rincén de plastica
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Talleres tematicos

El desarrollo de talleres en clase nos permitié contar con la colaboracion de las familias
y disfrutar de otras iniciativas muy diversas en el aula. Se llevaron a cabo cuatro talleres
tematicos a lo largo del proyecto. En el taller «Un barquito de cascara de nuez» fabri-
camos nuestra propia nave con ayuda de las familias y en el taller «Las especias: el viaje
de los sentidos», organizamos una feria sensitiva en el aula que incluia la manipulacién
de especias para la realizacion de trabajos plasticos, la cata de infusiones exdticas y la
elaboracion de ambientadores naturales.

Otros propuestas en clase comprendian un taller musical con danzas y musicas propias
de los paises en los que la expedicion hizo escala o un taller de abanicos sevillanos.

& Taller de especias: sentido del tacto g Fabricando ambientadores natu- & Infusiones exoticas: sentido
rales: sentido del olfato del gusto

& Taller: «Un barquito de ciscara de nuez» & Proceso de fabricacién de & Taller de abanicos sevillanos
los barquitos

& Detalle de la exposicién de abanicos & Taller de tango




Paso 5: Exposiciones orales en el aula

El proceso de investigacion y las exposiciones orales del alumnado constituyeron el
centro de la actividad. Cada jornada estaba dedicada a uno de los temas establecidos
tras el analisis de las ideas previas y que habiamos hecho corresponder con las distintas
escalas de la mitica travesia. Fue estimulante comprobar como el alumnado, aun con un
precario conocimiento del espafiol en su gran mayoria, iba evolucionando en la adqui-
sicion de vocabulario y construccion de la frase. La iniciativa habia servido, definitiva-

. mente, para motivar a los chicos y chicas a realizar sus propias producciones cada vez
con mayor correccion.

AA

& Exposicién oral haciendo uso de la pantalla de aula & Exposicién oral en asamblea

‘ Paso 6: Audios de clase
La idea de utilizar la aplicacion Fotobabble para registrar la voz de los nifios y nifias
surgio de la necesidad de compartir la evolucion que habia tenido lugar en el manejo
del idioma, uno de los objetivos del desarrollo del proyecto junto con el uso de las tecno-
logias del empoderamiento y la participacion (TEP), como herramienta para empoderar
al alumnado y compartir sus producciones con el resto de la comunidad educativa.

T

TRINIDAD

Lag 5 naves & -

Camil nos cuenta como se S TS — x
denominan las distintas partes y
de una Nao.

iMuy atentos!

Partes de una Nao

> 0:00/004 o

& Detalle de la presentacién interactiva que incluye los audios de clase & Detalle de las grabaciones en la
aplicacion Fotobabble
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http://www.fotobabble.com

Paso 7: Tareas finales

«Un mapa que habla»

El proyecto planteaba como tarea final la elaboracién de un mapa interactivo de la
travesia efectuada por Magallanes y Elcano. Las exposiciones de aula del alumnado
fueron grabadas y editadas para, posteriormente, ser enlazadas a un codigo QR que
pasaria a formar parte del mapa. El resultado final seria expuesto en el panel de exposi-
ciones de clase como elemento central de la exposicion final del proyecto.

DE MAGALLANES

S =~
: 2|
\
i,

& Mapa interactivo QR

Exposicion plastica: «un viaje hecho a mano»

Al finalizar las tareas de desarrollo del proyecto
tuvo lugar una exposicion plastica a la que fue
invitada la comunidad educativa y en la que
fueron recogidas tanto las producciones fisicas
(trabajos plasticos, material de soporte para
exposicionesy producciones plasticas en talleres
de aula) como las digitales (cédigos QR y audios
del alumnado).

& Detalle del taller de especias en la exposicién
plastica



AA L AN

& Visita de la comunidad educativa & Vista general de la exposicion & Detalle de un escaneo QR de las
g p
plastica presentaciones de clase

Paso 8: Feria tematica “Todo a babor”

De la necesidad de celebrar el éxito del proyecto nacié la idea de organizar una feria
tematica con la colaboracion de las familias. Se convertiria en una jornada de encuentro
entre profesorado, alumnado y familias y en una oportunidad de ofrecer al grupo una
actividad ladica como el mejor colofén a su trabajo. La actividad cumplié todos los
objetivos y tuvo una muy buena acogida por parte de la comunidad.

& Tarta temética & Alumnado disfrutando de las elaboracio- & «Mesa dulce» preparada por las familias
preparada por una nes de las familias para la feria
familia para la feria

& Detalle de uno de los puestos de & «Aventura piratax: circuito de juego ¢ Detalle de alumnado jugando a
juego de la feria en la feria tematica encontrar monedas y joyas en el
puesto: «La busqueda del tesoro»

4



4. Evaluamos

El proyecto fue sometido a una
‘ evaluacion continua en la que se reali-
zaron ajustes en el niUmero de activi-
dades y talleres, los objetivos especi-
ficos o los canales de participacion
de las familias, entre otros. Como
evaluacion del alumnado y con objeto
de gamificar el proceso, llevamos
a cabo en clase una evaluacién
interactiva haciendo uso de una

1} presentacién Genially. El alumnado
B, comprobé sus conocimientos 'y
< disfrutd de la actividad.

& Jugando a preguntas y respuestas con la presentacion
El mapa interactivo, que permanecio interactiva

en clase hasta el momento de la
exposicion final, sirvié de herramienta de evaluacion y nos ayudd a seguir el hilo de los
avances y aprendizajes relacionados con el viaje de nuestros protagonistas.

" Parasometeraevaluacién tanto
la propuesta como la actuacion
de la tutora, se propuso a las
“Il” i familias la ' cumplimentacién
| )““"“H)MWH de un cuestionario de Google

| Forms en el que podia expresar
su satisfacciéon con aspectos
como el tipo de proyecto
propuesto, los canales de parti-
cipacién, el numero de talleres
con colaboracion familiar o el
grado de disponibilidad de la
tutora en el proceso.

La plataforma Classdojo, de uso
& El alumnado participando del juego de evaluacién habitual en el centro, ha servido

también para poder evaluar el
nivel de interés despertado en la comunidad en relacidon al proyecto; contabilizar el
numero de visitas a las entradas compartidas fue una manera de tomar el pulso al
desarrollo de la iniciativa.


https://genial.ly/es/

5. Conclusiones

Todo a babor: de vuelta por
el mundo ha sido una expe-
riencia inolvidable que nos
ha traido a clase muchas
sorpresas gratificantes. En los
centros del exterior en los
que el espafiol no es lengua
materna, el conocimiento del
idioma se hace imprescindible
para el normal desarrollo de la
actividad en clase y la puesta
en marcha de cualquier
propuesta. En los primeros
meses de incorporaciéon al
centro, el alumnado de tres
aflos ha de realizar grandes

& Madres colaboradoras a cargo de los talleres de aula

esfuerzos para adquirir vocabulario y ampliar su comprensién en espafiol a la vez que
lleva a cabo su proceso de adaptacion.

El desarrollo del proyecto ha supuesto un salto cualitativo para las y los alumnos en
muchos aspectos: fluidez verbal, enriquecimiento de vocabulario, fortalecimiento de
la autoestima, consolidacién de los vinculos en clase, asimilacién de normas, etc. Y, en
relacion a la comunidad educativa, el desarrollo del trabajo se ha convertido en una
oportunidad para establecer conexiones y fortalecer las relaciones entre las familias del
grupo y entre estas mismas y el propio centro.

1

& Detalle de la celebracién del carnaval en el centro
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6. ;Te animas?

El aprendizaje basado en proyectos permite al alumnado convertirse en protagonista
de su propio aprendizaje proporcionando oportunidades para la experimentacion y
gamificacion, lo que hace muy sencilla la introduccion de las herramientas digitales en
el aula.

Una experiencia altamente recomen-
dable es la dotar al alumnado de la
oportunidad de compartir su proceso
con la comunidad educativa haciendo
de las TEP (tecnologias del empodera-
miento y la participacién) unas aliadas,
para evitar que el proceso de apren-
dizaje en el aula adopte un caracter
consumidor y sustituirlo por un proceso
en el que el alumnado actia como
prosumidor, pues genera sus propias
producciones.

-
<

iAnimo, te sorprenderan los resultados!

& Alumna realizando una exposicién plastica haciendo uso de la pantalla de aula

17



7. Material complementario

Herramientas digitales utilizadas
+ Classdojo

*  Genially

+ Fotobabble

Materiales del proyecto:

Montaje interactivo: Audios del Proyecto

* https://view.genial.ly/6240bd7e62f1140012a4c0b8/
presentation-todo-a-babor-de-vuelta-por-el-mundo

Montaje interactivo: Exposiciones QR
* https://view.genial.ly/624b5b974d077a0012f96b45/presentation-exposiciones-qr

Montaje interactivo evaluacién: ;Cuanto sabes?
* https://view.genial.ly/6254981a8090580018bcbbcf/interactive-content-cuanto-sabes

Album fotografico del proyecto
* https://photos.app.goo.gl/hiWkoZ8]fyjeJrBV8

Puzle interactivo
* https://puzzel.org/es/jigsaw/play?p=-MzzOv6cKZjWeXFwc_z4
Materiales complementarios y de consulta:

Pagina oficial V Centenario Primera Vuelta al Mundo
* https://vcentenario.es

Video explicativo V Centenario de la Primera Vuelta al Mundo
* https://www.youtube.com/watch?v=psxh1E1VJLs

Cancidén Lunnis de Leyenda : Magallanes y Elcano
+ https://www.youtube.com/watch?v=KWzJ71RF-as

Video Lunnis de Leyenda : Magallanes y Elcano
*  https://www.youtube.com/watch?v=1w1LzGFgGAI&t=10s



https://www.classdojo.com/es-es/
https://genial.ly/es/
https://www.fotobabble.com/login/auth
https://view.genial.ly/6240bd7e62f1140012a4c0b8/presentation-todo-a-babor-de-vuelta-por-el-mundo
https://view.genial.ly/6240bd7e62f1140012a4c0b8/presentation-todo-a-babor-de-vuelta-por-el-mundo
https://view.genial.ly/624b5b974d077a0012f96b45/presentation-exposiciones-qr
https://view.genial.ly/6254981a8090580018bcbbcf/interactive-content-cuanto-sabes
https://photos.app.goo.gl/hiWkoZ8JfyjeJrBV8
https://puzzel.org/es/jigsaw/play?p=-MzzOv6cKZjWeXFwc_z4
https://vcentenario.es/
https://www.youtube.com/watch?v=psxh1E1VJLs
https://www.youtube.com/watch?v=KWzJ71RF-as
https://www.youtube.com/watch?v=1w1LzGFgGAI&t=10s
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