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Enfoque STEAM

A: de Arte.

A: de Arte, el lenguaje, los 
estudios sociales, las 
humanidades.

A: de Arte, que engloba la ética, 
la retórica, la estética y la 
creatividad.



¿Por qué STEAM?

ÅComprendery resolverproblemasactuales,desdeunamayorinterdisciplinariedad.

ÅEnriquecerlasexperienciasdeaprendizajemejorandolosaspectosafectivos.

ÅMejorael rendimientoacadémicoengeneraly disminuyela brechadegénero.

ÅMejorael interéspor la cienciay tecnología(aunqueno esun objetivoensímismo).

ÅBeneficiosde la creatividadcientíficay la creatividadartística.

ÅEvitarque"lasnacionesde todo el mundoenbreveproducirángeneracionesenterasdemáquinas
utilitarias" (Nussbaum,2010, p. 20)

Queiruga-Dios, M.A., López-Iñesta, E., Diez-Ojeda, M., Sáiz-Manzanares, M.C., & 
Vázquez-Dorrío, J.B. (2021 in press). Implementación de un proyecto STEAM en 
Educación Secundaria generando conexiones con el entorno.Journalfor the Studyof
Educationand Development
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Algunas habilidades del siglo XXI

ÅResponsabilidadcívica: estárelacionadaconla organizacióncomunitaria,la redaccióneditorialo el cabildeo.

ÅCreatividad: anime a los estudiantesa pensar "fuera de la caja" y desarrollesolucionesinnovadorasa problemaso
desafíos.

ÅPensamientocrítico: capacidadde losestudiantesparaanalizarsituacionesy problemascomplejos

ÅHabilidadesinterculturales: requierenque los estudiantesinteractúencon individuos,ya seancompañeroso mentores,
de diferentesorígenesculturales.

ÅConocimientodisciplinario: promoverel desarrollodehabilidadesde losestudiantesdentro de sudisciplina.

ÅÉtica: presentaa losestudiantesdilemasprofesionaleso personalesquedebenabordar.

ÅConcienciaglobal: exponera losestudiantesa cuestionesgeopolíticaso culturalesinternacionales.

ÅHumanitarismo: requiereque losparticipantesabordentemasde equidad,justiciasocial,identidady compromisodentro
de suscomunidades.

ÅComunicacióninterpersonal: requiereque los estudiantesse comuniquencon suscompañeros,mentoreso, en algunos
casos,aprendices.

ÅMemoria: requierela memorizaciónde grandescuerposde texto o música.



Algunas habilidades del siglo XXI

ÅRedes: requierenquelosestudiantesparticipantesinteractúenconindividuosensudisciplinao campoprofesionalfuturo.

ÅGestiónorganizacional: tiene lugar cuandose requiere que los miembrosparticipantescoordinenel personaly las tareaspara
lograrla preparacióndel eventou otrasactividades.

ÅResoluciónde problemas: requierendesafíospresentadosa losmiembrosestudiantesquedebensuperar.

ÅHablaren público: requieraquelosestudiantessedirijan a gruposgrandeso pequeñosde personasparacomunicarsusideaso las
deotros.

ÅConfianzaen símismos: requieraque losparticipantespruebencosasnuevas,participenen discursoso presentacionespúblicasy
seempoderena travésdeotrasactividades.

Å Autodirección: requiera que los estudiantesparticipantesse auto motiven, completen proyectosy realicen tareas de manera
independiente.

Å Estrategia: sedefinecomo"saberhacerpolítico"a losefectosde esteestudio.

Å Trabajo en equipo: requiere que los estudiantestrabajen juntos para ejecutar las tareas del programao alcanzarlas metas
organizacionalesfinales.

ÅGestióndel tiempo: cuandolosplazossonfirmes,comooperacionesdecampoo competicionesnacionales/ internacionales

ÅComunicaciónescrita: requieraquelosestudiantesescribanmaterialesgrupaleso presentacionescomoplanesdenegocios,etc.







¿Por dónde empezamos?

Definir un enfoque 
STEM/STEAM.

Definir una 
metodología (ABP, 
Indagación, etc.).

Siempre 
Aprendizaje 

autorregulado.



¿Son importantes las conexiones?



Metodología



acPBL

ÅQueiruga-Dios, M. Á., Sáiz-Manzanares, M. C., 
& Montero-García, E. (2019). Adaptive and 
Creative Problem-Projects in the Teaching of 
Science. Description of the Methodology and 
Appreciation of the Students Involved. Research 
in Education and Learning Innovation Archives, 
(23), 1-23. 
https://ojs.uv.es/index.php/realia/article/view/1
5567

https://ojs.uv.es/index.php/realia/article/view/15567


¿Qué evaluar?

ÅIdea original: gradode originalidadde la idea sobre la que ellos van a investigaro del enfoqueque van a
utilizarparaabordarla.

ÅTrabajo cooperativo: grado en el que el estudiante trabaja cooperativamente con el resto de los
compañeros,asumeresponsabilidades,poneempeñoen desarrollarsurol; y el repartoequitativode tareas.
El trabajo cooperativoimplicala apariciónde nuevosrolescadavezque apareceuna nuevatarea. Además,
los estudiantesutilizan una hoja de ruta donde registran las actas de las reuniones,los acuerdosy los
caminosa seguir. Tambiénhacenreflexiónsobrelosresultadosde susdecisiones.

ÅInforme técnico: cadaequipoelaboraun informe técnicoy científicoexplicandosuproyectode investigación
(incluyendolo que han aprendidoen su contactocon los agentesexternoseducativos,expertosa los que
hanentrevistado,etc.).

ÅExposicióndel proyecto: los estudiantespreparanuna presentaciónde su proyectoy lo exponenen el aula
(como en un congreso). Enesta exposiciónse valora la capacidadde comunicación,el rigor científico, los
elementosempleadosy la organizacióncooperativaentre losmiembrosdel grupo.

Queiruga-Dios M.Á., López-IñestaE., Diez-Ojeda M., Sáiz-Manzanares M.C., Vázquez DorríoJ.B. (2021) 
DevelopingEngineeringSkillsin SecondaryStudentsThroughSTEM Project BasedLearning. In: Herrero Á., 
Cambra C., Urda D., Sedano J., QuintiánH., Corchado E. (eds) The11th International Conferenceon
EUropeanTransnationalEducational(ICEUTE 2020). ICEUTE 2020. Advancesin IntelligentSystemsand 
Computing, vol 1266. Springer, Cham. https://doi.org/10.1007/978-3-030-57799-5_27



¿Qué evaluar?

ÅProducto final (calidadtécnica): los estudiantesrealizanun producto que apoyasu exposición.
Puedeser un conjunto de experimentos,una maqueta,una películade vídeo,etc.; ajustadoal
tipo deproyectoquerealizan.

ÅProducto final (originalidad): Losestudiantesdesarrollanun producto final creativo (no es una
copiao reproduccióndeobjetoso experienciashabituales).

ÅParticipaciónferiascientíficas: Losestudiantesdefiendensusproyectosen feriascientíficas,para
lo quedebenelaborardistintoselementosexpositivos,comoposters,trípticos,pegatinas,etc.

ÅDivulgaciónen redes sociales: Los estudiantesutilizan redes sociales(ej.: Twitter, Instagram,
blogs)para compartir lo que aprendeny descubren. Además,buscannoticiasrelacionadasy de
actualidadpara resumir, comentar, compartir, etc. Sebuscatambién, dependiendodel tópico,
analizarel impactoambientaly la repercusiónsocialdel temade investigación.

Queiruga-Dios M.Á., López-IñestaE., Diez-Ojeda M., Sáiz-Manzanares M.C., Vázquez DorríoJ.B. (2021) 
DevelopingEngineeringSkillsin SecondaryStudentsThroughSTEM Project BasedLearning. In: Herrero Á., 
Cambra C., Urda D., Sedano J., QuintiánH., Corchado E. (eds) The11th International Conferenceon
EUropeanTransnationalEducational(ICEUTE 2020). ICEUTE 2020. Advancesin IntelligentSystemsand 
Computing, vol 1266. Springer, Cham. https://doi.org/10.1007/978-3-030-57799-5_27



PBL: desarrollo de competencias

Queiruga-Dios M.Á., López-IñestaE., Diez-Ojeda M., Sáiz-Manzanares M.C., Vázquez DorríoJ.B. (2021) DevelopingEngineering
Skillsin SecondaryStudentsThroughSTEM Project BasedLearning. In: Herrero Á., Cambra C., Urda D., Sedano J., QuintiánH., 
Corchado E. (eds) The11th International Conferenceon EUropeanTransnationalEducational(ICEUTE 2020). ICEUTE 2020. 
Advancesin IntelligentSystemsand Computing, vol 1266. Springer, Cham. https://doi.org/10.1007/978-3-030-57799-5_27



Descripciónde 
un Proyecto 

STEAM



Apollo 21 mission
https://apollo21.wordpress.com/

https://apollo21.wordpress.com/


Apollo21 mission

ÅEquipos (tripulaciones) de tres estudiantes

ÅContexto: misiones Apolo



Apollo 21 mission
https://apollo21.wordpress.com/
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Producciones del alumnado



Producciones del alumnado



Producciones del alumnado



Producciones del alumnado



Producciones del alumnado







Misiones. Misión solidaria



Misiones. 
Detectives climáticos



Misiones. Ciencia
ciudadana: OdourCollect

https://youtu.be/BclaasvqR8g

https://youtu.be/BclaasvqR8g


Divulgación



Conexiones

Dentro del 
aula.

Con otras 
clases.


