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Introduccion

Las tecnologias digitales son actualmente indispensables en los entornos laborales, sociales,
econdmicos, deportivos, artisticos, culturales, cientificos y académicos; han pasado a formar parte
de nuestras vidas y a transformarlas. En el contexto educativo, hay que contemplar su presencia
desde una doble perspectiva. Por una parte, como objeto mismo de aprendizaje, en la medida en la
que, junto con la lectoescritura y el calculo, forman parte de la alfabetizacion basica de toda la
ciudadania en las etapas educativas obligatorias y de educacion de adultos y constituyen un
elemento esencial de la capacitacién académica y profesional en las ensefianzas postobligatorias.
Por otra, los docentes y el alumnado han de emplearlas como medios o herramientas para
desarrollar cualquier otro tipo de aprendizaje. Este doble objetivo queda reflejado en el articulo 2 de
la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre?, en el que se fijan los fines del sistema educativo, y en los articulos correspondientes a
las distintas ensefanzas en relacién con los principios pedagdgicos y el desarrollo curricular, asi
como en lo concerniente a la formacion del profesorado y a la organizacion de los centros, aspectos
contemplados, respectivamente, en los articulos 102 sobre formacién permanente, 111 bis sobre las
tecnologias de la informacién y la comunicacidn y 121 sobre el proyecto educativo.

De forma especifica, el marco que se recoge en este documento responde a lo establecido en el
punto 6 del articulo 111 bis y supone la actualizacién y renovacion del que fue acordado en la
Conferencia Sectorial de Educacion del 14 de mayo de 2020 y publicado mediante Resolucién del 2
de julio de la Direccion General de Evaluacion y Cooperacién Territorial en BOE de 13 de julio de
2020%. No obstante, a pesar de su reciente publicacion, el rdpido cambio experimentado por las
tecnologias digitales y la aceleracién en la extensién de su uso a consecuencia de la pandemia
generada por el SARS-CoV-2 han hecho necesaria una profunda revisién, que ha sido llevada a cabo
por una ponencia dependiente del Grupo de Trabajo de Tecnologias del Aprendizaje, coordinada por
el Instituto Nacional de Tecnologias del Aprendizaje y de Formacién del Profesorado (INTEF) y
constituida por representantes del Ministerio de Educacion y Formacion Profesional y de las
Consejerias y Departamentos responsables de la educacién de todas las Comunidades Auténomas
gue, de forma continuada, han desarrollado numerosos programas e iniciativas para la integracion
de estas tecnologias en el ambito educativo.

En esta revisidon, el marco se ha alineado con las propuestas autondmicas, estatales y europeas
sobre competencias digitales con el objetivo de incorporar el conocimiento y la experiencia
adquiridos y facilitar la convergencia en la creacidn de un Espacio Europeo de Educacidn en 20253
Respecto al desarrollo digital, el contexto general esta delineado en la Comunicacién de la Comisién
Europea Brujula Digital 2030: el enfoque de Europa para el Decenio Digital (COM 2021, 118 final)?,
que desarrolla las acciones de la estrategia Configurar el futuro digital de Europa (COM/2020/67

1Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. Legislacidn consolidada. Recuperado el 13/01/2022 de
https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899.

2 Resolucién de 2 de julio de 2020, de la Direccion General de Evaluacion y Cooperacion Territorial, por la que se publica el
Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacion sobre el marco de referencia de la competencia digital docente (BOE
nim. 191, de 13 de julio de 2020). Recuperado el 13/01/2022 de https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-
7775.

3 European Commission. (s.f.) European Education Area: Quality education and training for all. Recuperado el 13/01/2022
de https://education.ec.europa.eu/about/eea-explained. Se puede consultar la Resolucién del Consejo relativa a un marco
estratégico para la cooperacion europea en el dmbito de la educacion y la formacion con miras al Espacio Europeo de
Educacion y mds alld (2021-2030) (2021/C 66/01) publicada el 26/02/2021 en el Diario Oficial de la Unién Europea.
Recuperado el 13/01/2022 de https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-Z-2021-70017.

4 Comunicacion de la Comisién al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econdmico y Social Europeo y al Comité de las
Regiones Brujula Digital 2030: el enfoque de Europa para el Decenio Digital (COM/2021/118 Final) (09/03/2021).
Recuperado el 13/01/2022 de https://eur-lex.europa.eu/legal-content/es/TXT/?uri=CELEX%3A52021DC0118. Se puede
completar la informacion sobre esta iniciativa en la pagina web de la Comisidn Europea La Década Digital de Europa: metas
digitales para 2030. Recuperado el 13/01/2022 de https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-
digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030 es.
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Final)®, presentada por la Comisidn en febrero de 2020, y estd ligado a los fondos del plan de
recuperacidon Next Generation EUS, entre cuyos objetivos se encuentra el desarrollo de las
competencias digitales a través de tres programas: la Agenda de Capacidades para Europa’, el Plan
de Accion de Educacién Digital y la Coalicién por las capacidades y los empleos digitales®. Entre ellos,
tiene especial importancia para el entorno educativo el Plan de Accion de Educacion Digital (2021-
2027)°, que da continuidad al programado para el periodo 2018-2020%° y estructura sus actuaciones
en torno a dos prioridades: fomentar el desarrollo de un ecosistema educativo digital de alto
rendimiento y perfeccionar las competencias y las capacidades digitales para la transformacién
digital, y que requiere, entre otras condiciones, contar con profesorado y formadores que se sientan
seguros y sean competentes en el uso de las tecnologias digitales en los procesos de ensefianza y
aprendizaje y en las estrategias pedagdgicas que con ellas se pueden implementar. En el ambito
estatal, las directrices generales estén fijadas en la agenda Espafia Digital 2025 y en el Plan
Nacional de Competencias Digitales?, publicados por el Ministerio de Asuntos Econémicos y
Transformacidn Digital®. La linea 3 de actuacion de este Ultimo tiene como objetivo que el sistema
educativo asegure que todo el alumnado adquiera las competencias digitales que le permitan su
plena integracion social y desarrollo profesional.

Asimismo, se han tomado decisiones que facilitasen su articulacién con otros aspectos legislativos y
de politica educativa con las que guarda una estrecha relacién, en particular, con los siguientes:

1. Lacorrespondencia con las funciones atribuidas al profesorado en el articulo 91 de la Ley
Orgdnica de Educacion.

2. Laintegracion de una estrategia digital comun en el proyecto educativo de centro
desarrollada a través de un plan especifico.

3. Laactualizacién de la descripcidn de la competencia digital del alumnado contemplada en
los nuevos curriculos.

4. El cumplimiento del articulo 83 relativo al derecho a la educacidn digital de la Ley Organica
3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos

5 Comunicacién de la Comisién al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econdmico y Social Europeo y al Comité de las
Regiones Configurar el futuro digital de Europa (COM/2020/67 Final) (19/02/2020). Recuperado el 13/01/2022 de
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52020DC0067&from=ES.

6 Comisidn Europea (s.f.). Plan de recuperacion para Europa. Recuperado el 13/01/2022 de
https://ec.europa.eu/info/strategy/recovery-plan-europe es.

7 European Commission (01/07/2020). European Skills Agenda. Recuperado el 13/01/2022 de
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1223&langld=en.

8 European Commission (17/09/2018). Digital skills and jobs coalition. Recuperado el 13/01/2022 de https://digital-
strategy.ec.europa.eu/en/policies/digital-skills-coalition.

9 Comisidn Europea (s.f.). European Education Area-Quality education and training for all. Plan de Accién de Educacion
Digital (2021-2027). Recuperado el 13/01/2022 de https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-
2021-2027.

10 Comunicacion de la Comision al Parlamento Europeo, al Consejo, al Comité Econdmico y Social Europeo y al Comité de
las Regiones sobre el Plan de Accién de Educacidn Digital (COM/2018/22 Final). Recuperado el 13/01/2022 de https://eur-
lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52018DC0022 &from=ES.

11 Ministerio de Asuntos Econdmicos y Transformacién Digital (23/07/2020). Espafia Digital 2025. Recuperado el
13/01/2022 de

https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/prensa/ficheros/noticias/2018/Agenda Digital 2025.pdf. Para
obtener informacién actualizada de las actuaciones puede consultarse la pagina web de Red.es -entidad publica
empresarial adscrita a la Secretaria de Estado de Digitalizacion e Inteligencia Artificial del Ministerio de Asuntos
Econdmicos y Transformacion Digital- https://agendadigital.gob.es/.

12 Ministerio de Asuntos Econémicos y Transformacién Digital (27/01/2021). Plan Nacional de Competencias Digitales.
Recuperado el 13/01/2022 de

https://portal.mineco.gob.es/RecursosArticulo/mineco/ministerio/ficheros/210127 plan _nacional de competencias_digit
ales.pdf.
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digitales!* modificado por la disposicién final 4 de la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de
diciembre.

5. La posible insercidn futura de este marco en uno de caracter general de las competencias
profesionales docentes.

6. Lacontinuidad, en lo que al desempefio docente se refiere, a lo largo de las diferentes
etapas educativas.

Por estos motivos, se ha optado por una adaptacion al contexto espafol del Marco de competencias
digitales para los educadores (DigCompEdu)** (2017), elaborado por el Joint Research Centre (JRC) y
publicado por la Comisién Europea. Las ventajas de adoptar este marco profesional para la docencia
son, entre otras, las siguientes:

e Formar parte de un ecosistema consistente junto con otros dos marcos, el de las
organizaciones educativas digitalmente competentes (DigCompOrg)**y el de las
competencias digitales de la ciudadania (DigComp)*®. La adopcidn de este conjunto de
marcos como referencia permite una mayor coherencia y cohesién entre los planes digitales
de centro, el curriculo y los programas de formacion del profesorado, que quedan
mutuamente fortalecidos por su interdependencia.

e Hacer uso de las investigaciones y herramientas de autorreflexién sobre la competencia
digital —como SELFIEY” y SELFIE for teachers (S4T)*- desarrolladas por la Comision y de las
experiencias llevadas a cabo en otros paises de la Unién Europea.

13 Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccidn de Datos Personales y garantia de los derechos digitales.
Legislacion Consolidada. Recuperado el 14/01/2022 de https://boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2018-
166738&b=1078&tn=1&p=20201230#a8-5.

¥ Punie, Y., editor(s), Redecker, C., European Framework for the Digital Competence of Educators:
DigCompEdu, EUR 28775 EN, Publications Office of the European Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-
73718-3 (print),978-92-79-73494-6 (pdf), doi:10.2760/178382 (print),10.2760/159770 (online), JRC107466.
Recuperado el 13/01/2021 de https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC107466. Traduccion
al castellano del Ministerio de Educacidn y Formacidn Profesional y de la Fundacién Universia disponible en el
catalogo de publicaciones del MEFP: https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-
competencia-digital-de-los-educadores-digcompedu/competencia-digital/24685. Puede hacerse un
seguimiento de las acciones relacionadas en la pagina web del JRC de la Comisidn Europea EU Science Hub
DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu.

15 Kampylis, P., Punie, Y. and Devine, J., Promoting Effective Digital-Age Learning: A European Framework for
Digitally-Competent Educational Organisations, EUR 27599 EN, Publications Office of the European Union,
Luxembourg, 2015, ISBN 978-92-79-54005-9, doi:10.2791/54070, JRC98209. Recuperado el 13/01/2021 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC98209. Traduccidn al castellano del Ministerio de
Educacion y Formacion Profesional disponible en el catdlogo de publicaciones del MEFP:
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/promocion-de-un-aprendizaje-eficaz-en-la-era-digital-un-marco-
europeo-para-organizaciones-educativas-digitalmente-competentes/ensenanza-recursos-digitales/21199.
Puede hacerse un seguimiento de las acciones relacionadas en la pagina web del JRC de la Comisién Europea
EU Science Hub DigCompOrg: Digitally Competent Educational Organisations:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomporg.

16 Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. and Punie, Y., DigComp 2.1: The Digital Competence Framework for
Citizens with eight proficiency levels and examples of use, EUR 28558 EN, Publications Office of the European
Union, Luxembourg, 2017, ISBN 978-92-79-68006-9 (pdf),978-92-79-68005-2 (print),978-92-79-74173-9
(ePub), doi:10.2760/38842 (online),10.2760/836968 (print),10.2760/00963 (ePub), JRC106281. Recuperado el
13/01/2021 de https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC106281.

17 European Commission. European Education Area: Quality education and training for all. SELFIE. Recuperado el
13/01/2021 de https://education.ec.europa.eu/es/node/1736.

18 European Commission. EU Science HUB. DigCompEdu: The European Framework for the Digital Competence of Educators.
What is SELFIEforTeachers?. Recuperado el 13/01/2022 de
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/selfieforteachers/what-selfieforteachers. Las areas e items del cuestionario
pueden ser consultados en https://ec.europa.eu/jrc/sites/default/files/selfreflectionitems _en.pdf.
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e Facilitar la convergencia con otros paises europeos en este ambito y, con ello, el mutuo
reconocimiento de las titulaciones y la colaboracién en las diversas iniciativas que puedan
desarrollarse en el Espacio Europeo de Educaciéon compartiendo unas bases comunes.

Ahora bien, en relacién con estos marcos, es preciso tener en cuenta que, aunque su estructura es
solida, no recogen los ultimos desarrollos digitales y las consideraciones pedagdgicas y éticas que
habrian de aplicarse en relacidn con estas tecnologias debido al proceso incesante de innovacion en
este campo. El propio JRC publicé entre 2018 y 2020 tres informes con motivo del Plan de Accién de
Educacion Digital 2018-2020% -que se suman a otras publicaciones previas como Research Evidence
on the Use of Learning Analytics: Implications for Education Policy (2016)*- que tratan sobre el
impacto de las tecnologias emergentes. En esta misma linea, una de las actuaciones®! contempladas
en la Accidn 10 del Plan de Accidn de Educacion Digital para el periodo 2021-2027 es la actualizacidn
del informe de 2016 del JRC Developing Computational Thinking in Compulsory Education-
Implications for Policy and Practice??. Asimismo, la suspension temporal de las clases presenciales a
causa de la pandemia ha generalizado el uso de los entornos virtuales de aprendizaje, la Accién 22
del Plan de Accidn de Educacién Digital 2021-2027 promueve su normalizacion a través de la
propuesta de la Comisién Europea de Recomendacion al Consejo relativa al aprendizaje mixto para
lograr una educacion primaria y secundaria inclusivas y de alta calidad (COM/2021/455 Final)*.
Finalmente, la Recomendacion del Consejo relativa a las competencias clave para el aprendizaje a lo
largo de la vida® de 22 de mayo de 2018 ya incluye en su descripcidn de la competencia digital
cuestiones concernientes a la seguridad, la comprensién del funcionamiento y de los principios
subyacentes a los desarrollos tecnolégicos, la programacion y la interacciéon con la inteligencia
artificial y los robots que no estaban presentes ni en la recomendacién sobre competencias clave de
2006 ni en la version 2.1. del DigComp. Consciente de ello, el JRC esta llevando a cabo en estos
momentos una actualizacién del DigComp?® y, en el desarrollo de las herramientas de autorreflexion

19 Estos informes forman parte de la contribucién del JRC Al Plan de Accién de Educacion Digital (2018-2020): Emerging
technologies and the teaching profesién (2020), recuperado el 13/01/2022 de https://op.europa.eu/en/publication-detail /-
/publication/c72792a7-084f-11eb-a511-01aa75ed71al/language-en/format-PDF/source-183167756; Makerspaces for
Education and Training (2019), recuperado el 13/01/2022 de https://op.europa.eu/en/publication-detail /-
/publication/Oele6ad2-ef05-11e9-a32c-01aa75ed71al/language-en/format-PDF/source-248439874; The Impact of
Artificial Intelligence on Learning, Teaching, and Education (2018), recuperado el 13/01/2022 de
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/5ch8eee3-e888-11e8-b690-01aa75ed71al/language-en/format-
PDF/source-248440009.

20 Ferguson, R., Brasher, A., Clow, D., Cooper, A., Hillaire, G., Mittelmeier, J., Rienties, B., Ullmann, T., Vuorikari, R. (2016).
Research Evidence on the Use of Learning Analytics - Implications for Education Policy. R. Vuorikari, J. Castafio Mufioz
(Eds.). Joint Research Centre Science for Policy Report; EUR 28294 EN; doi:10.2791/955210. Recuperado el 14/01/2022 de
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/06ea34f1-d701-11e6-ad7c-01aa75ed71al/language-en.

21 Comision Europea. European Education Area-Quality Education and training for all. Plan de Accidn de Educacion Digital-
Accion 10. Recuperado el 14/01/2022 de https://education.ec.europa.eu/es/focus-topics/digital-education/digital-
education-action-plan/action-10.

22 Kampylis, P. and Punie, Y., editor(s), Bocconi, S., Chioccariello, A., Dettori, G., Ferrari, A. and Engelhardt, K., Developing
Computational Thinking in Compulsory Education - Implications for policy and practice, EUR 28295 EN, Publications Office
of the European Union, Luxembourg, 2016, ISBN 978-92-79-64442-9 (online),978-92-79-74186-9 (ePub),
doi:10.2791/792158 (online),10.2791/715431 (ePub), JRC104188. Recuperado el 14/01/2022 de
https://publications.jrc.ec.europa.eu/repository/handle/JRC104188.

23 Comision Europea. European Education Area-Quality education and training for all. Plan de Accién de Educacion Digital-
Accién 2. Recuperado el 14/01/2022 de https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-accion-2.
24 Comision Europea (05/08/2021). Propuesta de Recomendacion del Consejo relativa al aprendizaje mixto para lograr una
educacion primaria y secundaria inclusivas y de alta calidad (COM/2021 455 Final). Recuperado el 14/01/2022 de
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/ES/TXT/PDF/?uri=CELEX:52021DC0455&from=ES.

25 Recomendacion del Consejo, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente
(Texto pertinente a efectos del EEE) (2018/C 189/01). Recuperado el 14/01/2022 de https://eur-lex.europa.eu/legal-
content/ES/TXT/?uri=CELEX:32018H0604(01).

26 European Commission. EU Science HUB. Digital Competence Framework for citizens (DigComp). Recuperado el
12/01/2022 de https://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp. Para ampliar la informacién sobre la encuesta de validacién sobre los
conocimientos, destrezas y actitudes correspondientes a cada competencia previstos para el desarrollo de la dimensién 4
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SELFIE y SELFIE for teachers, ha incorporado nuevos aspectos que no estan reflejados en los marcos
correspondientes.

Como se indica en el propio DigCompEdu, este marco se concibe de forma amplia porque pretende
servir de orientacién para todos los educadores, tanto de ensefianzas regladas como no regladas,
gue trabajan en organizaciones de todo tipo en cualquiera de los paises de la UE. Por ello, su
propdsito expreso es el de servir de base para una ulterior adaptacién a contextos concretos
proporcionando Unicamente una arquitectura comun que facilite la interlocucién y la colaboracién e
intercambio entre los distintos actores. Asimismo, los criterios empleados para establecer los niveles
de progresion no son especificos de la profesidn docente, sino que se han tomado de los roles
asociados a ciertas practicas de “gamificacion” y de la taxonomia de Bloom para adaptarlos a los seis
niveles del marco comun europeo de referencia para las lenguas, del que se ha reproducido la
nomenclatura para su denominacién. Por ultimo, cabe decir que, a las finalidades anteriormente
indicadas, el DigCompEdu menciona la de favorecer la reflexidon de los educadores sobre su propia
competencia digital mediante afirmaciones que expresan indicadores de ejecucién o de frecuencia
de uso, pero que no describen suficientemente el desempefio asociado a cada nivel.

Siguiendo, pues, la invitacidn recogida en el resumen ejecutivo del DigCompEdu, se ha hecho una
adaptacion de este marco para contextualizarlo en el sistema educativo espafiol y dirigirlo a los
docentes de las ensefianzas reguladas por la Ley Orgdnica de Educacién, completando los aspectos
tratados con menos profundidad en el DigCompEdu por tener, como ya se ha sefialado, un alcance
mds amplio. Los cambios introducidos en esta adaptacidn son, fundamentalmente, los siguientes:

1. Adaptacién del DigCompEdu a la legislacion espafiola, concretamente, a la Ley Orgdnica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de
diciembre; a la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccidn de Datos Personales y
garantia de los derechos digitales y al Reglamento General de Proteccidon de Datos?’ y a la
Ley Organica 8/2021, de 4 de junio, de proteccion integral a la infancia y la adolescencia
frente a la violencia®.

2. Larevisién de las denominaciones y descripciones para adecuarlas al contexto educativo
espanol y precisar su conceptualizacién. Como producto de esta revisién, se ha creado una
nueva competencia en el Area 1, Compromiso profesional, relativa a la proteccién de los
datos personales y de los derechos digitales y a la seguridad en la utilizacién de las
tecnologias, con lo que el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente que aqui
se presenta tiene 23 competencias en lugar de 22.

3. Se ha llevado a cabo una revisidn lingliistica para adecuar los términos y expresiones
empleados a los de uso comun en nuestro contexto escolar y educativo.

4. Se han establecido unos nuevos criterios acordes al desarrollo profesional docente y a las
caracteristicas de cada una de sus fases para establecer los niveles en la progresion del
desarrollo de cada una de las competencias, manteniendo su nimero y denominacién para
facilitar cierta correspondencia con el DigCompEdu.

5. Se han definido indicadores de logro en los niveles de cada una de las competencias con el
fin de esclarecer el grado de desarrollo que se espera haber alcanzado.

en la version 2.2. del DigComp, se puede consultar el articulo del blog del INTEF de 23/11/2021 “Participa en la encuesta de
validacion de DigComp 2.2. en https://intef.es/Noticias/participa-en-la-encuesta-de-validacion-de-digcomp-2-2/.

27 Reglamento (UE) 2016/679 del Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccién de las
personas fisicas en lo que respecta al tratamiento de datos personales y a la libre circulacién de estos datos y por el que se
deroga la Directiva 95/46/CE (Reglamento general de proteccidn de datos). (DOUE nim. 119, de 4 de mayo de 2016).
Recuperado el 17/01/2022 de https://www.boe.es/buscar/doc.php?id=DOUE-L-2016-80807.

28 Ley Orgénica 8/2021, de 4 de junio, de proteccidn integral a la infancia y la adolescencia frente a la violencia (BOE» ndm.
134, de 5 de junio de 2021) Recuperado el 17/01/2021 de https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2021-9347.
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El fruto de este trabajo se presenta, a continuacién, como el nuevo Marco de Referencia de la
Competencia Digital Docente 2022 (en adelante, MRCDD).

Descripcion del marco de referencia de competencia digital docente

El objeto de este marco es describir las competencias digitales de cualquier docente de las
ensefianzas reguladas en la Ley Organica de Educacion a lo largo de las distintas etapas de su
desarrollo profesional, independientemente de la materia o de la etapa o tipo de ensefianza que
imparta. Tiene, por tanto, un caracter general y estd estructurado a partir de las funciones que todos
los docentes comparten y que se encuentran formuladas en el articulo 91 de la citada ley y que, a
continuacién, se reproducen:

a) Laprogramaciony la ensefianza de las dreas, materias, mddulos o dmbitos curriculares que
tengan encomendados.

b) La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, asi como la evaluacion de los
procesos de ensefianza.

¢) Latutoria de los alumnos, la direccion y la orientacion de su aprendizaje y el apoyo en su
proceso educativo, en colaboracion con las familias.

d) La orientacion educativa, académica y profesional de los alumnos, en colaboracion, en su
caso, con los servicios o departamentos especializados.

e) La atencion al desarrollo intelectual, afectivo, psicomotriz, social y moral del alumnado.

f) La promocidn, organizacion y participacion en las actividades complementarias, dentro o
fuera del recinto educativo, programadas por los centros.

g) La contribucion a que las actividades del centro se desarrollen en un clima de respeto, de
tolerancia, de participacion y de libertad para fomentar en los alumnos los valores de la
ciudadania democrdtica y de la cultura de paz.

h) La informacion periddica a las familias sobre el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas,
asi como la orientacion para su cooperacion en el mismo.

i)  La coordinacion de las actividades docentes, de gestion y de direccion que les sean
encomendadas.

j) La participacion en la actividad general del centro.

k) La participacion en los planes de evaluacion que determinen las Administraciones educativas
o0 los propios centros.

) Lainvestigacion, la experimentacion y la mejora continua de los procesos de ensefianza
correspondiente.

Como ya se haindicado en la Introduccién, este marco es una adaptacién del DigCompEdu en cuanto
a su estructura y a las competencias que en él se recogen para adecuarlo a la educacion formal en el
sistema educativo espafiol. Por este motivo, se ha optado por crear una nueva competencia en el
Area 1, Compromiso profesional, relativa a la proteccién de los datos personales y de los derechos
digitales y a la seguridad en la utilizacion de las tecnologias, particularmente, de las que suponen el
uso del perfilado y de la inteligencia artificial, toman datos biométricos o emplean servicios que
alojan datos en la nube. Por su importancia en el ejercicio de otras competencias, como las de
evaluacidn y uso de analiticas de aprendizaje o de herramientas de personalizacidn, algunas de las
cuales llevan aparejados desarrollos de inteligencia artificial, también se incluyen algunas menciones
a este tema en las descripciones de estas competencias.

Por ultimo, sefialar que uno de los aspectos mas interesantes que recoge del DigCompEdu es el
modelo de ensefianza que promueve, centrado en que todo el alumnado alcance un aprendizaje
significativo, motivador y pertinente, adaptado a las necesidades y diferencias personales, que le
permita adquirir y desarrollar sus competencias de forma progresivamente auténoma trabajando en
equipo con sus iguales. Estos modelos de ensefianza y de aprendizaje implican también un tipo de
desempefio docente basado en la colaboracion, en el contexto de una accién coordinada en el
centro, con la participacion de la comunidad educativa.
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llustracion 1. Modelo de ensefianza y aprendizaje. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. CC BY-SA 4.0

Estructura

El Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (MRCDD) mantiene la estructura del
DigCompEdu en seis areas, que son cada una de las categorias en las que se organizan las
competencias digitales de los docentes dentro del marco y se centran en diferentes aspectos de las
actividades profesionales de los docentes:

Area 1: Compromiso profesional. Uso de las tecnologias digitales para la comunicacién; la
coordinacion, participacion y colaboracién dentro del centro educativo y con otros
profesionales externos; la mejora del desempeiio a partir de la reflexién sobre la propia
practica; el desarrollo profesional y la proteccion de los datos personales, la privacidad y la
seguridad y el bienestar digital del alumnado en el ejercicio de sus funciones.

Area 2: Contenidos digitales. Busqueda, modificacidn, creacién y comparticién de contenidos
digitales educativos.

Area 3: Ensefianza y aprendizaje. Gestién y organizacién del uso de las tecnologias digitales
en la ensefianza y el aprendizaje.

Area 4: Evaluacioén y retroalimentacién. Utilizacidn de tecnologias y estrategias digitales para
mejorar la evaluacién, tanto del aprendizaje del alumnado, como del propio proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Area 5: Empoderamiento del alumnado. Uso de las tecnologias digitales para mejorar la
inclusidn, la atencidn a las diferencias individuales y el compromiso activo del alumnado con
su propio aprendizaje.

Area 6: Desarrollo de la competencia digital del alumnado. Capacitacién de los estudiantes
para utilizar de forma creativa y responsable las tecnologias digitales para la informacién, la
comunicacion, la participacién segura en la sociedad digital, la creacion de contenidos, el



bienestar, la preservacion de la privacidad, la resolucién de problemas y el desarrollo de sus
proyectos personales.
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llustracion 2. Areas y alcance del Marco DigCompEdu ©Unidn Europea (2017).

Al igual que en el DigCompEdu, estas seis areas estan organizadas, a su vez, en tres bloques:

e Competencias profesionales de los docentes. Tienen un cardcter complementario a las
competencias especificas de la profesion, aunque son indispensables para su ejercicio.

e Competencias pedagdgicas de los docentes. Son aquellas especificamente centradas en los
procesos de ensefianza y aprendizaje y, por tanto, en los aspectos definitorios y
diferenciadores del ejercicio de la profesiéon docente.

e Competencias docentes para el desarrollo de la competencia digital del alumnado. Se
trataria de las competencias pedagdgicas del profesorado aplicadas, de forma concreta, a la
consecucion de los objetivos de aprendizaje relacionados con el desarrollo de la
competencia digital del alumnado.

Estos bloques trascienden el aspecto digital de las competencias y permitirian su articulacién con el
proyecto educativo y organizativo del centro, con un posible marco de las competencias
profesionales docentes y con el curriculo del alumnado.

El nlcleo del marco DigCompEdu esta definido por las dreas 2-5, las competencias pedagdgicas, es
decir, las competencias que los educadores necesitan para integrar las tecnologias digitales en
estrategias de ensefianza y aprendizaje eficientes, inclusivas e innovadoras. Las areas 2, 3y 4 estan
vinculadas a tareas y fases caracteristicas de cualquier proceso educativo, tanto si se apoya en las
tecnologias como si no: cdmo hacer un uso eficiente e innovador de las tecnologias digitales para
poner a disposicién del alumnado contenidos educativos adecuados (area 2), para integrarlas en la
programacion didactica e implementarlas en el aula (area 3) y evaluar (area 4) la ensefianza y el
aprendizaje. El area 5 reconoce el potencial de las tecnologias digitales para dar un protagonismo al
alumnado en los procesos de ensefianza y aprendizaje, hacerlo mds accesible y atender las
diferencias y necesidades individuales. Este ambito es transversal a las areas 2, 3y 4 en el sentido de
que contiene un conjunto de principios rectores que han de ser tenidos en cuenta en el ejercicio de
las competencias especificadas en estas areas.
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Para el anadlisis de las competencias de estas dreas, se ha tomado como modelo teérico para su
desarrollo, el modelo TPACK elaborado por Punya Mishra y Matthew J. Koehler (2006)%, que
transfiere las bases del modelo PCK propuesto por Shulman (1986) a la integracién de las
tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Del mismo modo que Shulman (1986) en su
momento rechazé la dicotomia entre conocimiento pedagdgico y del contenido, Mishra y Koehler
(2006) defienden la necesidad de que exista una verdadera integracidn e interaccion de los tres tipos
de conocimiento -tecnoldgico, pedagdgico y disciplinar- en la que, ademas, se tenga presente el
contexto educativo particular en el que se aplica para que la accidn docente sea eficaz.
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Pedagogico
del Contenido
(PCK)

Contextos
llustracion 3. TPACK Framework © 2012 por tpack.org

En cuanto al concepto de competencia digital docente empleado en este marco, podria definirse
como la integracion de conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes que han de ponerse

29 Mishra, P; Koehler, M. J. (2006). Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for Teacher Knowledge.
Teachers College Record, Columbia University. Vol. 108, N2 6, pp. 1017-1054. Recuperado el 17/01/2022 de
https://www.punyamishra.com/wp-content/uploads/2008/01/mishra-koehler-tcr2006.pdf.

30 Shulman, L. S. (1986). Those Who Understand: Knowledge Growth in Teaching. Educational Researcher, Vol. 15, N2 2
(Febrero 1986), pp. 4-14. https://doi.org/10.2307/1175860. Recuperado el 17/01/2022 de
https://depts.washington.edu/comgrnd/ccli/papers/shulman _ThoseWhoUnderstandKnowledgeGrowthTeaching 1986-
jv.pdf. Puede consultarse la traduccidn al castellano de Antonio Bolivar: Shulman, L. (2019). Aquellos que Entienden:
Desarrollo del Conocimiento en la Ensefianza. Profesorado, Revista De Curriculum Y Formacién Del Profesorado, 23(3), 269-
295, https://doi.org/10.30827/profesorado.v23i3.11230. Recuperado el 17/01/2022 de
https://revistaseug.ugr.es/index.php/profesorado/article/view/11230/9309.
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simultdaneamente en juego para desempenar sus funciones implementando las tecnologias digitales
y para resolver los problemas e imprevistos que pudieran presentarse en una situacién singular
concreta como profesionales de la educacidn. Junto a la descripcién de cada competencia se incluye
una contextualizacion en la que se explica la situacion general en la que se ejercita dicha
competencia, su delimitacidn e interrelacidon con otras, los contenidos que la integrany

algunas acciones que ejemplifican la puesta en practica de dichas competencias, sin que dicho
listado pretenda ser exhaustivo, simplemente ilustra el ntcleo central y el alcance de la
competencia, sin delimitarla.

Con el fin de asegurar que el MRCDD contempla todos los aspectos relevantes, tanto de las
competencias del DigCompEdu (2017) como de los items de la herramienta de autorreflexion S4T
(octubre de 2021) basada en este marco, se ha llevado a cabo un analisis comparativo del que se han
derivado las siguientes conclusiones y decisiones respecto a las competencias de las seis areas. Es
preciso tener en cuenta que, mientras que el DigCompEdu presenta 22 competencias, el S4T incluye
32 items sobre estas competencias. A continuacidn, se indican Unicamente aquellos items del S4T
gue no estaban presentes explicitamente en el DigCompEdu o que sufren alguna modificaciéon
importante.

AREA 1: Compromiso profesional. Esta es el drea que presenta cambios mds significativos en el S4T
con respecto al DigCompEdu y que, por tanto, podria aportar mdas novedades al MRCDD.

e Elitem 1.2. Gestidn de entornos virtuales de aprendizaje en linea del S4T 2021, que no
estaba presente en el DigCompEdu, ha sido incorporado de forma transversal en el MRCDD
en las competencias ya existentes en el marco.

e Elitem 1.3. Colaboracién profesional del S4T 2021 desarrolla la competencia 1.2
Comunicacién y colaboracidn profesional. Esta competencia cambia de denominacién en el
MRCDD vy pasa a llamarse Participacion, colaboracién y coordinacion profesional. El objetivo
de este cambio es el fortalecimiento de los aspectos relativos a la participacién en el centro
educativo (6rganos colegiados de gobierno y coordinacién docente).

e Elitem 1.4. Tecnologias digitales e infraestructura del centro educativo del S4T 2021
tampoco estaba incluido explicitamente en el DigCompEdu. En el MRCDD tampoco se ha
considerado necesario hacerlo, ya que la contextualizacién del desempefio docente en el
centro educativo y la vertebracién de los niveles de progresidn a través de las distintas fases
de desarrollo profesional hace que la referencia a las tecnologias digitales e infraestructura
del centro sea constante y transversal, pues son los medios con los que el profesorado
cuenta para realizar su trabajo.

e No se ha considerado necesario incluir el item 1.6. Vida digital del S4T 2021 porque, tal
como se indica en el DigCompEdu, se da por supuesto que el profesorado dispone de un
nivel suficiente de competencia digital ciudadana (DigComp) y, por lo tanto, no seria
pertinente incluir una nueva competencia especifica que, en todo caso, corresponderia a la
competencia digital de los docentes en cuanto ciudadanos. En cualquier caso, los saberes
asociados a este item se manifestardn en el desarrollo de la competencia 6.2 Comunicacidn,
colaboracién y ciudadania digital.

e Lositems 1.7. Aprendizaje profesional (a través de tecnologias digitales) y 1.8. Aprendizaje
profesional (sobre tecnologias digitales) del S4T 2021 muestran dos aspectos de la
competencia 1.4. Desarrollo profesional digital continuo (DPC) del MRCDD. Supone,
simplemente, un desarrollo natural de la version inicial de esta competencia tal como en su
momento fue formulada en el DigCompEdu. No se ha considerado que este desdoblamiento
sea necesario y se han integrado ambos items en una misma competencia.
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e Se ha optado por no incluir el item 1.9. Pensamiento computacional del S4T 2020, que
tampoco estaba incluido de forma explicita en el DigCompEdu, en el MRCDD, pues se
considera que se trata de un conjunto de estrategias de razonamiento vinculadas con la
computacidn y la programacion, pero que no es una funcion docente, que son, en suma, las
categorias empleadas para estructurar el marco. Por lo tanto, se aborda su tratamiento de
forma transversal en las distintas areas.

e Se ha creado una nueva competencia: 1.5. Proteccion de datos personales, privacidad,
seguridad y bienestar digital, que no estaba presente ni en el DigCompEdu 2017 ni en el S4T
2021. Esta nueva competencia procede de un desarrollo independiente de la competencia
2.3 del DigcompEdu 2017, en la que se trataban tanto cuestiones relacionadas con la
proteccion de los derechos de propiedad intelectual como aspectos relacionados con la
proteccion de datos, la privacidad y derechos digitales. En este sentido, conviene remarcar
gue, aunque esta cuestion concierne, ante todo, a las Administraciones Educativas y a los
titulares de los centros privados, es importante que el profesorado conozca estos riesgos y
aplique de forma responsable los protocolos del centro y sepa cuales son los criterios
utilizados para determinar si un recurso o tecnologia puede o no ser empleado. En esta
competencia se recoge, también, la primera parte de la competencia 6.4 Uso responsable
del DigCompEdu relacionada con la adopcion de medidas que garanticen el bienestar fisico,
psicolégico y social del alumnado al utilizar las tecnologias digitales.

Por lo tanto, el drea 1 quedaria de la siguiente manera:

DigCompEdu 2017

$4T 2021

REVISION MRCDD 2022

1.1. Comunicacion organizativa

1.1. Comunicacion organizativa

1.1. Comunicacion organizativa

1.2. Gestion de entornos virtuales
de aprendizaje en linea

** Transversal

1.2. Colaboracién profesional

1.3. Colaboracién profesional

1.2 Participacidn, colaboracién y
coordinacidn profesional

1.4. Tecnologias digitales e
infraestructura del centro
educativo

** Transversal

1.3 Practica reflexiva

1.5. Practica reflexiva

1.3 Practica reflexiva

1.6. Vida digital

** Competencia Digital
Ciudadana de los docentes
(corresponderia al DigComp)

1.4. Desarrollo profesional
continuo a través de medios
digitales

1.7. Aprendizaje profesional (a
través de tecnologias digitales)

1.8. Aprendizaje profesional
(sobre tecnologias digitales)

1.4 Desarrollo profesional digital
continuo (DPC) Formulacion que
integra ambos aspectos

1.9. Pensamiento computacional

** Transversal

1.5 Proteccién de datos
personales, privacidad, seguridad
y bienestar digital

AREA 2: Recursos digitales. Cambia la denominacién del drea por una cuestion lingiiistica y pasa a

llamarse Contenidos digitales.
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e Lositems del S4T 2021 no aportan cambios significativos al DigCompEdu, pero en el MRCDD
se ha considerado necesario dar un tratamiento separado a dos de los aspectos recogidos en
la competencia 2.3. Proteccidn, gestion e intercambio de contenidos digitales, a saber, el
respeto a la normativa sobre derechos de autor y de propiedad intelectual y a la proteccion
de los datos personales y la privacidad. Esta ultima cuestion se ha trasladado, como se ha
indicado anteriormente a una nueva competencia del drea 1, la 1.5. Proteccion de datos
personales, privacidad, seguridad y bienestar digital.

Asi pues, el drea 2 quedaria establecida asi:

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022

2.1. Seleccién de recursos } ., 2.1. Busqueda y seleccidn de

o 2.1. Busqueda y seleccidn . .
digitales contenidos digitales
2.2. Creacidén y modificacién de 2.2. Creacidn 2.2. Creacidén y modificacién de
recursos digitales 2.3. Modificacién contenidos digitales.
2.3. Proteccidn, gestién e 2.4. Gestidn y proteccidn 2.3. Protecciodn, gestién y
intercambio de contenidos ] comparticion de contenidos

. 2.5. Intercambio .
digitales digitales

AREA 3: Ensefianza y aprendizaje. No se produce ningtin cambio significativo en el tratamiento de
esta area.

e La competencia 3.3. Aprendizaje colaborativo del DigCompEdu pasa a denominarse
Aprendizaje entre iguales para evitar su identificacidn con el enfoque educativo conocido
precisamente con el nombre de “aprendizaje colaborativo”. De esta manera, quedan
incluidas en esta competencia todas las estrategias de aprendizaje que promuevan la
colaboracioén, la cooperacion y el trabajo en equipo del alumnado para la adquisicién de
conocimientos.

e Se ha preferido no incluir el item 3.5. Tecnologias emergentes del S4T 2021. En este sentido,
se ha considerado que no es pertinente la creacidon de una competencia especifica para las
tecnologias emergentes ya que son de muy diverso tipo (realidad aumentada y virtual,
inteligencia artificial...) y el Unico denominador comun que las auna es su novedad, una
caracteristica efimera y temporal. Ademds, la inclusién de esta competencia no responderia
al criterio establecido en el resto del marco para definir competencias a partir de las
funciones desempefiadas por todo el profesorado. Por tanto, se ha decidido subsumir estas
tecnologias emergentes con los restantes recursos y tecnologias presentes en otras areas del
marco.

Después de realizadas las modificaciones pertinentes, el drea 3 incluiria las siguientes competencias:

ENSENANZA Y APRENDIZAJE

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022
3.1. Ensefianza 3.1. Ensefianza 3.1. Ensefanza
3.2. Orientacidn y apoyo en el 3.2. Orientacion y apoyo 3.2. Orientacidn y apoyo en el
aprendizaje aprendizaje
3.3. Aprendizaje colaborativo 3.3. Aprendizaje colaborativo 3.3 Aprendizaje entre iguales
3.4. Aprendizaje autorregulado 3.4. Aprendizaje autorregulado 3.4. Aprendizaje autorregulado
3.5. Tecnologias emergentes ** Transversal
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AREA 4: Evaluacién y retroalimentacién. No ha sufrido cambios.

EVALUACION

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MCRDD 2022
4.1. Estrategias de evaluacidn 4.1. Estrategias de evaluacion 4.1. Estrategias de evaluacién
4.2. Analiticas de aprendizaje 4.2. Analiticas de aprendizaje 4.2. Analiticas y evidencias de
aprendizaje
4.3. Retroalimentacion, 4.3. Retroalimentacion y 4.3. Retroalimentacion y toma de
programacion y toma de programacion y toma de decisiones
decisiones decisiones

AREA 5: Empoderamiento del alumnado. No se produce ninglin cambio significativo en el
tratamiento de esta area.

e Se ha modificado en el MRCDD la denominacién de la competencia 5.2. Personalizacién del
DigCompEdu para adecuarla al contexto pedagégico y legislativo, ya que la atencién a las
diferencias de aprendizaje de todo el alumnado debe llevarse a cabo desde una perspectiva
inclusiva que asegure la consecucién del éxito educativo de todo el alumnado, por lo que
pasa a denominarse 5.2. Atencién a las diferencias personales en el aprendizaje.

e Tratamiento transversal en el MRCDD del item 5.4. Aprendizaje mixto del S4T 2021, no
incluido en el DigCompEdu.

EMPODERAMIENTO DEL ALUMNADO

DigCompEdu 2017 S4T 2021 REVISION MRCDD 2022
5.1. Accesibilidad e inclusion 5.1. Accesibilidad e inclusion 5.1. Accesibilidad e inclusion
5.2. Personalizacion 5.2. Diferenciacién y 5.2. Atencidn a las diferencias
personalizacion personales en el aprendizaje
5.3. Compromiso activo de los 5.3. Compromiso activo del 5.3. Compromiso activo del
estudiantes con su propio alumnado con su propio alumnado con su propio
aprendizaje aprendizaje aprendizaje
5.4. Aprendizaje mixto ** Transversal

AREA 6: Desarrollo de la competencia digital del alumnado. Para revisar las competencias de esta
area, se ha llevado a cabo un andlisis detallado del borrador de la V2.2. del DigComp sometido a
consulta publica por el JRC, en el que se desarrolla la dimensidn 4 del DigComp, esto es, los
conocimientos, destrezas y actitudes que integran las distintas competencias digitales de la
ciudadania y se tienen presentes para su formulacidn los nuevos desarrollos tecnolégicos
emergentes, entre los que se incluyen el uso de IA, el analisis de macrodatos, las aplicaciones de loT
y las tecnologias portables.

e Lacompetencia 6.1. presenta variaciones en su denominacién en el DigCompEdu -
Informacién y alfabetizacién mediatica- y en el S4T -Alfabetizacion en informacidn y datos-.
Dado que estas tres cuestiones aparecen, en cualquier caso, en el contenido, en el MRCDD
se ha optado por llamarla “Alfabetizaciéon mediatica y en tratamiento de la informacién y de
los datos” recogiendo de este modo la formulacién explicita de los tres aspectos que el
docente debe tratar para que el alumnado desarrolle esta competencia, facilitando, de esta
forma, la comunicacién de su propésito.

e Lositems 6.4. Seguridad y bienestar digital y 6.5. Uso responsable del S4T 2021 desglosan la
competencia 6.4. Uso responsable y bienestar digital del DigCompEdu. En el MRCDD se
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dejan Unicamente los saberes de la competencia pedagdgica para el desarrollo de la
competencia del alumnado y se lleva todo lo relacionado con las acciones docentes
encaminadas a garantizar el bienestar fisico, psicolégico y social del alumnado al utilizar las
tecnologias digitales del centro a la competencia 1.5. Proteccién de datos personales,
privacidad, seguridad y bienestar digital.

Las modificaciones realizadas dejarian el drea 6 de la siguiente manera:

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO

DigCompEdu 2017

$4T 2021

REVISION MRCDD 2022

6.1. Informacion y alfabetizaciéon
medidtica

6.1. Alfabetizacion en informacidn
y datos

6.1 Alfabetizacién mediatica y en
tratamiento de la informacién y
de los datos

6.2. Comunicacion y colaboracion
digital

6.2. Comunicacidn y colaboracion

6.2 Comunicacién y colaboracidn
digital

6.3. Creacidn de contenido digital

6.3. Creacién de contenido

6.3 Creacién de contenidos

6.4. Uso responsable

6.4 Seguridad y bienestar digital

6.5. Uso responsable

6.4: Uso responsable y bienestar
digital

6.5. Resolucion de problemas
digitales

6.6. Resolucion de problemas

6.5: Resolucion de problemas

Modelo de progresion

Para establecer el modelo de progresion, se procedié a realizar un andlisis de distintos modelos de
integracién de las tecnologias y de otros marcos de competencia digital docente.
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Taxonomia de

MRCDD 20173 DigCompEdu3? UNESCO?33 DTPF** SAMR3* TIm3é Bloom?” ACOT3®
A1l Basico Al Novel Adquisicion de ) Conocer

imient Exploring Entrada Entrada
A2 Basico A2 Explorador conocimiento Comprender

Sustituciéon
B1 Intermedio B1 Integrador Profundizacion de ' Adopcion Aplicar Adopcion
conocimiento Adopting

B2 Intermedio B2 Experto Aumento Adaptacion Analizar Adaptacion
C1 Avanzado C1 Lider Creacién de Leading Modificacion Inmersion Evaluar Apropiacion
C2 Avanzado C2 Pionero conocimiento Redefinicion Transformacién = Crear Invencion

Valoradas las distintas alternativas, se decide optar por un sistema que refleje la carrera profesional
de cualquier docente, desde el nivel de competencia necesario para el acceso a la profesion, hasta el
nivel mas elevado, en el que los trabajos de investigacion e innovacion supongan un referente para
toda la profesidn. En este sentido, es preciso recordar que la docencia tiene el caracter de profesion
regulada, por lo que desde el comienzo deben poseerse unos requisitos minimos para su ejercicio.

Entendemos, pues, que no se trata de niveles de progresion en cuanto a un conocimiento y uso
general de las tecnologias, el desarrollo de la competencia digital profesional requiere, de forma
ineludible, la unién del desarrollo de la competencia digital y de la practica profesional. Por lo tanto,
los niveles de progresién no se basan en los niveles de conocimiento técnico especifico que pudiera
tener un profesional de este sector, ni a los niveles de progresiéon de competencia digital ciudadana.
Son niveles vinculados al desarrollo profesional docente y al uso que pueda realizar de las
tecnologias digitales en su practica, atendiendo al modelo TAPCK y a la interrelacién entre el
conocimiento tecnolégico y los conocimientos pedagdgicos y de contenido.

31 Resolucién de 2 de julio de 2020, de la Direccidon General de Evaluacién y Cooperacidn Territorial, por la que se publica el
Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacidn sobre el marco de referencia de la competencia digital docente (BOE de
13 de julio de 2020). Recuperado el 25/01/2022 de https://www.boe.es/diario _boe/txt.php?id=BOE-A-2020-7775.

32 Redecker, C. (2020) Marco Europeo para la Competencia Digital de los Educadores: DigCompEdu (Trad. Fundacion
Universia y Ministerio de Educacidn y Formacién Profesional de Espafia). Secretaria General Técnica del Ministerio de
Educacion y Formacion Profesional de Espafia (Original publicado en 2017). Recuperado el 25/01/2022 de
https://sede.educacion.gob.es/publiventa/marco-europeo-para-la-competencia-digital-de-los-educadores-
digcompedu/competencia-digital/24685.

33 Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (2019). Marco de competencias de los
docentes en materia de TIC. Version 3. Trad. y Ed. UNESCO (Original publicado en 2013). Recuperado el 25/01/2022 de
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000371024.

34 Education and Training Foundation (ETF) (s.f.). Digital Teaching Professional Framework. Enhance Digital Teaching
Platform. Recuperado el 25/01/2022 de https://enhance.etfoundation.co.uk/dtpf/.

35 puentedura, R. (2003). A Matrix Model for Designing and Assessing Network-Enhanced Courses. Ruben R. Puentedura's
Weblog. Recuperado el 25/01/2022 de http://hippasus.com/resources/matrixmodel/index.html.

36 Florida Center for Instructional Technology. College of Education, University of South Florida (2005-2021). The
Technology Integration Matrix. Recuperado el 25/01/2022 de https://fcit.usf.edu/matrix/matrix/.

37 Anderson, L. W.; Krathwohl, D. R.; Airasian, P. W.; Cruikshank, K. A.; Mayer, R. E.; Pintrich, P. R.; Raths, J.; Wittrock, M. C.
(2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision of Bloom's Taxonomy of Educational Objectives. Ed.
Pearson.

38 ppple (s.f.). Apple Classrooms of Tomorrow. Recuperado el 26/01/2022 de https://www.appleclassrooms.com/apple-
classrooms-of-tomorrow/.
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Etapas y niveles de aptitud

El modelo de progresién del presente marco se estructura en tres etapas, cada una de las cuales
recoge dos niveles. La nomenclatura alfanumérica, tomada del Marco Comun Europeo de Referencia
para las Lenguas, permite identificar cada etapa por una letra (A, By C) y cada uno de los niveles de
desarrollo por un nimero (1y 2), donde la Ay el 1 determinan la etapay el nivel inicial.

Acceso

A1. Conocimiento
Formacion inicial sobre el
uso de las TD en los
proceso E-A

A2. Iniciacion
Formacion inicial aplicada
en contextos reales de
forma tutelada

Experiencia

B1. Adopcion
Uso convencional de los
recursos digitales

B2. Adaptacion
Se aplican las TD en
distintos contextos.
Transferencia

Innovacion

( C1. Liderazgo
Se analizan recursos. Se
promueven acciones de

centro para el uso
educativo de las TD

C2. Transformacion

Creacion de nuevas
situaciones de ensefianza

y aprendizaje mediante
las TD

llustracion 4. Etapas y niveles del MRCDD. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-SA
4.0

Las etapas de desarrollo de la competencia digital docente son:

e 12 Etapa (A). Es la etapa correspondiente al acceso, por un lado, a la profesidén docentey,

por otro, al empleo de las tecnologias digitales en el desempefio docente. Se aplica, por lo

tanto, a dos perfiles distintos:
o Profesorado que todavia no ha accedido a la docencia y que, por lo tanto, no
dispone de la experiencia necesaria para el trabajo en el aula, aunque si se considera
que tiene, al menos, un nivel medio en cuanto al desarrollo de la competencia digital

ciudadana (DigComp).

o Docentes con experiencia profesional, pero que no han adquirido un nivel adecuado
de competencia digital profesional para su aplicacion en el aula de forma
auténoma.

Segun se vaya alcanzando un nivel de competencia digital docente mas elevado en la
formacién inicial del profesorado, el segundo perfil ird desapareciendo.

Se trata de una etapa en la que, o bien se dispone de un conocimiento tedrico sobre el uso
de las tecnologias digitales en la educacién, aunque no de experiencia en su aplicacion
practica, o bien no se dispone de un suficiente nivel de competencia digital para el trabajo
en el aula, aunque si de una extensa experiencia docente. Se esta en un momento en el que
prima la adquisicidn de los conocimientos, procedimientos y actitudes que se aplican en
situaciones reales con la ayuda de un mentor.

e 22 Etapa (B). Es la etapa de adquisicién de experiencia a través de la aplicacion de los

conocimientos, procedimientos y actitudes en el uso de las tecnologias digitales (en adelante
TD) en la practica docente. Una vez afianzado su ejercicio, se lleva a cabo una transferencia
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de conocimientos, experiencias y estrategias a nuevas situaciones que mejoraran la practica
docente.

Los docentes que se encuentran en esta etapa tienen un alto grado de autonomia a la hora
de utilizar las tecnologias digitales en su practica, no requieren, por regla general, del apoyo
o asesoramiento de otros profesionales y pueden, en ocasiones, prestar ayuda a otros
docentes.

e 323 Etapa (C). Lo caracteristico de esta etapa es la innovacidn basada en la evaluacidny la

investigacion para el desarrollo de nuevas practicas. Se amplia la perspectiva para llevar a
cabo analisis, valoraciones y propuestas que afectan a todo el centro o, en el dltimo nivel, a

toda la profesién o al dmbito educativo en general adquiriendo un papel referente. Los

docentes son capaces de crear conocimiento e innovar en el uso de las TD para la mejora de
las practicas docentes y el disefio, seguimiento y evaluacién del plan digital del centro
educativo.

USO AUTONOMO DESARROLLO DE

CONOCIMIENTO CONOCIMIENTO || Y CONVENCIONAL || TRANSFERENCIA NUEVAS
TEORICO APLICADO EN EL DE APRENDIZAJES SOLUCIONES
DESEMPENO PARA EL CENTRO

llustracion 5. Cardcter acumulativo del MRCDD. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-
SA 4.0

Cada una de estas etapas comprende, como ya se ha indicado, dos niveles:

e En la etapa de acceso para el ejercicio de la profesidon docente se distinguen dos niveles:

o Al Los docentes que se encuentran en este nivel disponen bien de conocimiento
tedrico sobre el uso de las tecnologias digitales en la docencia, bien de experiencia
docente practica, pero no de ambas. En cualquiera de los dos casos, el desarrollo de
su competencia digital como docentes se encuentra en un estado inicial. Como ya se
ha sefialado, este nivel coincidiria con el desarrollo competencial asociado a la
finalizacion del Grado de Maestro/a de Educacién Infantil o Primaria o del Master
para la formacion del Profesorado de Educacidn Secundaria Obligatoriay
Bachillerato, Formacidn Profesional y Ensefianzas de Idiomas. También
incluiriamos en esta etapa a un docente con experiencia profesional, pero que
necesita formacion en cuanto al desarrollo de su competencia digital y de su
aplicacion en el aula.

o A2. Se trata de una situacién de iniciacidn, en la que los docentes comienzan a
poner en practica sus competencias digitales en situaciones educativas reales. Se
relaciona con una aplicacién practica tutelada, tanto en el trabajo en el aula como
en el uso de las tecnologias digitales. Es un docente que se acaba de incorporar al
ejercicio de la profesién y debe adquirir conocimientos especificos de la practica en
el centro. Por otro lado, el perfil de docente con escaso desarrollo de su
competencia digital ya debe haber adquirido este nivel de competencia minimay
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puede afrontar procesos mas complejos en su practica profesional, aunque con
apoyo y asesoramiento de otros profesionales. En este nivel también podemos
encontrar docentes con experiencia profesional que utilizan de forma habitual las
tecnologias digitales para un uso personal, pero que no las aplican en el aula.

e Enlasegunda etapa, caracterizada por la adquisicion y desarrollo de experiencia auténoma,
se distinguen dos niveles:

O

B1. Es el momento de adopcidn de las tecnologias digitales en la practica docente.
Se integran las tecnologias digitales en distintos contextos de trabajo, aunque se
hace de forma convencional. Esta integracidn aporta mejora en la practica utilizando
las tecnologias y procedimientos de forma auténoma: selecciona contenidos
digitales adecuados a la consecucién de los objetivos de aprendizaje de su
alumnado, emplea las tecnologias digitales establecidas por la A. E. o por los
titulares del centro, cumple los protocolos de seguridad y proteccion de datos y
aplica estrategias de ensefianza-aprendizaje adquiridas a través de procesos
formativos.

B2. El docente que se encuentra en este nivel desarrolla experiencias de adaptacién
en el uso de las TD a nuevas situaciones o para la resolucién de problemas
cotidianos en el aula. Dispone de un amplio repertorio de recursos y estrategias que
emplea de forma flexible y selectiva. Es capaz de analizar las experiencias de otros
docentes y modificar los aspectos relevantes para transferir el uso de las TD de unos
contextos a otros nuevos.

e La ultima etapa se caracteriza por la integracién pedagdgica de las tecnologias digitales en el
centro y por la investigacion y la innovacién en cuanto al uso de las TD en sus dos niveles:

O

C1. Para el docente que se encuentra en este primer nivel, la innovacion se logra a
través de procesos de investigacién-accion, evaluacion y practica reflexiva
orientados a potenciar el cardcter enriquecedor y el uso creativo y critico de las TD
en la practica docente y en la vida del centro educativo. El profesorado de este nivel
puede asumir o ya tiene un papel relevante en su centro educativo, desarrollando
tareas de coordinacién tanto en el disefio como en la aplicacién y evaluacion del
plan digital del centro. Es un docente que realiza y dinamiza tareas de formacién y
asesoramiento al profesorado de su centro.

C2. El ultimo nivel del desarrollo de la competencia digital docente nos presenta a
profesorado que es capaz de desarrollar procesos de investigacidn y transformacion
de la educacioén a través de la utilizacion de las tecnologias digitales. Genera
conocimiento definiendo nuevas funcionalidades tecnoldgicas con aplicacion en el
ambito educativo y resolviendo y anticipando problemas inéditos mediante la
investigacion educativa o disefiando practicas de ensefianza y aprendizaje
innovadoras basadas en el uso de las TD no existentes hasta ahora. El papel de este
docente como referente trasciende el ambito de centro y se despliega en el
contexto profesional.
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NIVEL C2 €2 Investigacion, innovacién e impacto en la profesion
Profesion

NIVEL C1 €1 Innovacién e impacto en el centro y en otros docentes

Centro

B2 Transferencia a huevos contextos
ETAPA B

Aula

B1 Desempeiio auténomo convencional

ETAPA A
Analisis

A2 Aplicacién inicial contextualizada

individual

A1 Desarrollo inicial de la competencia digital docente

llustracion 6. Ambitos de desarrollo del nivel. Ponencia del GTTA para la actualizacién del MRCDD. Creative Commons BY-SA

4.0

Concrecidn de los niveles en cada competencia

Para concretar de forma mads adecuada el desarrollo de una competencia y facilitar a los docentes la
identificacion del nivel en el que se encuentran, en cada una de las competencias de este marco, se
ofrecen descripciones especificas de las etapas y niveles. Estas son completadas con indicadores de
logro, afirmaciones sobre el desempefio y ejemplos que ilustran con mayor detalle el modo en que
se despliegan. A continuacidn, se ofrece una definicidon de estos términos:

Etapas de progresion de la competencia: fases en las que se desarrollan, de forma
acumulativa, los conocimientos, destrezas y actitudes de cada una de las competencias
segln los criterios generales fijados.

Niveles de progresion de la competencia: grado de desarrollo de la competencia digital
docente alcanzado en cada una de las etapas aplicando para su descripcion los criterios
generales fijados.

Indicadores de logro: afirmacién (enunciado) que identifica una conducta que expresa el
nivel de aptitud alcanzado en una competencia, representan los conocimientos, destrezas y
actitudes que, de forma integrada, permiten describir de forma observable los desempefios
caracteristicos para un nivel y competencia dados.

Afirmaciones sobre el desempeiio: oraciones formuladas en primera persona que muestran
de forma general las actividades caracteristicas en cada nivel de aptitud integrando los
distintos indicadores de logro de dicho nivel. Dado que la progresidon de los niveles de
aptitud es acumulativa, una persona competente con un nivel avanzado debe ser capaz de
realizar las actividades de este nivel y de todos los niveles inferiores.

Ejemplos: concrecion de las afirmaciones sobre el desempefio en actividades habituales en
el ejercicio de la profesién docente.
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Marco
Area 1. Compromiso profesional

El compromiso profesional de los docentes se expresa a través de la proteccion del bienestar del
alumnado y su adecuado desarrollo intelectual, fisico y psicoldgico, la participacién en el centro, la
colaboracién con las familias, la accion responsable en el entorno y con su propio desarrollo
profesional. Por lo tanto, la competencia digital docente no solo se debe referir a la capacidad para
utilizar las tecnologias digitales para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, sino también para el
adecuado desempefio de todas las tareas relacionadas con el ejercicio profesional.

Tal como se recoge en el Titulo I, Capitulo I, articulo 91 de la LOE (legislacion consolidada):
1. Lasfunciones del profesorado son, entre otras, las siguientes:

[..]

¢) La tutoria de los alumnos, la direccidn y la orientacion de su aprendizaje y el apoyo en su
proceso educativo, en colaboracion con las familias.

d) La orientacion educativa, académica y profesional de los alumnos, en colaboracion, en su
caso, con los servicios o departamentos especializados.

[..]
e) La atencion al desarrollo intelectual, afectivo, psicomotriz, social y moral del alumnado.

f) La promocidn, organizacion y participacion en las actividades complementarias, dentro o
fuera del recinto educativo, programadas por los centros.

g) La contribucion a que las actividades del centro se desarrollen en un clima de respeto, de
tolerancia, de participacion y de libertad para fomentar en los alumnos los valores de la
ciudadania democrdtica y de la cultura de paz.

h) La informacion periddica a las familias sobre el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas,
asi como la orientacion para su cooperacion en el mismo.

i) La coordinacidn de las actividades docentes, de gestion y de direccion que les sean
encomendadas.

j) La participacion en la actividad general del centro.

k) La participacion en los planes de evaluacion que determinen las Administraciones
educativas o los propios centros.

1) La investigacion, la experimentacion y la mejora continua de los procesos de ensefianza
correspondiente.

2. Los profesores realizaran las funciones expresadas en el apartado anterior bajo el principio
de colaboracién y trabajo en equipo.

22



Asimismo, para proceder de acuerdo a lo establecido en el articulo 111 bis y en la disposicién adicional
vigesimotercera de la LOE (legislacidn consolidada), asi como lo estipulado en el articulo 83 de la Ley
Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos
digitales, un aspecto importante en esta area es la responsabilidad de los docentes con la seguridad
y la proteccion de los derechos digitales del alumnado y del resto de los miembros de la comunidad
educativa. La competencia digital docente debe estar vinculada de forma ineludible con el ejercicio
responsable, seguro y critico de las tecnologias digitales en todos los aspectos de la practica
profesional, especialmente con aquellas que hacen uso de los datos personales, de la creacién de
perfiles y que conllevan desarrollos de inteligencia artificial y toma automatizada de decisiones, que
requeriran una evaluacidn de riesgos e impacto previa a su uso. En este sentido, debera entenderse
que los recursos digitales empleados seran aquellos determinados por las Administraciones
Educativas —en adelante AA. EE.- o por los titulares del centro en el caso de los centros educativos
privados, salvo excepciones justificadas y autorizadas.

1.1. Comunicacion organizativa

Descripcién

Utilizar las tecnologias digitales establecidas por las Administraciones Educativas o, en su caso, por los
titulares del centro, para aplicar las estrategias de comunicacion organizativa entre los agentes de la
comunidad educativa y de estos con terceros, contribuyendo a la mejora de dichas estrategiasy a la
proyeccion de la imagen institucional de la organizacidn.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se desarrolla en contextos de comunicacidn organizacional, no en situaciones de
ensefianza y aprendizaje. El profesorado despliega esta competencia en contextos de comunicacion
a través de medios digitales para la participacién en los érganos de coordinacidon docente y en los
drganos colegiados de los centros, asi como en su interaccion con los distintos agentes de la
comunidad educativa, en especial alumnado y familias, con instituciones y con entidades
colaboradoras. Se aplica de forma especifica en situaciones de comunicacién en el desempeno de su
labor profesional de caracter no docente.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Utilizar las tecnologias digitales para mejorar la comunicacién organizativa con estudiantes,
padres y terceros.

e Respetar y promover el respeto de las normas de uso de los distintos medios de
comunicacion digital (etiqueta digital) y aplicacion de la politica de uso aceptable de los
medios de comunicacion establecida por la organizacion educativa.

e Contribuir al desarrollo y mejora, a través de la colaboracion, de las estrategias de
comunicacion organizativa.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Utilizar las tecnologias digitales corporativas, plataformas o servicios de comunicacién
establecidos para comunicarse con la comunidad educativa y recoger informacion de forma
individual o colectiva (aspectos organizativos, gestién académica, tutoria, etc.).

e Utilizar las tecnologias digitales para poner a disposicion del alumnado y de las familias
recursos e informacion adicionales para el aprendizaje a través de los medios digitales de
comunicacion adecuados.

e Publicar y difundir contenido a través de los canales de comunicacién digital que establezca
la A. E. o el titular del centro o las que determine el centro educativo en el ejercicio de su
autonomia: pagina web del centro, entornos virtuales de aprendizaje, redes sociales -en
adelante RR. SS.-, etc.
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Contribuir, de forma colaborativa, al desarrollo y a la mejora de las estrategias de
comunicacion organizativa dentro del plan digital de centro.

Emplear las normas de etiqueta digital en las comunicaciones a través de medios digitales y
respetar la politica de uso establecida por la A. E. y/o por el centro educativo.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

1.1. Comunicacidn organizativa

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién en
entornos controlados
de las tecnologias
digitales propuestas
porlaA.E.olos
titulares del centro
para mejorar la
comunicaciony la
proyeccién de la
imagen institucional
de la organizacion

Niveles de progresion

Al. Conocimiento general
de las tecnologias de
comunicacion mas
utilizadas en los contextos
educativos y comprension
de su finalidad

A2. Iniciacion en el uso de
las tecnologias digitales
determinadas por la A. E.
o titulares del centro
educativo en situaciones
de comunicacion
organizativa

Indicadores de logro

1.1.A1.1. Se comunica empleando las
normas bdsicas de la etiqueta digital
mediante tecnologias digitales:
correo electronico, foros, chat,
sistemas de videoconferencia, etc.

1.1.A1.2. Utiliza cada una de las
herramientas de forma correcta
adaptandolas al contexto
comunicativo.

1.1.A1.3. Conoce las caracteristicas,
funcionalidades, opciones de
accesibilidad y limitaciones de las
herramientas de comunicacion, asi
como la normativa aplicada a su uso
en el ambito educativo.

1.1.A2.1. Conoce y aplica, bajo
supervision, las politicas de uso
aceptable de las herramientas de
comunicacion organizativa
establecidas por la A. E. o los
titulares del centro.

1.1.A2.2. Emplea, con el
asesoramiento de otros docentes y
garantizando la accesibilidad, las
tecnologias digitales establecidas por

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Utilizo tecnologias digitales para la comunicacion en funcién del contexto
Ejemplos:

Empleo las funcionalidades de los sistemas de videoconferencias en las actividades
de comunicacién sincronas con otras personas.

Utilizo las normas basicas de etiqueta en la comunicacién digital (uso de
mayusculas, emoticonos, etc.).

Selecciono herramientas sincronas o asincronas en funcidn de la finalidad
comunicativa y de la disponibilidad horaria de mis interlocutores.

Utilizo, de forma guiada, las herramientas de comunicacion establecidas por la A. E. o
los titulares del centro siguiendo las politicas de uso aceptable.
Ejemplos:

Utilizo la cuenta de correo corporativa.

Envio mensajes a las familias a través de la plataforma de comunicacidn del centro
con ayuda de otros docentes.

Utilizo los programas de videoconferencias establecidos por la A. E. o el titular del
centro para comunicarme con otros miembros de la comunidad educativa.
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B. Integracidn de las
tecnologias digitales
para la comunicacion
establecidas por la A.
E. o por los titulares
del centro en el
desempefio
profesional

B1. Adopcidn de las
estrategias de
comunicacion organizativa
del centro educativo a
través de tecnologias
digitales

B2. Adaptacion del uso de
las tecnologias digitales
para la mejora de la
comunicacion organizativa

la A. E. o los titulares del centro en
un contexto real de comunicacién en
el ambito educativo.

1.1.B1.1. Se comunica de forma
auténoma y convencional con los
agentes de la comunidad educativa
empleando, en cada caso, la
herramienta digital mas adecuada de
entre las establecidas porla A.E. o
los titulares del centro para ese fin.

1.1.B1.2. Aplica las politicas de uso
aceptable de las herramientas de
comunicacion organizativa
establecidas por la A. E. o los
titulares del centro.

1.1.B2.1. Identifica y pone en
practica usos complementarios de
las herramientas de comunicacion
organizativa respetando las politicas
de uso aceptable establecidas en el
centro.

1.1.B2.2. Colabora en el desarrollo o
mejora del plan de comunicacion del
centro.

1.1.B2.3. Presta apoyo, de manera
informal, a otros docentes, en la
correcta utilizacion de las tecnologias
para la comunicacion del centro.

Utilizo de forma correcta, auténoma y selectiva las herramientas de comunicacidn
establecidas por la A. E. o los titulares del centro.
Ejemplos:

Utilizo los cauces establecidos por la A. E. o el titular del centro para comunicarme
con las familias, el alumnado, etc.

Participo en la elaboracién de contenidos en el blog, web del centro, RR. SS., etc.
aplicando las normas de estilo y la politica de uso aceptable establecida por el
centro educativo.

Aplico y difundo (en el centro) el uso de tecnologias digitales para la comunicacién en
nuevos contextos.
Ejemplos:

Creo hilos de discusion sobre la huella digital, el ciberacoso... en el foro del centro.
Participo en la comisién de trabajo para la creacién de un manual de estilo
corporativo de las publicaciones en la web del centro.

Ayudo a otros docentes de mi centro en el uso de las herramientas de
comunicacion, por ejemplo, publicacion de contenidos en la web.
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C. Investigacion,
evaluacion y diseio
de nuevas estrategias
de comunicacién
organizativa en
contextos educativos

C1. Evaluacion de las
tecnologias digitales para
la comunicacién
empleadas en el centro
educativo y coordinacion
del plan de comunicacién
organizativa

C2. Disefio de las
estrategias de
comunicacion organizativa
de los centros docentes

1.1.C1.1. Evalua las funcionalidades,
rendimiento, accesibilidad y
limitaciones de las herramientas de
comunicacioén organizativa
empleadas por el centro para lograr
un uso mas eficiente.

1.1.C1.2. Coordina la elaboracién del
plan de comunicacion digital del
centro asegurando que sea acorde a
la normativa vigente e incluya
aspectos relativos a la politica de uso
aceptable, la etiqueta digital y el
flujo de trabajo.

1.1.C1.3. Forma a otros miembros de
la comunidad educativa de su centro
en actividades institucionalizadas
sobre el uso de las tecnologias
digitales para la comunicacion.

1.1.C2.1. Participa en proyectos de
investigacion y disefio de
herramientas de comunicacion
organizativa adaptadas a los centros
educativos.

1.1.C2.2. Publica o forma sobre
nuevas estrategias de comunicacién
organizativa en centros educativos.

Evaluo las tecnologias digitales y su uso en el centro para hacer propuestas de mejora
de la comunicacion organizativa. Formo a otros miembros de la comunidad educativa
sobre el uso adecuado de las tecnologias digitales de comunicacion del centro.

Ejemplos:

e Disefio materiales formativos, de uso interno, para otros docentes promoviendo
un uso reflexivo y creativo de las tecnologias digitales para la comunicacién
organizativa de mi centro.

Coordino el disefio de los protocolos de comunicacidn, estableciendo canales,
responsables, manual de estilos, modelos de plantillas, etc.

e Identifico, analizo y evalto los elementos clave que debe tener una herramienta
digital para su uso en las comunicaciones de mi centro (privacidad, licencia,
caracteristicas técnicas, accesibilidad, etc.).

e He configurado, siguiendo las acciones establecidas en el plan digital del centro,
una red social propia y restringida, instalada en los servidores de la A. E., a la que
solo pueden acceder los miembros de la comunidad educativa para favorecer la
comunicacion interna.

e Participo en redes profesionales sobre el uso de las tecnologias digitales para la
mejora de la eficacia de la comunicacidn organizativa en los centros educativos.

Hago contribuciones innovadoras para la mejora de la comunicacién organizativa en los

centros educativos atendiendo a criterios de calidad, eficiencia, accesibilidad, requisitos

técnicos y de conformidad con la normativa vigente.
Ejemplos:

e Asesoro a otros centros en el disefio de los planes de comunicacion mediante el
uso de tecnologias digitales.

e |dentifico nuevas funcionalidades que deberian tener las herramientas digitales
para cubrir adecuadamente las necesidades de comunicacion organizativa de los
centros educativos.

e Dispongo de un blog, premiado y/o reconocido con un sello de calidad, en el que
analizo distintos aspectos de la comunicacidn organizativa en los centros
educativos.
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1.2. Participacion, colaboracion y coordinacion profesional

Descripcién

Utilizar las tecnologias digitales para participar en los érganos colegiados de gobierno y de
coordinacion docente del centro, para coordinarse con los integrantes de los equipos docentes, de los
servicios de orientacién y apoyo educativo, asi como para colaborar con profesorado de otros centros,
educadores y miembros de otras instituciones en el desarrollo de planes y proyectos especificos
promovidos desde el centro educativo.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se aplicara en las situaciones en las que se requiera del profesorado la
participacién activa y proactiva en los drganos de coordinacion docente y de gestidon y la realizacién
de las tareas docentes de caracter administrativo a través de los medios digitales en el seno del
centro.

4 Centro educativo N
e y N\
Colaboracion
interna _
L PARTICIPACION
Y
COLABORACION
" Colaboracién
externa
- J

llustracion 7. Colaboracion en el centro. Ponencia del GTTA para la actualizacién del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Supone, entre otras cosas, la utilizacion de las aplicaciones y software necesario para la realizacion
de las tareas docentes administrativas, la utilizacion de plataformas de colaboracién y coordinacion
pedagdgica en el centro, la aplicacidn de los protocolos de seguridad y uso para la utilizacién de los
recursos digitales del centro y la adecuacidon del uso de las tecnologias al bienestar personal de los

miembros de la organizacion y a la sostenibilidad medioambiental.

También se aplicara en situaciones de colaboracién corporativa con docentes de otros centros
educativos o con profesionales externos, tanto de servicios sociales, como de instituciones
culturales, centros de investigacidn, asociaciones o empresas del entorno para el desarrollo de
proyectos o tareas especificos. Se refiere a la competencia para el uso de las tecnologias digitales en
procesos de colaboracién con el fin de llevar a cabo actuaciones determinadas, no para la reflexion,
investigacion, etc. relacionadas con el uso de las tecnologias digitales en la educacién, aspectos que
serdn tratados en las competencias siguientes relativas a la practica reflexiva y al desarrollo
profesional.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Conocimiento y aplicacion de los protocolos y uso de las herramientas digitales de
participacidn, colaboracion y coordinacion ofrecidos por la A. E. o los titulares del centro.
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Estrategias metodoldgicas de participacion, colaboracidn y coordinacidn profesional docente
en entornos digitales.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

Utilizar las tecnologias digitales para colaborar con otros docentes en un proyecto o tarea
especificos.

Utilizar las tecnologias digitales para colaborar en la toma de decisiones, la participacion en
las reuniones y en el desarrollo de las funciones de los érganos colegiados de gobierno y de
coordinacion docente del centro educativo.

Colaborar en el disefio, la implementacidn y la evaluacidn de la estrategia digital del centro en
lo referente a los mecanismos de participacién en los érganos colegiados de gobierno y
coordinacion docente.

Coordinar la utilizacién de las tecnologias digitales para la elaboracién, evaluacion,
seguimiento y revision del proyecto educativo y del plan digital del centro.

Colaborar, a través de entornos digitales, en la concrecién de los distintos niveles curriculares
de la competencia digital del alumnado.

Coordinar las actuaciones en el centro y en el aula con los servicios sociales del ayuntamiento
mediante tecnologias digitales.

Utilizar las tecnologias digitales para colaborar con docentes de otros paises europeos en un
proyecto educativo internacional.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

1.2. Participacion, colaboracién y coordinacion profesional

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
las tecnologias
digitales para la
participacion en los
organos de gobierno
y de coordinacion
docente

B. Utilizacion de las
tecnologias digitales
del centro parala
participaciony
coordinacion

Niveles de progresion

Al. Conocimiento
tedrico/practico del uso
de las tecnologias de
colaboracion

A2. Participacion formal
en los 6rganos de
coordinacién docente
del centro empleando,
de forma guiada, las
tecnologias digitales
establecidas por la A. E.
o los titulares del centro

B1. Uso convencional y
auténomo de las
tecnologias digitales
establecidas por la A. E.
o los titulares del centro

Indicadores de logro

1.2.A1.1. Identifica las
funcionalidades, condiciones de
seguridad, proteccion de datos y
privacidad, caracteristicas técnicas
(accesibilidad, interoperabilidad, ...)
de distintas plataformas de
colaboracion con el fin de seleccionar
una que se adecue a la finalidad con
la que se desea emplear.

1.2.A1.2. Utiliza alguna plataforma de
colaboracion con aplicacion
profesional para su uso personal.

1.2.A2.1. Utiliza, de forma guiada, las
distintas plataformas de participacion
y coordinacién docentes establecidas
por la A. E. o los titulares del centro.

1.2.B1.1. Emplea, de forma
auténoma, las tecnologias digitales y
aplica los protocolos establecidos por
la A. E. o por los titulares del centro
para llevar a cabo las tareas

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco las posibilidades y limitaciones de plataformas de colaboracién utilizadas en

contextos educativos y las uso en proyectos personales.

Ejemplos:

e  Utilizo herramientas de trabajo colaborativo en la nube para la realizacion de
trabajos grupales.

e Compruebo las condiciones de privacidad y me informo de las caracteristicas
funcionales de las plataformas de colaboracién antes de utilizarlas.

Participo, mediante tecnologias digitales, en los 6rganos de coordinacion y de gobierno

de forma guiada.

Ejemplos:

e  Participo, con ayuda inicial, en claustros o reuniones de departamento a través de
herramientas de videoconferencia ofrecidas por la A. E. o los titulares del centro.

e Utilizo, con ayuda de manuales, las herramientas de coordinacidn del equipo
docente para el seguimiento del alumnado, haciendo uso de las aplicaciones
ofrecidas por la A. E. o los titulares del centro.

Utilizo las tecnologias digitales establecidas por la A. E. o por los titulares del centro
siguiendo los protocolos y estrategias propuestas para llevar a cabo las tareas
administrativas y para participar en los érganos colegiados de gobierno y en los de
coordinacién docente.

Ejemplos:
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docentey para la participacion y
transferencia de las colaboracion docente
estrategias de

colaboracion al

desarrollo de

proyectos

institucionales

B2. Transferencia y
adaptacion de las
estrategias y dinamicas
de colaboracién
profesional a
plataformas y entornos
digitales para el
desarrollo de proyectos
institucionales

C. Innovacion de las C1. Evaluacidén de las
practicas herramientas digitales

administrativas ligadas a las funciones

docentes, para participar en los
organos colegiados de gobierno y de
coordinacién docente y con los
servicios institucionales externos.

1.2.B1.2. Adopta las estrategias de
colaboracion mediante tecnologias
digitales propuestas por el centro en
los distintos procesos de
coordinacién y participacion interna.

1.2.B2.1. Participa en el desarrollo de
proyectos institucionales, tanto
dentro del centro como con agentes
externos, empleando plataformas
digitales de colaboracion.

1.2.B2.2. Adapta las estrategias y
dindmicas de colaboracién a las
funcionalidades de la plataforma
digital empleaday a la finalidad
especifica del proyecto o tarea.

1.2.B2.3. Asesora, de modo informal,
a otros docentes en el uso de las
tecnologias digitales para la
colaboracion docente.

1.2.C1.1. Disefia y lidera la
implementacion de los protocolos de

e Empleo, siguiendo los protocolos fijados, las herramientas digitales proporcionadas
por la A. E. o por los titulares del centro para recoger, en el ejercicio de las labores de
tutoria, las conclusiones de las juntas de evaluacién y elaborar los informes del
alumnado.

e  Utilizo plataformas institucionales para la colaboracidn con los servicios sociales del
ayuntamiento.

Adapto, dentro de las pautas contempladas en el plan digital del centro, las estrategias de
colaboracion profesional a la finalidad de los proyectos institucionales o tareas
especificas en los que participo y a las caracteristicas de las plataformas digitales
empleadas.

Ejemplos:

e Ayudo a otros docentes de mi centro en el uso de las herramientas de participacién y
colaboracion, incorporadas, por ejemplo, al software de videoconferencia.

e Empleo la plataforma de colaboracion del centro para coordinar las actuaciones del
equipo docente en el desarrollo de un proyecto interdisciplinar con el alumnado del
gue soy responsable.

e Colaboro con docentes de otros centros educativos europeos para poner en marcha
actividades educativas conjuntas con nuestro alumnado a través de la plataforma
eTwinning.

e Colaboro con los investigadores del Instituto de Astrofisica de Canarias (IAC) para
qgue mi alumnado participe en proyecto educativo con Telescopios Roboticos
(PETeR).

e Colaboro con los tutores de 12 de la ESO del IES al que esta adscrito el colegio en el
que trabajo para desarrollar actividades que faciliten la transicién de mi alumnado de
una etapa educativa a otra.

Coordino los protocolos de uso y las actuaciones previstas en el plan digital del centro
para canalizar, a través de las estrategias adecuadas, la participacion, coordinacién y
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profesionales
docentes de
participacion,
coordinacién y
colaboracion
mediante tecnologias
digitales

de participacion,
coordinaciény
colaboracion
profesional empleadas
por el centroy
coordinacién de las
actuaciones asociadas a
Su uso

C2. Investigacion sobre
nuevos modelos de
colaboracién
profesional a través
plataformas digitales

participacion, coordinacién y
colaboracion a través de las
tecnologias digitales del centro y
coordina su revisidn y mejora.

1.2.C1.2. Ofrece asistencia,
asesoramiento y apoyo institucional
al profesorado del centro sobre las
dindmicas para facilitar la
participacion, colaboracion y
coordinacidn empleando las
tecnologias digitales.

1.2.C1.3. Participa en proyectos de
investigacidn sobre el uso de
plataformas digitales para la
colaboracion docente.

1.2.C2.1. Identifica nuevas
funcionalidades que permitirian
implementar estrategias de
colaboracion mas eficaces en el
ambito educativo a través de las
tecnologias digitales.

1.2.C2.2. Investiga sobre el impacto
de las tecnologias digitales en los
aspectos organizativos de los centros
educativos y en la participacién,
coordinacién y colaboracién

profesional en dichas organizaciones.

1.2.C2.3. Disefla nuevos modelos de
participacion, coordinacién y
colaboracion profesional a través de

colaboracion profesional empleando las herramientas proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro.
Ejemplos:

Investigo sobre nuevas herramientas de participacion y colaboracién teniendo en
cuenta la privacidad y el respeto de las garantias y derechos digitales.

Coordino o colaboro de forma significativa en la evaluacidn de las herramientas de
colaboracion y participacion empleadas en el centro con objeto de determinar si hay
alternativas mas seguras y eficaces.

Coordino el proceso de evaluacion del plan digital de centro empleando tecnologias
digitales de colaboracién y participacion.

Asesoro a los docentes de mi centro sobre las tecnologias digitales disponibles mas
adecuadas para colaborar en un proyecto especifico.

Imparto cursos en mi centro sobre el uso de tecnologias digitales para la
participacion y colaboracion en los que se promueva un uso creativo y critico de las
mismas.

Disefio proyectos de innovacion docente con otros centros utilizando herramientas
digitales de colaboracion.

Disefio nuevos modelos de colaboracion, coordinacidn y participacion profesional
empleando tecnologias digitales a partir de la investigacion sobre su impacto y
adecuacion a las tareas y proyectos educativos.

Ejemplos:

Participo en la evaluacion de proyectos que promueven el uso de nuevas
herramientas de colaboracion.

Coordino una comunidad virtual de aprendizaje en una red profesional para
intercambiar experiencias y opiniones sobre nuevos modelos de colaboracion
docente en entornos digitales.

Contribuyo al analisis funcional que requeririan las herramientas de colaboracion
empleadas por los centros educativos para gestionar de forma mas eficaz y fluida el
desarrollo de proyectos educativos interdisciplinares.

Dispongo de publicaciones (articulos, informes, libros, ...) sobre el desarrollo del
liderazgo distribuido en centros educativos enriquecido con el uso de tecnologias
digitales.
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tecnologias digitales en el ambito
educativo.

1.2.C2.4. Publica o forma sobre
nuevos modelos de participacion,
coordinacién y colaboracién
profesional a través de tecnologias
digitales en el ambito educativo.
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1.3. Practica reflexiva

Descripcién
Reflexionar, de modo individual y colectivo, sobre la practica pedagdgica digital que se desarrolla en
el aulay el centro, con la finalidad de aplicar las mejoras identificadas a través de este proceso.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se refiere a la investigacion y la reflexion sobre el uso de los medios digitales en la
practica docente personal (individual) y a su impacto en el desarrollo de la competencia digital de
otras personas. No requiere, por si misma, el uso de dispositivos y medios digitales, aunque su
objeto es la mejora en el uso de dichas tecnologias en la educacion.

Esta competencia se refiere al entrenamiento y aplicacidn de la practica reflexiva sobre el propio
desempeiio profesional docente en el que se integren tecnologias digitales, especialmente sobre el
pedagdgico y curricular, para ir mas alla de la reflexién intuitiva y espontanea. Esta orientada a la
investigacion-accion siguiendo un proceso circular que, integrando las aportaciones de diversos
autores, podria representarse del siguiente modo:

—

Seleccionar un
suceso o accion

/ / Observacion
Planificacion de la sistematizada,

nueva intervencion recogida de datos y
reconstruccion

< A

Analisis
estructurado
(individual o en

ipo)
\ equipo

llustracion 8. Prdctica reflexiva. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Un aspecto esencial de este modelo se encuentra en la necesidad de partir de situaciones reales
concretas, para que el aprendizaje esté plenamente contextualizado, y que se centre de forma
holistica en el sujeto, evolucionando desde el analisis de elementos técnicos o metodoldgicos a otros
mas relacionados con los principios, percepciones y creencias del propio docente. La reflexidn sobre
la practica pedagdgica y docente puede enriquecerse notablemente con las aportaciones de otros
profesionales en un grupo de discusion en condiciones de igualdad y dentro de un clima de
confianza, que permita contrastar las percepciones individuales con las de otros. Asi mismo, la
observacién controlada, tanto individual como entre pares, bien de forma directa, bien a través de
grabaciones, aporta informacion adicional mas facilmente objetivable a este analisis cualitativo.
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El proceso requiere la identificacidn de los conocimientos tedricos, las creencias personales
implicitas y el conocimiento experiencial o conocimiento en la accién del sujeto, asi como la
reconstruccion de la reflexion en y durante la accion que le condujo a afrontar una situacion
imprevista de un determinado modo. La reflexién sobre la accién y la meta-reflexién sobre los
aspectos considerados al tener que tomar una decisién y curso de accidon inmediatos en el aula ha de
conducir a cuestionar alguno de estos elementos en los casos en que la intervencién no ha dado los
resultados esperados y a examinar nuevas alternativas para situaciones analogas. Esto supondria,
entre otras cosas, el examen de las caracteristicas de la situacion o accién, la revision de la
interpretacion subjetiva que se ha hecho de ella, el procedimiento seguido en el diagndstico y
definicion del problema, los factores que han determinado la decisiéon adoptada, la busqueda de
nuevos conocimientos y referentes tedricos, la revisién de las interpretaciones subjetivas y de los
esquemas de pensamiento y la construccidn de una praxis racional, reflexiva y consciente y, por
tanto, menos reactiva, intuitiva y rutinaria.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Modalidades de investigacién educativa. La practica reflexiva y la investigacién-accion en el
contexto de las modalidades de investigacidn educativa.

e Estrategias metodoldgicas para la integracidn de las tecnologias digitales en los procesos de
ensefianza/aprendizaje.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Reflexionar de forma critica sobre la propia practica digital y pedagdgica.

e Participar en la evaluacion y actualizacion para la mejora continua de la estrategia digital del
centro educativo.

e Contribuir activamente al desarrollo de practicas, politicas y enfoques sobre el uso de las
tecnologias digitales en contextos educativos.

e Participar en experiencias de investigacién, uso creativo e innovador de las tecnologias
digitales en contextos educativos.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

1.3. Practica reflexiva
Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
modelos de analisis,
reflexién y
evaluacion, tanto
individual como
conjunta, del uso de
las tecnologias en la
practica docente

B. Andlisis y
aplicacién de las
practicas
pedagdgicas digitales
enelaula

Niveles de progresion

Al. Conocimiento de
herramientas y modelos
para llevar a cabo un
andlisis reflexivo del uso
de las tecnologias
digitales en la practica
docente

A2. Practica reflexiva
tutelada

B1. Analisis y reflexidn
individual sobre la
aplicacién personal de
las metodologias y
tecnologias digitales

Indicadores de logro

1.3.A1.1. Distingue distintos modelos
de practicas pedagdgicas digitales y
analiza tedricamente sus ventajas e
inconvenientes.

1.3.A1.2. Conoce instrumentos de
apoyo para reflexionar de forma
critica sobre la practica docente,
tanto de forma individual como
colectiva.

1.3.A2.1. Reflexiona, de forma
individual o colectiva, asesorado por
profesorado de su centro o por
expertos externos, sobre aspectos
técnicos o metodoldgicos concretos
de su practica docente digital que
haya considerado relevantes.

1.3.B1.1. Identifica problemas en su
practica pedagdgica con tecnologias
digitales y los resuelve adoptando
soluciones estandarizadas aportadas
por otros docentes.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Identifico practicas pedagdgicas digitales y me posiciono, de forma justificada, con
respecto a su aplicacion en el aula.

Ejemplos:
e  Utilizo pautas de reflexion que me ayudan a crear un modelo de docente
competente.

e Identifico mis creencias y las relaciono con distintos marcos tedricos a la hora de
planificar la utilizacion de distintas practicas pedagdgicas digitales.

Analizo, con el asesoramiento de otro docente o de un formador, algin aspecto técnico o
metodoldgico relevante de las practicas pedagdgicas digitales tuteladas que he llevado a
cabo teniendo en cuenta tanto el proceso desarrollado como los resultados obtenidos.
Ejemplos:

e Reviso, con ayuda de otros docentes, el uso que he realizado de la pantalla
interactiva identificando los efectos positivos y negativos en el aprendizaje del
alumnado.

e Analizo, con ayuda de otros docentes, cdmo mi aplicacion del modelo flipped
classroom (aula invertida) ha influido en la mejora del proceso de resolucién de
dudas en el momento de realizar las actividades en clase.

Identifico los problemas que se me presentan y analizo la respuesta que he dado ante

situaciones imprevistas para reelaborar mi practica pedagdgica digital empleando

soluciones que me aportan otros docentes o que recojo de Internet.

Ejemplos:

e  Utilizo las practicas pedagdgicas que aprendo en un curso y pruebo sus resultados en
mis clases para solucionar problemas concretos.

36



B2. Aplicacion
sistematica de la
practica reflexiva al
utilizar las tecnologias
digitales como método
para la mejora de su
desempefio profesional

1.3.B1.2. Examina la implementacién e
de los métodos de integracion de las
tecnologias digitales que ha llevado a
cabo en su practica docente, °
analizando el proceso desarrollado,

los resultados obtenidos y el modo

en el que ha reaccionado a

situaciones imprevistas.

1.3.B2.1. Analiza, en el seno de un
equipo docente, sus propias

practicas digitales pedagdgicas Ejemplos:

empleando los datos obtenidos a e Utilizo distintas herramientas (diario, registro anecddtico, listas de control, escalas,
través del uso de herramientas de etc.) para analizar mi practica pedagdgica digital y las concepciones que la sustentan.
observacion. e  Participo en experiencias de analisis y reflexién conjunta a partir de la observaciéon

1.3.B2.2. Modifica sus intervenciones
concretas en el aula de forma

planificada y reflexiva a partir de las
conclusiones obtenidas del andlisis °
de su propia practica.

1.3.B2.3. Pondera las consecuencias
educativas y éticas de sus decisiones
y cuestiona sus propias creencias
pedagdgicas sobre el uso de las
tecnologias digitales en la practica
docente.

1.3.B2.4. Diseiia estrategias para
gestionar la incertidumbre derivada
de la planificacidn de practicas
transformadoras perfiladas tras el
andlisis.

Me informo de modelos de integracion de las tecnologias para desarrollar el
aprendizaje colaborativo trasladando, directamente, experiencias desarrolladas en
otros centros.

Consulto a un compafiero o compariera el proceso que debo seguir para realizar una
experiencia de realidad aumentada en el aula con el fin de evitar las conductas
disruptivas que se generaron en una clase anterior mientras instaldbamos el
software en los moviles.

mutua del desempefio docente con tecnologias digitales.

Modifico el uso que realizo habitualmente de las tecnologias digitales, a partir de un
proceso sistematico de recogida de datos e informacidn, para el disefio de nuevas
soluciones orientadas a mejorar mi practica pedagdgica digital.

Colaboro en la elaboracion de un procedimiento de evaluacién de la practica
pedagdgica digital para determinar su validez y realizar propuestas de mejora que se
incluiran en la memoria de la PGA

Analizo de forma sistematica mis practicas digitales para identificar el modelo pedagogico
subyacente (colaborativo, competitivo, individual, grupal, etc.) y poder, asi, redefinirlas.
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C. Investigacién y
evaluacion sobre
practicas
pedagdgicas digitales

C1. Anélisis de las
practicas pedagodgicas
digitales propias y de
otros

C2. Investigacion y
liderazgo en el
desarrollo de procesos
de practica reflexiva

1.3.C1.1. Coordina procesos de
mejora continua del desempefio
docente empleando tecnologias
digitales a través de la practica
reflexiva.

1.3.C1.2. Analiza los resultados de su
practica pedagdgica digital, formula
hipdtesis, recaba datos para
contrastarlas y proyecta y desarrolla
acciones futuras.

1.3.C1.3. Apoya a otros docentes de
su centro sobre la mejora de su
practica profesional digital mediante
el andlisis critico y la reflexidon
conjunta.

1.3.C2.1. Investiga el impacto de la
practica reflexiva en la mejora del
desempefio docente utilizando
tecnologias digitales.

1.3.C2.2. Asesora a otros docentes
para que desarrollen de forma
auténoma procesos de investigacion-
accion a través de la practica
reflexiva.

Evallo, reflexiono y debato de forma colaborativa la politica y las practicas pedagdgicas y
organizativas acerca del uso de las tecnologias digitales en mi centro.
Ejemplos:

Coordino proyectos de innovacion educativa para mejorar las practicas pedagogicas
digitales en mi centro (aula del futuro, etc.) a partir de la observacién del desempefio
y de la practica reflexiva compartida.

Coordino la integracion de las tecnologias en mi centro aplicando procesos de
analisis, evaluacion y de reflexion conjunta para la mejora del plan digital de centro.
Cuando detecto un problema en clase a la hora de utilizar las tecnologias digitales,
analizo la situacién y los datos que tengo, formulo una hipodtesis de la posible causa
del problema, disefio una solucién y la pongo en practica estableciendo un sistema
gue me permita comprobar la validez de la hipdtesis formulada.

Adapto instrumentos (listas de control, escalas de valoracidn, rabricas, etc.) parala
recogida de datos a partir de una observacion sistematica que apoye los procesos de
reflexién sobre la practica pedagdgica digital en mi centro.

Contribuyo al desarrollo de procesos de reflexidn e investigo sobre su impacto en la
mejora de la practicas, métodos y politicas digitales en la educacion.
Ejemplos:

He creado y lidero una comunidad profesional cuyo objetivo es analizar y contrastar,
a partir de parametros compartidos y examinados criticamente, las practicas
pedagdgicas digitales de sus miembros.

Desarrollo métodos y modelos pedagdgicos digitales aplicables a distintos contextos
educativos en un proceso de investigacidn-accidn continuo sobre la propia practica.
Disefio instrumentos (listas de control, escalas de valoracion, rubricas, etc.) para la
recogida de datos a partir de una observacion sistemdtica que apoye los procesos de
reflexién sobre la practica pedagdgica digital en el contexto de una investigacion.
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1.4. Desarrollo profesional digital continuo

Descripciéon

Desarrollar de forma continuada las competencias profesionales docentes a través de medios
digitales. Mantener actualizada la competencia digital docente.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se aplicard en aquellas situaciones en las que el objetivo fundamental es el
desarrollo profesional continuo a través de medios digitales, es decir, la mejora de las competencias
docentes propias, bien a través del trabajo individual o en colaboracién o con la ayuda de otras

personas. Incluye, de manera especifica, el desarrollo de la competencia digital profesional a través
de la formacion presencial, semipresencial o mediante tecnologias digitales en entornos virtuales.

Tal y como se desarrolla esta competencia, el desarrollo profesional digital continuo afecta a todos

los elementos del modelo TPACK a través de los medios digitales y a los conocimientos tecnolégicos
y su vinculacién con las areas de conocimientos pedagdgicos y de contenido en situaciones de
formacidn presencial, semipresencial y virtual.

Conocimiento
Tecnolégico Pedagagico del
Contenido (TPACK)

Conocimiento

Tecnolégico Tecnolégico

Pedagégico del Contenido
(TPK) (TCK)

Conocimiento

Conocimiento
del Contenido

(CK)

Conocimiento
Pedagégico
(PK)

Conocimiento
Pedagodgico
del Contenido
(PCK)

Contextos

llustracion 9. Conocimiento tecnoldgico. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por tpack.org

El DPC se representa en un ciclo de acciones vinculadas con la formacién, la autoformaciony la
reflexién individual y conjunta sobre la aplicacién practica de los nuevos conocimientos y su
integracion dentro de la estructura de competencias existente.
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Identificacion
de necesidades

Planificacion de
las actividades
de formacién

Aplicacién Realizacion de
las actividades

Reflexion sobre
los aprendizajes

llustracion 10. Desarrollo profesional digital continuo. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative
Commons BY-SA 4.0

Entendemos que la busqueda de actividades de formacion, la colaboracion con otros docentes para
el desarrollo profesional o la reflexion sobre los aprendizajes estdn contempladas en esta
competencia siempre que se refieran a acciones vinculadas al desarrollo profesional. Podriamos
encontrar estas acciones en las competencias 2.1 Busqueda y seleccion de contenidos digitales, 1.2
Participacion, colaboracion y coordinacion profesional y 1.3 Prdctica reflexiva, si bien el contexto de
aplicacion es, exclusivamente, el apoyo al desarrollo profesional a través de la formacion, la reflexion
dentro de este tipo de procesos formativos y la investigacion orientada al desarrollo de nuevas
competencias o a su mejora, por lo que esta competencia se centra, fundamentalmente, en el
desarrollo de actividades de formacion en entornos digitales o hibridos y el desarrollo de la
competencia digital docente en entornos presenciales, semipresenciales o en linea y la busqueda,
reflexion y colaboracion se refieren unica y exclusivamente a acciones relacionadas con actividades
formativas.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Utilizacién de plataformas digitales de formacion.
e Modalidades de formacidn y tipos de aprendizaje.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Identificar necesidades y areas de mejora de la competencia digital profesional.
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Buscar, identificar y utilizar fuentes y recursos digitales que contribuyan al desarrollo
profesional (estrategias pedagégicas, competencias especificas del drea o materia, resolucién
de problemas técnicos, etc.).

Colaborar en el intercambio de buenas practicas con el fin de potenciar el desarrollo
profesional docente a través de la formacidn entre iguales en entornos virtuales o sobre el
uso educativo de tecnologias digitales.

Participar en actividades de formacion sobre recursos digitales, de manera presencial y en
linea, para el desarrollo profesional continuo.

Contribuir al desarrollo de la competencia pedagdgica digital de otros docentes.

Investigar sobre nuevas modalidades de formacidn para el desarrollo profesional docente en
entornos virtuales.

41



Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

1.4. Desarrollo profesional digital continuo (DPC)

Etapas de progresion

A. Participacion en
actividades
formativas para la
aplicacién practica de
los modelos tedricos
de desarrollo
profesional sobre o a
través de las
tecnologias digitales

Niveles de progresion

Al. Construccion de
modelos docentes de
referencia e
identificacion de las
necesidades formativas
para su concrecion en la
practica

A2. Participacién en
actividades formativas
vinculadas con la
practica inicial
contextualizada en el
centro y en el propio
desempefiio profesional
sobre y/o a través de las
tecnologias digitales

B1. Actualizacion y
desarrollo profesional a

Indicadores de logro

1.4.A1.1. |dentifica sus necesidades
de desarrollo profesional para aplicar
en la practica, mediante las
tecnologias digitales, su formacion
tedrica.

1.4.A2.1. Aprovecha las
oportunidades de aprendizaje en su
centro y las que obtiene a través de
la red para su desarrollo profesional.

1.4.B1.1. Participa en actividades de
formacion para el desarrollo

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Empleo las tecnologias digitales para identificar y reflexionar, de forma tedrica, sobre las
habilidades pedagdgicas que caracterizan a un buen docente, en especial su competencia
digital, para tenerlo como referente en mi DPC.

Ejemplos:

Comprendo como un determinado uso pedagdgico de la tecnologia puede ayudar a
definir mi modelo de practica docente basado en la innovacion.

Conozco distintas estrategias para analizar la observacidn del desempeiio en las
practicas docentes de cara a identificar mis necesidades formativas sobre el uso
pedagdgico de las tecnologias digitales.

Analizo, de forma tedrica y en el contexto de una actividad formativa, el modelo
pedagdgico asociado al uso de las tecnologias en educacidn, por ejemplo, el
procedimiento para administrar refuerzos positivos y defino el modelo profesional
capaz de aplicarlas.

Comparo las estrategias que generan competitividad con las que promueven la
colaboracion en los diferentes modelos de aplicaciéon de la "gamificacion" utilizando
las tecnologias digitales.

Identifico, con ayuda de otros compafieros y/o expertos, mis necesidades de formacion
para el desarrollo de mi practica profesional sobre y a través de las tecnologias digitales.
Ejemplos:

Participo en seminarios web para dar respuesta a las necesidades formativas
relacionadas con el proyecto educativo del centro.

Empleo las tecnologias digitales (grabaciones de video, circuito cerrado de televisién
-CCTV-, etc.) para analizar la préctica docente de mis compafieros y la mia propia
para valorar mis necesidades de desarrollo profesional.

Participo en actividades formativas dirigidas o disefiadas por expertos vinculadas con mis
ambitos de mejora sobre la competencia digital y/o a través de medios digitales.
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B. Selecciony
participacion en
actividades de
desarrollo
profesional docente
adaptadas a sus
necesidades sobre
y/o a través de las
tecnologias digitales

C. Creacion
colaborativa de
nuevas actividades y
modelos de
formacioén para el
desarrollo
profesional continuo

través de tecnologias
digitales o sobre su uso
educativo empleando
recursos elaborados por
expertos

B2. Participacion en
actividades formativas
dirigidas a equipos
profesionales que
requieran la intervencién
activa de sus miembros
en el disefio instructivo y
el uso de tecnologias
digitales

C1. Coordinacién y
disefio de actividades y
materiales formativos
para la mejora de la
practica pedagdgica
digital y/o a través de
entornos digitales

profesional docente dirigidas por
expertos, en linea o presenciales, en
las que se utilicen recursos digitales
para su desarrollo.

1.4.B1.2. Participa en cursos
dirigidos al desarrollo de la
competencia digital docente.

1.4.B1.3. Utiliza los recursos de
Internet para el aprendizaje
autodeterminado en el ambito
profesional.

1.4.B2.1. Adapta los conocimientos y
experiencias, intercambiados en
comunidades profesionales en linea
y/o actividades formativas
presenciales sobre el uso de las
tecnologias digitales y evalta su
puesta en practica.

1.4.C1.1. Coordina actividades de
formacion en linea o presenciales
sobre competencia digital docente
en el propio centro.

1.4.C1.2. Tutoriza, actia como
formador o dinamiza actividades de
formacién para el desarrollo
profesional docente sobre la practica

Ejemplos:

e Participo en un curso presencial para mejorar mi competencia digital docente.

e Utilizo recursos de Internet para mi formacién profesional continua (cursos de
desarrollo de competencia digital, cursos de actualizacidn cientifica-didactica, etc.).

e Participo en MOOC y NOOC sobre temas de mi interés relacionados con la practica
docente y el desarrollo profesional mediante las tecnologias digitales.

Adapto nuevos conocimientos integrandolos en mi practica pedagdgica docente y evalto

el proceso y sus resultados.

Ejemplos:

e Aplico los conocimientos adquiridos en los procesos de formacion en linea o en
redes profesionales. Los evalto y los adapto al contexto de mi centro y de mi aula
para mejorar mi practica pedagogica.

e Dispongo de un EPA (entorno personal de aprendizaje) que mantengo actualizado.

e Participo en actividades colaborativas (seminarios y grupos de trabajo) relacionados
con el desarrollo de mi practica profesional sobre la integracién de las tecnologias
digitales.

Evallo, reflexiono y debato en mi centro sobre las necesidades formativas individuales y

colectivas para el desarrollo profesional docente. Actio como formador en diversas

actividades sobre la practica pedagdgica digital y/o a través de entornos digitales.

Ejemplos:

e He actuado como tutor en distintos cursos en linea relacionados con la integracién
de las tecnologias en el aula.

e Publico contenidos que puedan resultar de interés para el desarrollo profesional de
otros docentes (uso de herramientas digitales, creacion de recursos, integracién de
las tecnologias digitales en el aula, etc.).
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C2. Disefio de nuevos
programas de
investigacioén aplicada a
la educacion para el
desarrollo profesional
docente mediante las
tecnologias digitales

pedagdgica digital o a través de
entornos digitales.

1.4.C2.1. Utiliza las tecnologias
digitales para asesorar a otros
compafieros sobre practicas de
ensefanza innovadoras.

1.4.C2.2. Disefia y aplica programas
de investigacidn educativa para el
desarrollo profesional docente sobre
0 a través de las tecnologias
digitales.

1.4.C2.3. Crea y aplica nuevos
modelos de DPC sobre o a través de
las tecnologias digitales.

e Debato en redes profesional y comunidades de aprendizaje sobre el desarrollo
profesional docente.

e Hecreado los materiales de acogida para los nuevos docentes que se incorporan a
mi centro.

e Disefio de forma colaborativa el Plan de formacion de mi centro para facilitar el
desarrollo profesional propio y el de mis compafieros.

Disefio, a través de procesos de investigacion, y aplico nuevos modelos de desarrollo

profesional docente con compafieros utilizando las tecnologias digitales.

Ejemplos:

e Elaboro cursos de formacion en linea (abiertos, tutorizados, etc.) adaptados a los
nuevos modelos de disefio instruccional para el desarrollo profesional docente.

e Llevo a cabo un proyecto de investigacion sobre el impacto de la mejora del
desempefio docente del profesorado que participa en comunidades profesionales
virtuales.
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1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y bienestar digital

Descripcién

Proteger los datos personales, las comunicaciones y el acceso a los dispositivos, dentro del ambito
educativo, para evitar los riesgos y amenazas que afecten a los derechos y garantias digitales de
todos los miembros de la comunidad educativa contemplados en la normativa vigente. Utilizar de
manera responsable, segura y saludable las tecnologias digitales para evitar riesgos laborales,
personales y en el entorno y para garantizar el bienestar fisico, psicolégico y social del alumnado al
utilizar las tecnologias digitales.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

El plan digital del centro debera recoger un conjunto de medidas que garanticen el bienestar de la
comunidad educativa. Esta competencia estd orientada al desarrollo del compromiso docente con
este objetivo y se ejercita a través de cuatro ejes:

e |a proteccidn de datos personales, de la privacidad y de los derechos digitales;

e |aseguridad en el acceso a los dispositivos, sistemas y redes;

e el uso responsable y sostenible de los recursos digitales desde el punto de vista
medioambiental y

e las medidas orientadas a garantizar la salud fisica y mental.

Un elemento fundamental para el desarrollo de esta competencia es la proteccién de datos
personales, pues es una obligacién que contrae todo docente en el desempefio de sus
responsabilidades y su ejercicio esta sujeto al deber de sigilo y debe ser completo desde un primer
momento, por lo que no se puede graduar, en ningun caso, su aplicacion.

La proteccién de datos se aplica en todas las acciones docentes en las que se debe realizar un
tratamiento de datos personales - propios y de terceros (alumnado, familias, ...)- de caracter
administrativo, para la comunicacion organizacional y para el desarrollo de actividades
complementarias a la ensefianza o el aprendizaje. Se concreta en la aplicacién de las medidas y
protocolos de seguridad en el centro, que deben desarrollar los establecidos por la legislacion
vigente. En funcidon de la A. E. para la que se trabaje o el centro concertado o privado en el que
desempeiie la docencia, estos protocolos pueden cambiar, aunque siempre van a exigir la aplicacion
de unos elementos comunes.

El desarrollo de esta competencia en el tratamiento de datos personales de cardcter administrativo
se complementa con el ejercicio responsable del tratamiento de datos en los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion que tienen su correspondencia en las dreas 2, 3, 4y 5. Conviene resaltar que
no se incluirian las medidas orientadas a la formacion del alumnado en este tema, puesto que ya
estdn incluidas en el drea 6.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Legislacidon sobre proteccidn de datos personales, privacidad y garantias y derechos digitales
en el ambito educativo.

e Seguridad en el acceso, almacenaje y recuperacion de la informacion.

e Bienestar digital y uso responsable, saludable y sostenible de los recursos digitales.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Utilizar medidas de seguridad activa (instalacion de software de seguridad, uso de
contrasefias seguras, encriptacion de datos, certificados digitales, etc.).
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Utilizar medidas de seguridad pasiva (copias de seguridad, almacenamiento en la nube,
sistemas de alimentacion ininterrumpida, etc.) para proteger los datos personales,
respetando la legislacidn vigente.

Aplicar medidas de proteccién de la identidad y de la huella digital, propia y ajena, en las
publicaciones en Internet de acuerdo con la normativa vigente.

Aplicar y garantizar el respeto a las normas bdsicas de seguridad, privacidad y proteccién de
datos personales en las comunicaciones profesionales y en las interacciones del alumnado
en los entornos digitales establecidos por la A. E. o los titulares del centro.

Participar en el desarrollo y la implementacidn de las politicas de seguridad recogidas en el
plan digital del centro.

Orientar a la comunidad educativa respecto a la seguridad, proteccién de datos personales y
privacidad digital, tanto en lo relativo a la prevencién e identificacién de los riesgos y
amenazas potenciales, como al conocimiento de medidas de seguridad y formas de
actuacién cuando se vulneran los derechos digitales.

Evitar los riesgos para la salud y las amenazas al bienestar fisico y psicoldgico en el uso de las
tecnologias digitales.

Aplicar medidas de cuidado del entorno en la gestion de residuos tecnolégicos.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y bienestar digital

Etapas de progresion

A. Conocimiento de
las medidas sobre
proteccion de datos,
privacidad,
seguridad, derechos
digitales y bienestar
digital aplicadas en el
ambito educativo

Niveles de progresion

Al. Conocimiento
general de medidas
para proteger los datos
personales, la
privacidad, la seguridad,
los derechos digitales y
el bienestar al utilizar
las tecnologias digitales
en contextos educativos

A2. Conocimiento y
aplicacién, de forma
guiada, de las medidas
de proteccion de los
datos personales y la
privacidad, asi como de
las de seguridad y
salvaguarda de los
derechos digitales y el
bienestar al utilizar las
tecnologias digitales en

Indicadores de logro

1.5.A1.1. Reconoce los riesgos y
amenazas de la actividad digital y
utiliza medidas de caracter general
para proteger los datos personales y
el acceso a los dispositivos en el
ambito profesional.

1.5.A1.2. Conoce medidas generales
para garantizar la proteccién de datos
y la seguridad del alumnado y de los
menores en entornos digitales.

1.5.A1.3. Aplica medidas para
garantizar el bienestar fisico y
psicoldgico y el cuidado del entorno
en el uso de las tecnologias digitales.

1.5.A2.1. Contextualiza y cumple las
medidas establecidas por la AA. EE. o
los titulares del centro para la
proteccidn de los datos personales, la
privacidad y la garantia de derechos
digitales de toda la comunidad
educativa con el asesoramiento de
otros docentes del centro.

1.5.A2.2. Reconoce los riesgos y
amenazas de la actividad digital y
cumple las medidas de seguridad y

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco las medidas para proteger los datos personales, la privacidad, la seguridad, los
derechos digitales y el bienestar al utilizar las tecnologias digitales en contextos
educativos, especialmente con menores, y las normas basicas de proteccion de la salud
fisica y psicoldgica y del medio ambiente.

Ejemplos:

Compruebo los permisos que me solicita una aplicacion cuando la instalo en mi
movil y tengo en cuenta si se podria utilizar con menores y como lo deberia hacer.
Establezco descansos periddicos cuando utilizo dispositivos digitales.

Conozco las medidas de ergonomia que se deben aplicar con menores al utilizar las
tecnologias digitales (ordenador, tableta, mavil, etc.)

Reviso la politica de privacidad de los recursos digitales educativos para decidir
sobre su uso y, en caso de que vaya a emplearlas, las configuro.

Conozco y aplico, con el asesoramiento de otros docentes, las medidas establecidas por
la A. E. o los titulares del centro para la proteccién de los datos personales, la privacidad y
la garantia de derechos digitales de toda la comunidad educativa, asi como las medidas
incluidas en el plan digital del centro para garantizar el bienestar digital.

Ejemplos:

Utilizo el certificado digital para firmar documentos oficiales.

Aplico las normas de seguridad establecidas en el plan digital de centro (acceso y
cierre de dispositivos, acceso y salida de aplicaciones, confidencialidad en los
mensajes, etc.) con ayuda.

Aplico, siguiendo el manual del centro, las medidas de proteccion de datos
personales en el uso de las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro al compartir informacién con otros docentes o con las familias.
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B. Adopciony
evaluacion de las
medidas sobre
proteccidén de datos,
privacidad,
seguridad, derechos
digitales y bienestar
digital aplicadas en el
centro educativo

contextos educativos
reales

B1. Uso sistematico y
auténomo de las
medidas establecidas
para proteger los datos
personalesy la
privacidad, asi como las
medidas de seguridad y
salvaguarda de los
derechos digitales y el
bienestar al utilizar las
tecnologias digitales en
el centro educativo

prevencién establecidas por el centro
educativo, en el plan digital, con el
apoyo de los responsables del centro.

1.5.A2.3. Identifica los riesgos y
amenazas para la salud fisica y
psicoldgica del alumnado asociada al
uso de las tecnologias digitales y
cumple con las pautas establecidas
por el centro para la creacion de un
entorno saludable.

1.5.B1.1. Aplica, de manera
auténoma, las medidas propuestas
por la A. E. o los titulares del centro
para proteger los datos personales
propios y ajenos.

1.5.B1.2. Aplica las medidas de
prevencién e identifica situaciones en
las que se hayan podido vulnerar los
derechos personales y digitales o en
las que se haya puesto en peligro la
seguridad fisica y psicoldgica de
cualquier miembro de la comunidad
educativa como consecuencia del
uso de las tecnologias digitales y
actua frente a ellas aplicando el
protocolo establecido en el centro.

1.5.B1.3. Realiza un uso racional de
las tecnologias digitales encaminado
a reducir el impacto en el
medioambiente aplicando las

Conozco los riesgos asociados con la utilizacion de las tecnologias digitales por parte
de menores (ciberacoso, sexting, suplantacién de identidad, etc.), las medidas para
prevenir e identificar estas situaciones recogidas en el plan de convivencia del
centro y los protocolos de actuacién establecidos por la A. E.

Identifico a los responsables en el tratamiento de datos de mi centro.

Cumplo, de forma autéonoma y sistematica, las medidas para proteger los datos
personales y la privacidad, asi como las medidas de seguridad y salvaguarda de los
derechos digitales y el bienestar al utilizar las tecnologias digitales en mi desempefio
docente.

Ejemplos:

Aplico las normas de seguridad establecidas en el plan digital de centro (acceso y
cierre de dispositivos, acceso y salida de aplicaciones, confidencialidad en los
mensajes, etc.) de forma auténoma y sistematica.

Colaboro con el equipo directivo para informar y solicitar el consentimiento
informado para la grabacién y difusion de imagenes o videos relacionados con
eventos que no tengan caracter educativo.

Controlo el consumo energético en el uso de los proyectores con el fin de optimizar
su uso y aumentar su durabilidad.

Configuro, de forma auténoma, dos perfiles distintos en mi ordenador, uno
profesional y otro personal y aplico politicas de seguridad para que no puedan
compartir informacion.
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C. Disefioy
concrecion de
medidas para la

B2. Colaboracién en la
evaluacion de los planes
y protocolos del centro
relacionados con la
proteccién de datos
personales, la
privacidad, la seguridad,
los derechos digitales y
el bienestar al utilizar
las tecnologias digitales

C1. Identificacion de
riesgos y concrecion de
medidas para la
proteccién de datos, la

politicas de uso de las tecnologias
establecidas en el centro.

1.5.B2.1. Colabora en el disefio y la
evaluacion de los protocolos para la
aplicacién de las medidas
establecidas por la A. E. o los titulares
del centro sobre proteccién de datos
personales y garantias de derechos
digitales de acuerdo con la normativa
vigente.

1.5.B2.2. Contribuye al disefio del
plan de convivencia en lo relativo al
uso de las tecnologias digitales y a su
impacto en el bienestar fisico y
psicoldgico del alumnado.

1.5.B2.3. Colabora en la inclusidn, en
el plan digital de centro, de
actuaciones que promuevan la
sostenibilidad medioambiental en el
uso de los recursos digitales y su
posterior seguimiento.

1.5.B2.4. Ayuda, de manera informal,
a otros docentes de su centro en la
aplicacién de las medidas sobre
proteccidn de datos personales.

1.5.C1.1. Concreta para su centro, en
colaboracion con el responsable de
proteccidn de datos y siguiendo las
indicaciones del delegado, las

Colaboro con el equipo directivo en el disefio y evaluacidn de cualquier iniciativa
relacionada con la seguridad, la proteccion de datos, la garantia de los derechos digitales,
el bienestar fisico y psicolégico del alumnado y la sostenibilidad medioambiental
relacionados con el uso de tecnologias digitales.

Ejemplos:
e Para aquellos servicios o funcionalidades no ofrecidos por la A. E. o los titulares del
centro:

a) Selecciono las tecnologias digitales en funcién de criterios de privacidad y
proteccién de datos personales garantizando que dichos recursos no recaban
ningun tipo de datos personales.

b) Solicito autorizacidn previa si dichas aplicaciones recaban algun tipo de dato
personal.

e Aporto ideas para integrar en el plan de mejora la inclusidn y seguimiento de
actuaciones que promuevan la sostenibilidad medioambiental (optimizacion del
consumo de energia, control del gasto de impresion, criterios para la sustitucién de
dispositivos, etc.).

e Ayudo a otros companieros a identificar los riesgos, para la proteccién de datos
personales o los derechos y garantias digitales del alumnado, que pueden derivarse
del uso de alguna aplicacidn o servicio web.

e Utilizo el cifrado de documentos de texto que contengan datos personales mientras
deban estar en mi posesion dentro del flujo de trabajo establecido por las A. E. o los
titulares del centro.

Coordino, analizando su coherencia y actualizacidn, las medidas recogidas en el plan
digital del centro y en el Plan de Convivencia sobre seguridad y bienestar digital. Asesoro,
en colaboracion con el responsable de proteccion de datos y siguiendo las indicaciones
del delegado, sobre la aplicacidn de sus instrucciones en el centro educativo.
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proteccion de los
datos personales, la
privacidad, la
seguridad, los
derechos digitales y
el bienestar digital de
la comunidad
educativa

privacidad y los
derechos digitales y
para la seguridad en el
centro educativo y
colaboracién en el
disefio de las
actuaciones para lograr
una convivencia positiva
en relacién al uso de las
tecnologias digitales

C2. Referente en el
disefio y aplicacién de
protocolos o medidas
de seguridad,
proteccién de datos
personales, privacidad,
derechos digitales y
bienestar relacionados

medidas para garantizar la seguridad
de datos personales, servicios, redes
y dispositivos.

1.5.C1.2. Analiza los riesgos que
pueden derivarse del uso de las
tecnologias digitales emergentes para
la seguridad, proteccion de datos,
privacidad, derechos digitales y
bienestar.

1.5.C1.3. Articula las medidas para
garantizar la coherencia entre el Plan
de Convivencia y el plan digital del
centro relacionadas con la
prevencion, deteccion y actuacion
ante los riesgos del uso de las
tecnologias digitales y ofrece
asesoramiento.

1.5.C1.4. Asesora y forma a docentes
del propio centro sobre la aplicacién
de las medidas de proteccién de datos y
bienestar digital establecidas por la A.
E. o los titulares.

1.5.C2.1. Identifica aspectos de
mejora en los protocolos de
proteccidn de datos personalesy la
privacidad al utilizar tecnologias
digitales en los centros educativos a
partir de un conocimiento profundo y
contextualizado de la normativa

Ejemplos:

Hago propuestas de ergonomia relacionadas con la salud fisica (altura de las
pantallas, modo de uso de las tabletas, disefio de los espacios y el mobiliario de mi
centro, etc.).

Coordino en mi centro actividades de formacidn sobre seguridad, profundizando en
aspectos como la configuracion de acceso a los dispositivos, encriptacion de datos,
configuracion de perfiles de usuarios, filtrado de contenidos, etc.

Propongo nuevas medidas eficientes para incorporarlas al protocolo de seguridad
del centro educativo, por ejemplo, sistemas para “pseudonimizar” los datos del
alumnado en determinadas aplicaciones, controlar el acceso a contenidos privados,
etc.

Establezco y configuro, en mi centro, los criterios para la aplicacién de filtrado de
acceso a contenidos inadecuados, ilicitos o nocivos.

Asesoro en el disefio de los protocolos de seguridad y sobre las medidas de proteccion
del bienestar fisico y psicolégico del alumnado y del medioambiente en el dmbito
educativo. Realizo investigaciones sobre estos temas.

Ejemplos:

Elaboro un protocolo de evaluacion, aplicable en cualquier centro educativo, para
seleccionar aplicaciones dirigidas a la proteccidn de los datos personales, el control
de contenidos o la seguridad de acceso a dispositivos como, por ejemplo,
herramientas de control parental, encriptacion de datos, etc.
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con la utilizacion de las
tecnologias digitales en
el ambito educativo

sobre proteccidn de datos y hace
propuestas para su actualizacidn.

1.5.C2.2. Investiga el impacto de las
tecnologias digitales, aplicadas al
ambito educativo, en el bienestar
fisico y psicolégico, tanto del
alumnado como del profesorado.

1.5.C2.3. Disefia protocolos de
seguridad y sostenibilidad
medioambiental para el uso de las

tecnologias digitales en la educacion.

Asesoro a los responsables de los centros educativos en el disefio de las medidas de
seguridad que se incluyen en el plan digital de centro y en el plan de sensibilizacion
para la comunidad educativa.

Disefio planes integrales de actuacion para la prevencion e intervencion en
situaciones derivadas del uso inadecuado de las tecnologias digitales en nifios y
adolescentes en los que se vinculan el Plan de Convivencia, el plan digital de centro
y el proyecto educativo.
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Area 2. Contenidos digitales

El profesorado dispone actualmente de una gran diversidad de contenidos digitales que puede
utilizar para la ensefianza. Una de las competencias clave que cualquier docente necesita desarrollar
es poder gestionar esta variedad de contenidos para identificar de forma efectiva los que mejor se
adapten a los objetivos de aprendizaje, a su alumnado y a su estilo de ensefianza, estructurarlos,
relacionarlos entre si y modificar, afiadir y crear nuevos contenidos educativos digitales con los que
apoyar su practica docente.

Es importante tener en cuenta la diferencia conceptual entre contenidos digitales, que son ficheros
con contenidos que pueden emplearse con un fin educativo, aunque originariamente hubiesen sido
elaborados con otro propdsito, y contenidos educativos digitales, que son paquetes de contenidos
estandarizados, identificados y catalogados para que se utilicen con un fin educativo.

Al mismo tiempo, es importante conocer cdmo se deben utilizar y administrar de manera
responsable los contenidos digitales, respetando la normativa sobre derechos de autor y propiedad
intelectual al usarlos, modificarlos y compartirlos.

Esta drea incluye tres competencias relacionadas con la busqueda, reutilizacion, creacidny
comparticion de contenidos educativos digitales respetando los derechos de autor y teniendo en
cuenta que su uso se desarrollara en un contexto educativo concreto atendiendo a las necesidades
de todo el alumnado. Las tres competencias que integran esta area comparten elementos comunes,
desarrollados de forma detallada en la competencia 2.3., aunque dichos elementos adquieran un
peso distinto y requieran un desarrollo diferenciado en cada una de ellas. Estos elementos son:

e propiedad intelectual y derechos de autor,
e uso de estandares,
e sistemas de catalogacién y uso de metadatos.
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Elementos comunes

Sl Sistemas de )
. ; catalogacién y uso Uso de estandares
intelectual y
de metadatos
BUSQUEDA Y CREACION Y PROTECCION,
SELECCION MODIFICACION GESTION Y

COMPARTICION

Funcionamiento de Utilizacién d
ilizacién de
los motores de . Uso de gestores de
herramientas de

busqueday ; contenidos
estrategias de uso autor

Elementos especificos

llustracion 11 Creacion de contenidos. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Estos elementos se concretan en cada una de las competencias donde, ademas, se integran otros
aspectos especificos.

e 2.1.Busqueday seleccidn de contenidos digitales.

o Utilizacién de estrategias de busqueda basadas en el conocimiento del
funcionamiento de los motores de busqueda y uso de sistemas de catalogacion y
metadatos de contenidos en Internet, siendo consciente de que los resultados
obtenidos pueden estar condicionados por los algoritmos que estos motores emplean
y actuando en consecuencia.

o Aplicacién de criterios para la seleccidn de contenidos educativos digitales de calidad
ajustados a las diversas necesidades vinculadas con su utilizacién en el aula.

o Conocimiento de los tipos de licencias y de los derechos de autor asociados a cada
una de ellas para ajustar la realizacion de busquedas de contenidos educativos
digitales a los fines que se les van a asignar una vez seleccionados.

e 2.2, Creacion y modificacion de contenidos digitales.

o Utilizacién de herramientas de autor para la modificacidn, disefio y creacion de
contenidos educativos digitales nuevos o derivados de otros contenidos con niveles
de agregacidn crecientes.
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o Aplicacién de criterios de calidad de los contenidos educativos digitales para su
adaptacion al alumnado con el que se trabaja y a los fines perseguidos.

o Respeto de los derechos de autor y de las limitaciones de la propiedad intelectual
aplicadas al dmbito educativo para la reutilizacidn y la creacién de contenidos, asi
como de las excepciones contempladas tanto en su uso general como para la
ilustracién con fines educativos o de investigacion cientifica.

e 2.3, Proteccidn, gestion y comparticién de contenidos digitales.

o Uso seguro de plataformas de comparticion de contenidos digitales, proteccién de la
informacién y utilizacidon de formatos y estandares para facilitar su reutilizacion.

o Catalogacidn de los contenidos educativos digitales para facilitar su identificacién y
seleccidn en plataformas de intercambio y colaboracién.

o Conocimiento de los derechos morales y patrimoniales de autor y su relacién con la
propiedad intelectual para la asignacién de las licencias mas adecuadas cuando se
comparten y publican contenidos educativos digitales.

BUSQUEDA Y CREACION Y "'éggg:l:lovl\'.
SELECCION / MODIFICACION / CESLE AN /

llustracion 12. Proceso de creacion de contenidos. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons
BY-SA 4.0

2.1. Busqueda y seleccion de contenidos digitales

Descripcién

Localizar, evaluar y seleccionar contenidos digitales de calidad para apoyar y mejorar la enseianza y
el aprendizaje. Considerar, de forma especifica, el objetivo de aprendizaje, el contexto, el enfoque
pedagdgico, el tipo de licencia y aspectos técnicos que garanticen la accesibilidad universal, la
usabilidad y la interoperabilidad.

BUSQUEDA Y

SELECCION / / /

llustracion 13. Proceso de creacion de contenidos.Busqueda y seleccion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente
Esta competencia se demuestra en situaciones en las que el docente debe afrontar la busqueda de
contenidos digitales para su utilizacion educativa.

A la hora de buscar, evaluar y seleccionar los contenidos, no sélo se deben tener en cuenta los
aspectos pedagdgicos o didacticos y su adecuacién a las caracteristicas de su alumnado, sino también
los de caracter técnico (accesibilidad, usabilidad, etc.), de seguridad y garantia de los derechos
digitales de todo el alumnado como, por ejemplo, la necesidad de registro o la cesidén de datos para
su uso. En esta competencia, el docente no llega a editar los contenidos, simplemente los busca y
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selecciona para un uso posterior, por lo que la seleccién se realizard, también, teniendo en cuenta los
distintos tipos de licencias existentes, adecuando la busqueda al uso concreto que se le vaya a dar.

La competencia 2.1 estd centrada en la busqueda y seleccion de contenidos digitales para su utilizacion
con un grupo determinado de alumnos y en un contexto de aula, mientras que la competencia 3.1
Ensefianza permite realizar una integracion de estos contenidos en la prdctica docente.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Conocimiento y aplicacidn de criterios de calidad técnicos, didacticos y cientificos a la hora
de seleccionar los contenidos educativos digitales para su aplicacion en situaciones
concretas de aprendizaje.

e Utilizacidon de los motores de busqueda (configuracion, estrategias, operadores, uso de
metadatos, etc.) reduciendo posibles sesgos y analizando criticamente los resultados
obtenidos. Uso de catdlogos y repositorios de contenidos.

e Conocimiento de los tipos de licencias y uso ético de las mismas para la bdsqueda y
seleccion de contenidos educativos digitales que se adecuen a la finalidad para la que van a
ser utilizados.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Aplicar estrategias de busqueda adecuadas para localizar contenidos digitales para la
ensefianza y el aprendizaje.

e Evaluar los contenidos digitales con objeto de seleccionar los mas adecuados para abordar el
objetivo de aprendizaje y las competencias que se desean desarrollar por parte del
alumnado, teniendo en cuenta sus intereses y conocimientos previos, las caracteristicas del
grupo concreto de estudiantes, el enfoque pedagdgico elegido y su accesibilidad.

e Conocer las condiciones de uso de todo tipo de contenido digital antes de utilizarlo con el
alumnado, valorando aspectos como la inclusidn de publicidad, la recopilacién de
informacién y datos personales y las aplicaciones adicionales que se instalan como
complemento a ese contenido.

e Evaluar de forma critica la idoneidad y fiabilidad de las fuentes y contenidos.

e Considerar la licencia, los términos de uso y posibles restricciones en la utilizacidn de
contenidos digitales.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

2.1. Busqueda y seleccion de contenidos digitales

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacidn tutelada de
criterios de calidad
para seleccionar
contenidos digitales
adecuados y seguros y
uso de estrategias de
bldsqueday
organizacion eficiente

Niveles de progresion

Al. Conocimiento tedrico
de los criterios parala
seleccion de contenidos
digitales y aplicacion
practica de estrategias de
busqueda y organizacion

A2. Identificacion, con
asesoramiento, de los
criterios relevantes para
la busqueda y seleccidon

Indicadores de logro

2.1.A1.1. Conoce los criterios
didacticos, técnicos (licencias,
accesibilidad, adecuacion a la edad
del alumnado y a la consecucién de
los objetivos) y cientificos
(fiabilidad de las fuentes, rigor,
etc.) para la seleccién de
contenidos de calidad.

2.1.A1.2. Utiliza buscadores que
facilitan la neutralidad de los
resultados obtenidos, aplica
estrategias eficientes de blusqueda
y conoce la funcién de los
metadatos en la recuperacién de
contenidos.

2.1.A1.3. Utiliza algun sistema de
organizacion de recursos
(aplicaciones, extensiones del
navegador, etc.).

2.1.A2.1. Identifica, con
asesoramiento, los requisitos que
debe cumplir un contenido digital
para ajustarse a una situacién

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco tedricamente los criterios de calidad y los requisitos que debe reunir un
contenido digital de calidad y los aplico en la practica para su busqueda y seleccidn.
Organizo y estructuro los resultados de mis busquedas empleando distintos tipos de
herramientas.

Ejemplos:

e Uso estrategias adecuadas (blUsqueda por tipo de archivo, palabras, aplicacién de
filtros, operadores logicos, ...) a la hora de localizar contenidos digitales.

e  Utilizo extensiones (traduccion de sitios web, elementos de accesibilidad,
notificaciones, etiquetado, etc.) de mi navegador que mejoran mi busqueday
selecciéon de contenidos.

e Utilizo herramientas de evaluacion de accesibilidad web para analizar la calidad de
los contenidos digitales.

e  Utilizo las opciones avanzadas de busqueda para acceder a contenidos de acuerdo a
su licencia.

e Empleo motores que respetan la privacidad y los configuro para minimizar el
condicionamiento de busquedas previas en los resultados posteriores cuando
intento localizar contenidos digitales educativos.

Establezco, con apoyo y asesoramiento, los requisitos que debe cumplir un contenido
digital para su utilizacién en un contexto especifico de aprendizaje y aplico estrategias
eficaces de busqueda y localizacidon tanto en Internet como en los repositorios
determinados por el centro o por la A. E.
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B. Busqueday
seleccion de
contenidos educativos
digitales orientados a
su uso en el proceso
de ensefianza 'y
aprendizaje a partir de
criterios de calidad y
de un andlisis riguroso
del contexto concreto
en el que sevana
emplear

de contenidos digitales
ajustados a un contexto
educativo real

B1. Uso convencional y
auténomo de los
motores de busqueda,
repositorios de
contenidos y BB. DD.
para su aplicacidon
educativa en un contexto
(nivel, materia,
competencia, tema, etc.)
y una situacién de
aprendizaje concretos
(refuerzo, ampliacién o
profundizacion)

concreta de aprendizaje y aplica los
criterios correspondientes para su
busqueda y seleccidn, incluyendo
la compatibilidad con las
plataformas virtuales establecidas
por la A. E. o los titulares del
centro.

2.1.A2.2. Conoce el
funcionamiento y utiliza los
repositorios de contenidos
institucionales y los empleados por
el centro educativo.

2.1.B1.1. Aplica de forma
auténoma criterios didacticos,
técnicos y cientificos en la
busqueda y seleccidn de
contenidos educativos digitales que
se ajusten a una situacidn concreta
de aprendizaje (por ejemplo,
refuerzo, ampliacion o
profundizacion).

2.1.B1.2. Utiliza busquedas que
permiten localizar distintos
formatos de contenido (audio,
video, imagenes, web, etc.)
seleccionando aquellos que
favorecen la motivacion, la
implicacidn y la participacion de

Ejemplos:

Establezco, con ayuda de otro docente y utilizando los resultados de la evaluacion
diagndstica, los requisitos que deben cumplir los contenidos digitales para que se
ajusten al contexto real de mi alumnado y aplico estos criterios para su busqueda y
seleccion en un repositorio o en Internet.

Identifico con ayuda de otro docente los diferentes tipos de contenidos digitales
que puedo emplear para la consecucidn de un mismo objetivo de aprendizaje en un
grupo heterogéneo de alumnos.

Utilizo filtros de busqueda que me permiten seleccionar contenidos técnicamente
compatibles con el entorno virtual utilizado en mi centro.

Busco y selecciono contenidos en los repositorios que ofrece mi A. E. o el titular de
mi centro.

Adopto, de forma autdonoma, estrategias de busqueda y seleccidn de contenidos

educativos digitales para disponer, a través de un catdlogo organizado (propio o del

centro), de aquellos que mejor se adaptan al contexto concreto en el que se van a

emplear.

Ejemplos:

Identifico, de forma auténoma, las preferencias, intereses y conocimientos previos
de mi alumnado antes de establecer los criterios para la busqueda y seleccidn de los
contenidos educativos digitales que voy a utilizar en una situacién concreta de
aprendizaje.

Tengo organizados los contenidos educativos digitales en bases de datos locales,
carpetas en el ordenador, favoritos y carpetas en mi navegador, espacios en la
nube, aplicaciones de catalogacion de contenidos, etc., de manera que accedo
rapidamente a aquellos que necesito en funcidn de distintos criterios (tema, nivel,
area, dificultad, etc.).
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B2. Perfeccionamiento
de las estrategias de
busqueda para la
inclusion de metadatos y
de nuevos criterios de
calidad técnica, veracidad
y relevancia de
contenidos

todo el alumnado en una misma
actividad.

2.1.B1.3. Utiliza de forma
sistematica algun sistema de
organizacion y catalogacién de los
contenidos educativos digitales
seleccionados para uso propio o
dentro del equipo docente del que
forma parte.

2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de
evaluacion y catalogacién
relacional de contenidos
educativos digitales y lo tiene en
cuenta en sus estrategias de
busqueda.

2.1.B2.2. Asesora a otros
compafieros y compafieras del
centro, de modo informal, sobre el
uso de estrategias de busqueda en
Internet.

2.1.B2.3. Mantiene una actitud
proactiva para la localizacion de
nuevos repositorios de contenidos
digitales.

Dispongo de un protocolo para evaluar y organizar los contenidos educativos digitales de
cuyo uso extraigo conclusiones que me permiten mejorar las estrategias de busqueday
los criterios de seleccidn y asesorar a otros docentes. Me mantengo actualizado respecto
a los repositorios de contenidos educativos digitales.

Ejemplos:

e Dispongo de una seleccion ordenada de materiales digitales de calidad que
contempla sus licencias de uso, su aplicacidn previa en diversos contextos de
aprendizaje, los criterios de accesibilidad.

e  Utilizo tablas de doble entrada (taxonomia de Bloom-competencias) para
identificar, catalogar y seleccionar los contenidos educativos digitales.

e Organizo y relaciono los contenidos educativos digitales para facilitar distintas
aproximaciones a los conocimientos, procedimientos y valores que se pretenden
trabajar (ejemplos, autores distintos, enfoque de problemas diversos, opiniones
contrapuestas, etc.).
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C. Investigacién para C1. Evaluaciony 2.1.C1.1. Coordina la definicion, Evallo las estrategias de busqueda y seleccion de contenidos digitales, me mantengo

la optimizacion de la coordinacién de acciones = desde una perspectiva global de actualizado en cuanto a los nuevos desarrollos en este campo y coordino las acciones
busqueda y seleccion para una busqueday centro, de los criterios tecno- llevadas a cabo en mi centro para establecer criterios comunes de calidad.

de contenidos seleccion mas eficiente pedagdgicos para la seleccién de Ejemplos:

digitales y de los contenidos contenidos digitales tomando e Elaboro material (videotutorial, pildoras educativas, blogs, wikis...) de calidad que
transformacién de las = digitales a partir del como referencia los estandares de sirva de ayuda para la seleccién de contenidos a toda la comunidad educativa.
practicas educativas a  analisis de los criterios de  calidad. e Coordino la inclusién de un protocolo en el plan digital del centro para comprobar

que los contenidos digitales seleccionados cumplen los requisitos de accesibilidad,
proteccion de datos personales y seguridad que establece la normativa vigente y
para facilitar la evaluacion de su adecuacion pedagdgica.

del andlisis de calidad de los e Lidero un proyecto de innovacion en el centro para emplear fondos abiertos
resultados obtenidos. digitalizados (Biblioteca Nacional de Espafia, Archivos Estatales y Europeos, ...) como
fuentes de contenidos digitales para su aplicacién educativa en el aula.

partir de la mejora en calidad y de los nuevos 2.1.C1.2. Evaluacién de las

la definicion de los desarrollos tecnolégicos . . .
estrategias de busqueda a través

criterios de calidad

2.1.C1.3. Investiga y evalta nuevas
tendencias en la organizacion de
los contenidos de Internet para
adaptarse a su evolucion (web
semantica, big data, busquedas

facetadas).

C2. Transformacion de 2.1.C2.1. Investiga el Aporto nuevos modelos de blusqueda y de criterios de calidad para la seleccidn de

las practicas de busqueda funcionamiento de los motores de contenidos digitales en el ambito educativo.

y seleccidon de contenidos = busqueda, los algoritmos que Ejemplos:

educativos digitales emplean y el uso de los metadatos e  Lidero grupos profesionales relacionados con la evaluacién de contenidos digitales y
para la recuperacién de la la definicidon de nuevos estandares de calidad.
informacion y los aplica en el e Realizo aportaciones en foros profesionales para resolver problemas relacionados
disefio de nuevas estrategias de con la seleccidon de contenidos digitales en funcién de diversos criterios.
bisqueda y catalogacion. e Coordino el uso de distintas normas (Norma UNE 71362:2020, WCAG 2.1, etc.) como

2.1.C2.2. Evalda los modelos de referencia para seleccionar contenidos educativos digitales de calidad en

calidad para la valoracion de comunidades profesionales.

contenidos educativos digitales y
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propone nuevos modelos o
mejoras en los ya existentes para
un uso mas ajustado a la realidad
educativa.

Investigo las tecnologias emergentes vinculadas a la bdsqueda y recuperacion de
informacion para su uso en la practica educativa.
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2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales

Descripcién

Modificar y adaptar los contenidos educativos digitales respetando las condiciones de uso (obras
derivadas y limitaciones recogidas en los derechos de propiedad intelectual) establecidas por cada
licencia. Crear nuevos contenidos educativos digitales de forma individual o en colaboracién con otros
profesionales dentro de entornos seguros. Considerar, de modo especifico, el objetivo de aprendizaje,
el contexto, el enfoque pedagdgico y los destinatarios al disefar y crear o modificar los contenidos
digitales. Seleccionar las herramientas digitales de autor, para la creacién y modificacion de
contenidos, teniendo en cuenta las caracteristicas técnicas y de accesibilidad y los términos de uso y
la politica de privacidad.

CREACION Y

/ MODIFICACION / /

llustracion 14. Proceso de creacion de contenidos. Creacion y modificacion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se demuestra a la hora de disefiar, crear y modificar contenidos digitales para
adecuarlos a las caracteristicas y necesidades de todo el alumnado y a los objetivos de aprendizaje.
Los contenidos digitales de uso educativo deberan responder a criterios de calidad didactica,
disciplinar y técnica, siendo fundamental tener en cuenta las opciones de accesibilidad y usabilidad.
Para la edicion y creacién de nuevos contenidos se debera ser capaz de emplear herramientas de
autor que generen contenidos accesibles y compatibles con distintos estandares y formatos.

Se puede partir de la busqueda y seleccidén de contenidos reutilizables (competencia 2.1), para
modificarlos, crear nuevos contenidos originales o emprender un proceso que integre ambos tipos
de fuentes en una misma estructura didactica.

La creacidn o edicidn de contenidos debera respetar en todo momento la propiedad intelectual y los
derechos de autor relacionados de forma especifica con el reconocimiento y/o la creacion de obras
derivadas.

Esta competencia estd estrechamente relacionada con las competencias 1.3 Prdctica reflexiva y 3.1
Ensefianza. Se ha optado por contemplar todo lo relativo a la integracion de los contenidos
educativos digitales en las programaciones diddcticas, asi como su uso en el proceso de ensefianza y
aprendizaje o la evaluacion de su uso en los resultados de aprendizaje, en la competencia 3.1 para
centrarnos en la competencia 2.2. unicamente en el proceso de disefio, modificacion y creacion.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Utilizacién de las herramientas de autor para modificar o crear los contenidos educativos
digitales e introducir los metadatos para su catalogacion.

e Conocimiento y aplicacion de criterios de calidad técnicos, didacticos, disciplinares y
relativos al desarrollo de competencias a la hora de modificar o crear los contenidos
educativos digitales.

e Conocimiento de los tipos de licencias y uso ético de las mismas en el desarrollo de obras
derivadas. Aplicacién de sistemas normalizados de citas y referencias.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:



Crear y adaptar contenidos digitales para que se adecuen al objetivo de aprendizaje, al
contexto, al enfoque pedagdgico y a los destinatarios, garantizando la accesibilidad
universal.

Utilizar herramientas de autor para crear y modificar contenidos educativos digitales cuyas
caracteristicas técnicas, términos de uso y politicas de privacidad sean respetuosas con la
proteccion de datos personales.

Modificar y editar contenidos digitales existentes cuando esté permitido.

Combinar y fusionar contenidos digitales existentes o partes de estos en los términos
establecidos en las licencias de uso.

Crear contenidos educativos digitales con otras personas de manera conjunta dentro de
entornos colaborativos seguros.

Utilizar diversas herramientas de autor seleccionando las mas adecuadas al formato del
contenido educativo digital que se desea crear.

Respetar las limitaciones establecidas en la ley de propiedad intelectual para integrar
fragmentos de contenidos, con un propésito ilustrativo, en materiales para uso educativo.



Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

2.2. Creacidn y modificacion de contenidos digitales

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién, con ayuda
y en entornos
controlados, de los
criterios didacticos,
disciplinares y técnicos
para la modificacion y
creacion de
contenidos digitales
respetando la
normativa sobre
propiedad intelectual

Niveles de progresion

Al. Conocimiento,
comprensién y aplicacion
tedrica de los criterios
didacticos, disciplinares y
técnicos y el uso de
herramientas de autor
para la edicién y creacion
de contenidos digitales
de calidad respetando la
normativa vigente sobre
propiedad intelectual

Indicadores de logro

2.2.A1.1. Conoce los criterios
didacticos, disciplinares y técnicos
(adecuacion a la edad del
alumnado y a la consecucién de los
objetivos, accesibilidad, etc.) y los
aplica de forma genérica en la
edicion y creacion de contenidos
digitales.

2.2.A1.2. Conoce y comprende los
tipos de licencias existentes y los
términos que recoge cada una de
ellas para la edicidn y creacion de
contenidos digitales respetando los
derechos de autor (transformacion)
y de propiedad intelectual y utiliza
alguna norma internacional para
las citas y referencias.

2.2.A1.3. Utiliza herramientas de
autor generales para la creacién y
edicidn de contenidos digitales
(ofimaticas, editor de audio,
imagenes, video, etc.) y las
especificas de las materias que
imparte (editor de ecuaciones,

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco, comprendo y aplico de forma general los criterios didacticos, disciplinares y

técnicos para la modificacidn y creacidn de contenidos digitales de calidad, empleando

distintas herramientas de autor, y respeto la normativa sobre propiedad intelectual.

Ejemplos:

Aplico las normas sobre propiedad intelectual para la modificacion de contenidos
digitales en funcion de su tipo de licencia para su uso educativo.

Manejo herramientas de autor especificas para modificar contenidos digitales
como, por ejemplo, una herramienta de edicion de imagen que permita convertir en
transparencia el fondo de la misma.

Empleo las normas APA para recoger las citas y las referencias en cualquier tipo de
contenido digital.

Creo documentos accesibles empleando los estilos del procesador de texto.

Afiado subtitulos en un video.



A2. Aplicacion, en
entornos controlados o
con ayuda, de los
criterios didacticos,
disciplinares y técnicos
en la edicién y creacion
de contenidos digitales
de calidad para utilizarlos
con un grupo de alumnos
concreto

partituras, editor de texto para
diversos alfabetos,...).

2.2.A2.1. Aplica, con ayuda, los
criterios didacticos (adecuacién a la
edad del alumnadoyala
consecucion de los objetivos,
accesibilidad, etc.), disciplinares y
técnicos para la edicidn y creacion
de contenidos digitales dirigidos a
un grupo de alumnos concreto.

2.2.A2.2. Utiliza un sistema de
referencias empleando, si fuera
posible, las funcionalidades
disponibles en las herramientas de
autor proporcionadas por el centro
oporlaA. E.

2.2.A2.3. Utiliza, de forma
tutelada, las herramientas de autor
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro para la creacion
de contenidos digitales, o aquellas
gue generen formatos compatibles
con las plataformas autorizadas en
el centro.

Aplico, con asesoramiento o ayuda, los criterios didacticos, disciplinares y técnicos para la
modificacion y creacidn de recursos digitales para utilizarlos con un grupo de alumnos en
concreto, empleando las herramientas de autor proporcionadas por la A. E. o titulares del
centro y respetando la normativa sobre propiedad intelectual.
Ejemplos:
e Adapto las plantillas de distintos tipos de contenidos digitales, utilizando
videotutoriales o manuales, para adecuarlas a la imagen institucional de mi centro.
e Modifico, con ayuda, los elementos generales de un contenido digital (apariencia de
cuestionarios, distribucion de contenidos, acceso, navegacion, etc.) para adecuarlos
a las caracteristicas de mi alumnado.
e  Modifico un documento de texto descargado de Internet para hacerlo accesible
empleando la herramienta de autor proporcionada por el centro o la A. E.
e Empleo las aplicaciones y servicios proporcionados por mi A. E. o titular del centro
para crear un cuestionario o una encuesta.
e Edito, empleando un manual o un tutorial, un contenido educativo elaborado, por
ejemplo, con la aplicacidn con una aplicacién de matematicas dinamicas para
adaptarlo al nivel de mi alumnado.



B. Modificacion de
contenidos educativos
digitales ya existentes
e integracién de
contenidos de diversas
procedencias -
incluidos algunos
elementos de creacion
propia- en unidades y
secuencias de
aprendizaje
estructuradas

B1. Adopcidn de los
criterios didacticos,
disciplinares y técnicos
para la modificacidn de
elementos integrados en
contenidos educativos
digitales estructurados
ya existentes con objeto
de adecuarlos a una
situacion de aprendizaje
y alumnado concretos

B2. Integracion y
modificacion de
contenidos digitales en
diferentes formatos y
procedentes de diversas
fuentes, incluidos
algunos elementos de
creacion propia, para
generar nuevas unidades
y secuencias de
aprendizaje

2.2.B1.1. Analiza la idoneidad de
contenidos educativos digitales ya
existentes aplicando de forma
auténoma criterios didacticos,
disciplinares y técnicos para
adaptarlos a una situacion de
aprendizaje concreta.

2.2.B1.2. Incluye una licencia
compatible con la de la obra
original al modificar contenidos
educativos digitales cuya licencia
autoriza obras derivadas.

2.2.B1.3. Utiliza las herramientas
de autor para la edicion de
contenidos educativos digitales
sustituyendo o modificando
algunos de sus elementos,
incluyendo sus metadatos.

2.2.B2.1. Crea, de forma individual
o en colaboracién con otros,
nuevas unidades y secuencias de
aprendizaje a partir de la
integracion de contenidos digitales
diversos, introduciendo las
modificaciones necesarias y
elaborando, si es preciso, algunos
elementos para estructurarlas de
forma coherente y adaptarlas al

Modifico, de forma auténoma, contenidos educativos digitales ya existentes, cuya

licencia asi lo autorice, para adaptarlos a las caracteristicas de mi alumnado atendiendo a

criterios didacticos, disciplinares y técnicos y respetando los derechos de autor. Sé utilizar

las funcionalidades de las herramientas de autor que permiten incluir metadatos en los

contenidos educativos digitales.

Ejemplos:

Modifico un contenido educativo digital abierto sustituyendo algunos elementos y
afiadiendo otros (grafico, presentacion, mapa conceptual, etc.) para adaptarlos a mi
contexto de aula.

Anado la licencia en todas mis obras derivadas respetando la propiedad intelectual y
los derechos de autor.

Empleo las opciones de seleccion y modificacidn ofrecidas por las editoriales en los
libros y contenidos educativos digitales para crear itinerarios personalizados y
adecuarlos a las caracteristicas de mi alumnado.

Utilizo diversos recursos tecnologicos (extensiones, aplicaciones, archivo de audio)
en el proceso de creacion de contenidos educativos digitales para facilitar su uso en
funcidén de las necesidades del alumnado (linglisticas, accesibilidad, limitaciones
auditivas o visuales...).

Evallo, integro, modifico, combino y creo algunos elementos para generar contenidos

educativos digitales estructurados en unidades y secuencias de aprendizaje, tanto de

forma individual como en equipo y los empaqueto para su integracién en las plataformas

del centro.

Ejemplos:

Utilizo herramientas digitales colaborativas en la creacién de recursos educativos
abiertos en grupos de trabajo.

Disefio contenidos educativos estructurados integrando en una secuencia ordenada
y légica elementos digitales variados y de calidad (infografias, juegos online,
materiales editables, disefios 3D, realidad virtual...) respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor.



estructuradas y contexto de aprendizaje concreto e Empleo una herramienta de autor de contenidos educativos para integrar de forma
coherentes, adaptadasa  en el que se van a emplear. estructurada contenidos digitales de diversas fuentes en una unidad didactica,

una situacién de . . i L . . .
e 2.2.B2.2. Utiliza medidas de incorporando elementos de creacidn propia que permitan la adecuacion a los
aprendizaje y alumnado

seguridad para evitar la pérdida de
concretos e Creo contenidos educativos digitales, los catalogo y los exporto en formatos

informacion en situaciones de
estandarizados (SCORM, IMS, etc.).

distintos niveles de desarrollo competencial de mi alumnado.

edicidn compartida de contenidos
educativos digitales.

2.2.B2.3. Aplica criterios técnicos
en la integracion y modificacion de
los contenidos digitales para que se
puedan empaquetar, exportary
desplegar de forma accesible en las
plataformas empleadas en el
centro educativo.

2.2.B2.4. Dispone de un
procedimiento sistematico de
evaluacion de contenidos digitales
para su integracién en unidades y
secuencias didacticas y para su
adaptacion al contexto educativo
en el que van a ser aplicados.

C. Investigacién sobre | C1. Analisis de los 2.2.C1.1. Crea, de forma individual = Creo contenidos educativos digitales estructurados (unidades o secuencias) originales de
la creacién de modelos = estandaresy o en colaboracién con otros forma individual o en colaboraciéon con otros y coordino las actuaciones del centro o de
de contenidos herramientas de autory profesionales, contenidos algun colectivo profesional sobre este tipo de recursos (herramientas de autor y
educativos digitales coordinacién de la educativos originales estructurados = contenidos) incorporando los resultados de las investigaciones sobre estandares y

que se adapten a un creacion colaborativa de = en unidades o secuencias de herramientas de autor.

determinado enfoque = unidades y secuencias de = aprendizaje. Ejemplos:

pedagodgico, asi como aprendizaje originales



sobre los aspectos
técnicos necesarios y
los estandares de
calidad, y creacion de
contenidos educativos
digitales originales

qgue respondan a
enfoques pedagdgicos
concretos

C2. Creacion de
contenidos educativos
digitales originales para
un nivel, materia, area,
competencia e
investigacion formal
sobre este ambito

2.2.C1.2. Analiza las
funcionalidades de las
herramientas de autor y los
estdndares de empaquetado,
sistemas de exportacion-
importacion, despliegue y
accesibilidad de los distintos
formatos de contenidos educativos
digitales.

2.2.C1.3. Coordina las actuaciones
del centro o de alguno de los
drganos de coordinacidn docente
relacionadas con la creacién de
contenidos educativos digitales que
respondan al modelo pedagdgico
recogido en el proyecto educativo.

2.2.C1.4. Colabora con colectivos
profesionales en el disefio y
creacién de contenidos educativos
digitales.

2.2.C2.1. Crea, de forma individual
o colaborativa, contenidos
educativos digitales originales
estructurados para un nivel, area,
competencia de forma individual o
en colaboracion con otros.

2.2.C2.2. Experimenta e investiga
sobre nuevos modelos y formatos

e Disefio listas de control para la comprobacion del nivel de accesibilidad, seguridad y
uso de licencias de los contenidos educativos digitales que se crean en el centro.

e Asesoroy coordino el equipo docente encargado de establecer criterios comunes
(técnicos y didacticos) de centro para la creacidn de los contenidos educativos
digitales.

e Evaluo las herramientas de autor a disposicion del centro en funcién de la
interoperabilidad de los archivos que generan y de la accesibilidad de estos al
integrar los contenidos en las plataformas proporcionadas por la A. E. o el titular del
centro con el fin de desarrollar una lista de recomendaciones para el claustro.

e Coordino un grupo de trabajo en el que colaboro en la creacion de contenidos
educativos digitales originales para la elaboracion de secuencias didacticas que
respondan al modelo pedagdgico del centro.

e Imparto formacién y disefio planes de formacion sobre la elaboracién de recursos
educativos abiertos.

Investigo sobre nuevos modelos, tecnologias y formatos de contenidos educativos

digitales y lidero equipos docentes para la creacidn de materiales didacticos

estructurados para un nivel, drea o competencia curricular acordes a un determinado

modelo pedagdgico.

Ejemplos:

e Lideroy promuevo la participacion en proyectos de creacion de contenidos
educativos que supongan una transformacion y mejora del proceso de ensefianza-
aprendizaje en el centro o en la comunidad educativa.



de contenidos educativos digitales
que respondan a determinados
enfoques pedagdgicos y estrategias
didacticas.

2.2.C2.3. Lidera equipos
profesionales que trabajan en el
disefo y creacién de nuevos
formatos, modelos y contenidos
educativos digitales.

Coordino un proyecto de innovacion educativa en el que se analiza el uso de nuevos
formatos de contenidos educativos digitales para dar respuestas personalizadas a
las necesidades de aprendizaje.

He creado, en colaboracion con mi equipo docente, los contenidos digitales del
mddulo formativo que impartimos incluyendo el uso de simuladores y laboratorios
virtuales.



2.3. Proteccion, gestion y comparticion de contenidos digitales

Descripcién

Catalogar los contenidos educativos digitales y ponerlos a disposicién de la comunidad educativa y del
colectivo profesional utilizando entornos seguros. Proteger eficazmente los contenidos digitales.
Respetar y aplicar correctamente la normativa sobre propiedad intelectual y derechos de autor en la
gestidon y comparticién de contenidos digitales.

PROTECCION,
GESTION Y
/ / COMPARTICION /

Ilustracion 15. Proceso de creacion de contenidos. Proteccion, gestion y comparticion. Ponencia del GTTA para la
actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se refiere a la proteccién de la propiedad intelectual y de los derechos de autory a
la aplicacion de los distintos sistemas de licencias existentes en el momento en el que se publican y
comparten contenidos digitales en plataformas orientadas a estos fines, tanto con el alumnado, como
con las familias u otros docentes. Ademas, requiere el uso de distintos sistemas de clasificacion, tanto
de catalogacién normalizada como de etiquetado libre, y de las tecnologias digitales para la proteccién
y comparticién de contenidos de forma segura (BB. DD., repositorios de contenidos, CMS, CLMS).

El ejercicio de esta competencia estd intrinsecamente vinculado con las otras competencias de esta
area, ya que requiere una busqueda y seleccién previas para la comparticién de contenidos ya
publicados o la edicién de estos contenidos para la creacion de otros derivados o completamente
nuevos.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Utilizacién de diversos sistemas de catalogacidn de contenidos educativos digitales para
compartirlos y aprovechamiento de las posibilidades técnicas de las plataformas para
recoger ese tipo de metadatos.

e Tipos de licencias y uso ético de las mismas a la hora de publicar, transmitir, reproducir,
citar, difundir, intercambiar o compartir contenidos digitales propios -tanto obras derivadas
como originales- y de terceros.

e Publicacidn de contenidos digitales y uso adecuado de los repositorios de intercambio de
contenidos y plataformas de colaboracién, especialmente en aspectos relacionados con su
seguridad, accesibilidad y posibilidad de comparticidn (interoperabilidad y estandares).

El conocimiento y respeto de los derechos de propiedad intelectual y su aplicacion para la ilustracion
con fines educativos o de investigacion cientifica, asi como el uso de las diferentes licencias, al igual
que la adopcion de las medidas de proteccion de datos, privacidad y sequridad desarrolladas en la
competencia 1.5., son prescriptivos desde el primer nivel de desarrollo de esta competencia.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Compartir, en entornos seguros, todo tipo de contenidos educativos digitales propios o de
terceros administrando su acceso y derechos de uso si el tipo de licencia lo permite.



Respetar las restricciones de propiedad intelectual y los derechos de autor para publicar y
compartir los contenidos digitales.

Hacer referencia a las fuentes de manera apropiada cuando se compartan o publiquen
recursos educativos abiertos (REA) sujetos a propiedad intelectual y derechos de autor.
Asignar licencias apropiadas a los contenidos digitales de creacidn propia y administrar de
forma deliberada los derechos de autor.

Catalogar adecuadamente los contenidos educativos digitales empleando tesauros para la
inclusion de metadatos y etiquetas que faciliten su localizacion y recuperacion.

Conocer las compatibilidades y limitaciones de los distintos formatos de contenidos digitales
al publicarlos en plataformas y repositorios para su comparticion.

Gestionar de forma adecuada y segura el almacenamiento de contenidos educativos en
entornos digitales.

Seleccionar plataformas para la comparticién de contenidos digitales que permitan la
realizacion de busquedas basadas en distintos criterios.

Disefiar y configurar plataformas para la comparticién y el intercambio de contenidos
educativos digitales de forma que permitan busquedas combinadas empleando de forma
simultdnea varios filtros.



Etapas y niveles de progresién, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

2.3. Proteccion, gestion y comparticion de contenidos digitales

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
respeto de la
normativa sobre
propiedad intelectual y
derechos de autory
uso tutorizado con
fines educativos de
sistemas de
catalogaciéon y de
plataformas para la
comparticidn de
contenidos digitales

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
respeto de la normativa
sobre propiedad
intelectual y derechos
de autor, asi como
sobre los
procedimientos de
catalogacion digital y las
funcionalidades basicas
de las plataformas para
compartir con fines
educativos contenidos
digitales

Indicadores de logro

2.3.A1.1. Conoce y utiliza entornos
digitales seguros para la
comparticidn de contenidos con
fines educativos, analizando sus
politicas de uso.

2.3.A1.2. Conoce los distintos tipos
de permisos que se pueden otorgar
en entornos digitales a la hora de
compartir contenidos en contextos
educativos.

2.3.A1.3. Conoce y aplica la
normativa sobre propiedad
intelectual y derechos de autor
(reproduccion, distribucién y
comunicacion publica), asi como los
distintos tipos de licencias y las
condiciones asociadas a cada una
de ellas.

2.3.A1.4. Conoce y aplica de forma
general los sistemas de
catalogacién y las funcionalidades
que las herramientas de autor

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco y respeto la normativa sobre propiedad intelectual y derechos de autor, asi

como las condiciones establecidas en los distintos tipos de licencias; sé utilizar las

funcionalidades de algunas de las plataformas y herramientas de autor para la

publicacién de contenidos digitales e incluir metadatos que los identifiquen para su

catalogacion.

Ejemplos:

Utilizo distintos entornos seguros donde almacenar y organizar archivos en la
nube (espacios, carpetas, ficheros...) para su comparticion en contextos
educativos.

Incluyo la autoria de las fuentes originales de los recursos educativos que
comparto en entornos controlados.

Identifico claramente la licencia con la que comparto un video en una
plataforma.

Otorgo de forma selectiva los permisos ofrecidos por defecto a los distintos roles
de los principales CLMS y aplicaciones para compartir contenidos cuando publico
un documento para su descarga o edicidn colaborativa.

Introduzco, con la guia de un tesauro, los metadatos de contenidos digitales en
repositorios educativos.
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A2. Aplicacion de los
procedimientos de
publicacidn,
comparticion y
catalogacion de
contenidos con la ayuda
de un mentor en los
CMS, repositorios,
BBDD y CLMS ofrecidos
porla A. E. o porel
titular del centro

ofrecen para incluir metadatos en
los diferentes formatos de archivos.

2.3.A2.1. Aplica en entornos
controlados o contextos especificos
la comparticidn, gestién e
intercambio seguro de recursos
utilizando los formatos y estandares
apropiados.

2.3.A2.2. Aplica, con ayuda de un
mentor, el sistema de catalogacion
establecido por la A. E. o por el
titular del centro en sus
plataformas y servicios para indizar
contenidos educativos digitales
introduciendo metadatos y
empleando las etiquetas
adecuadas.

2.3.A2.3. Selecciona, con ayuda de
un mentor, los roles y permisos de
los CMS, repositorios, BBDD y CLMS
del centro para compartir de forma
selectiva los contenidos educativos
digitales con los distintos agentes
de la comunidad educativa.

Aplico las medidas de seguridad establecidas, con ayuda de otros docentes, en la

comparticion, gestidn e intercambio de contenidos educativos digitales configurando de

forma selectiva los accesos en entornos controlados e identificando los contenidos

empleando los sistemas establecidos por la A. E. o titular del centro para la catalogacion y

etiquetado.

Ejemplos:
Organizo, con la ayuda de otro docente, los contenidos educativos que voy a
emplear con el alumnado en el CLMS del centro para que accedan de forma segura.

e Empleo los sistemas de catalogacidn proporcionados por las plataformas de
comparticidn de recursos para identificar los contenidos digitales que comparto con
otros miembros del equipo docente.

e Asigno, con ayuda, roles que me permiten mostrar u ocultar de forma selectiva los
contenidos educativos digitales en el CMS del centro con ayuda de otro docente.

e Comparto actividades con mi alumnado, siguiendo las indicaciones de un
compafiero o compafiera, empleando paquetes SCORM.
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B. Uso de sistemas de
catalogacién y de
plataformas de gestion,
intercambio y
comparticion de
contenidos educativos
digitales

B1. Adopcién de
estandares para la
publicacién y
catalogacién de
contenidos educativos
digitales y uso
convencional y
autonomo de los CMS,
repositorios, BBDD y
CLMS

B2. Aprovechamiento
de las funcionalidades
que ofrecen las
plataformas y servicios
digitales para mejorar la
identificacion y el
acceso a los contenidos
compartidos en
contextos educativos y
publicacién en

2.3.B1.1. Adopta el sistema de
catalogacidn e insercion de
metadatos establecido porla A. E. o
por el titular del centro para la
identificacidon e indizacién de los
contenidos educativos digitales.

2.3.B1.2. Emplea, de forma
convencional y auténoma, los
repositorios de contenidos digitales
educativos establecidos por la A. E.
o por el titular del centro para
compartir de forma seguray
selectiva dichos contenidos con los
diferentes agentes de su
comunidad educativa.

2.3.B1.3. Utiliza formatos
estandarizados para la
comparticidn de contenidos
educativos digitales.

2.3.B2.1. Conoce y emplea todas las
funcionalidades de catalogacidn, de
acceso y navegacion
proporcionadas por los CMS, BB.
DD., repositorios y CLMS del centro
y de otros entornos profesionales
para mejorar la identificacién y
acceso a los contenidos educativos
digitales.

Utilizo los entornos digitales sefialados en el plan digital del centro para compartir los
contenidos en funcidn de sus destinatarios y de su finalidad, adoptando estrategias
adecuadas para la comparticion, gestion e intercambio de contenidos educativos
digitales.

Ejemplos:

e Comparto, en entornos educativos seguros, contenidos digitales gestionando la
adecuada asignacion de permisos para su visualizacion o descarga por parte de mi
alumnado.

e Aplico los criterios establecidos en el plan digital de centro para publicar o compartir
cada contenido en el entorno y la ubicacién que le corresponde (blog de aula,
carpetas de los espacios colaborativos...).

e  Utilizo sistemas de etiquetado social como elemento adicional a las categorias
normalizadas en el repositorio proporcionado por la A. E. o el titular del centro para
la identificacién de contenidos educativos digitales.

e Comparto con mi alumnado paquetes IMSCP en el repositorio del centro para que lo
puedan descargar y trabajar los contenidos que contiene en forma local ya que no
todos ellos disponen de una buena conexidn a Internet.

e Aplico el sistema de permisos definido en mi centro educativo para la visualizacién,
edicién, descarga, etc. de las unidades didacticas compartidas por los equipos
docentes.

Empleo las funcionalidades de los sistemas de gestion e intercambio de contenidos
desarrollando vias mas eficientes para la identificacion y acceso a los contenidos
educativos digitales compartidos.

Ejemplos:

e Empleo las funcionalidades del CMS del centro para etiquetar los contenidos
educativos digitales que comparto con mi alumnado para que puedan consultar
durante su lectura el significado de los principales términos técnicos con los que
estamos trabajando en clase.

e Creo en el CLMS un banco digital de preguntas (siguiendo el sistema de catalogacion
del CLMS) para la elaboracion de cuestionarios que comparto con otros miembros
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repositorios
profesionales de
contenidos digitales

2.3.B2.2. Asesora de modo informal
a otros docentes en el uso de
licencias, catalogacion e inclusidn
de metadatos en los contenidos
educativos digitales.

del equipo docente administrando adecuadamente los accesos para que no puedan
ser visualizadas por otros agentes de la comunidad educativa.

Publico contenidos educativos digitales estructurados, bien identificados y
etiquetados, en repositorios oficiales que garantizan la calidad de lo publicado.
Afiado como etiqueta el nivel de accesibilidad de los contenidos educativos digitales
que comparto.
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C. Investigacién
aplicada sobre
repositorios digitales y
sobre sistemas de
catalogacioén de
contenidos educativos

C1. Configuracion,
administracion y
evaluacion de
repositorios para la
comparticion de
contenidos digitales en
el centro educativo

2.3.C1.1. Analiza y evalta nuevos
modelos y plataformas para la
comparticion, gestidn e intercambio
de contenidos en entornos seguros.

2.3.C1.2. Gestiona los repositorios
de contenidos del centro para
facilitar su uso por parte de otros
docentes y coordina las actuaciones
para definir los criterios y
procedimientos a seguir en la
publicacién y comparticiéon de
contenidos con la comunidad
educativa.

2.3.C1.3. Asesora a otros docentes
en el uso de licencias, sistemas de
catalogacioén y uso de plataformas
para compartir contenidos digitales.

Evallo y experimento nuevos sistemas para la comparticion, gestion e intercambio de

recursos en entornos seguros con el fin de mejorar el acceso a los contenidos a todos los

miembros de la comunidad educativa.

Ejemplos:
Genero nuevas estrategias para la gestion del trabajo en entornos colaborativos
teniendo en cuenta el rol del usuario (permisos de ediciéon, comentario o lectura de
archivos, configuracién de perfiles de uso...).
Administro entornos de almacenamiento y gestion de recursos educativos
asignando distintos accesos segun el rol del usuario (consola de administracién de
dominios educativos, web del centro, entorno virtual de aprendizaje...).

e  Participo activamente, como miembro de comunidades profesionales para la
comparticion de contenidos, realizando propuestas de mejora para su
funcionamiento y organizacion.
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C2. Identificacién de
nuevas funcionalidades
técnicas y disefio de
métodos y modelos
para mejorar la
comparticidn de
contenidos digitales en
el ambito educativo o
en la creacion de
nuevos repositorios

2.3.C2.1. Colabora en equipos
profesionales para la mejoray
adaptacion de las practicas de
catalogacidn, gestion y
comparticion de contenidos
digitales al ambito educativo.

2.3.C2.2. Colabora en el disefio,
desarrollo, despliegue y
mantenimiento de un repositorio
de contenidos educativos.

Desarrollo o colaboro en el disefio de nuevos sistemas para la comparticion, gestién e

intercambio de contenidos educativos en entornos seguros.

Ejemplos:

Disefio, publico y promuevo nuevos modelos de catalogacién y comparticidn de
contenidos de calidad, por ejemplo, sistemas de etiquetado estandarizado en
repositorios de video, dirigidos a la comunidad educativa.

Creo, solo o en colaboracion, un repositorio de contenidos educativos empleando
un CMS cuidando criterios de accesibilidad y el flujo de trabajo en el proceso de
publicacién para asegurar su calidad.

Disefio e imparto actividades formativas sobre seguridad, gestion e intercambio de
contenidos educativos en repositorios sustentados por entidades publicas o
privadas.
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Area 3. Ensefianza y aprendizaje

Las tecnologias digitales pueden fortalecer y mejorar las estrategias de ensefianza y aprendizaje de
diferentes formas. Sin embargo, sea cual sea la estrategia o enfoque pedagdgico que se elija, la
competencia digital especifica del docente radica en manejar eficazmente el uso de las tecnologias
digitales en las diferentes fases y entornos del proceso de aprendizaje. La competencia fundamental
de este ambito, y tal vez de todo el marco, es la 3.1: Ensefianza. Esta competencia se refiere al
disefio, planificacidon e implementacién del uso de tecnologias digitales en cada una de las etapas del
proceso de aprendizaje.

Las competencias 3.2, 3.3 y 3.4 complementan la 3.1 poniendo el foco de atencién en el potencial real
de las tecnologias digitales para mejorar el aprendizaje del alumnado y en el modo en que un docente
integrador de las tecnologias digitales puede emplearlas para apoyar y orientar este proceso,
favoreciendo la colaboracién y la progresiva autonomia del alumnado. Por tanto, deberan quedar
recogidas estas medidas en la programacion diddactica, aunque no se haga una mencion explicita en
su descripcidn, ya que la concrecion curricular de aula se desarrolla en la competencia 3.1. Ensefianza.

En suma, los docentes digitalmente competentes deben ser capaces de disefiar nuevas vias, gracias a
las tecnologias digitales, para proporcionar orientacién y ayuda al alumnado, individual y
colectivamente (3.2), acompafiar, guiar y facilitar el desarrollo tanto de las actividades de aprendizaje
autorreguladas (3.4) como de las colaborativas (3.3). Articulo 91. Funciones del profesorado.

Las funciones del profesorado que se desarrollan a través de las competencias de esta area son:

a) La programacion y la ensefianza de las dreas, materias, mddulos o dmbitos curriculares que
tengan encomendados.

¢) La tutoria del alumnado, la direccion y la orientacion de su aprendizaje y el apoyo en su
proceso educativo, en colaboracion con las familias.

d) La orientacion educativa, académica y profesional del alumnado, en colaboracion, en su
caso, con los servicios o departamentos especializados.

1) La investigacidn, la experimentacion y la mejora continua de los procesos de ensefianza
correspondiente.

3.1. Ensefianza

Descripciéon

Integrar en las programaciones didacticas el uso de las tecnologias digitales, de forma creativa, segura
y critica para mejorar la eficacia de las practicas docentes. Gestionar y coordinar adecuadamente las
intervenciones didacticas digitales, asegurando el funcionamiento de los dispositivos, recursos y
servicios durante la implementacion de la programacién didactica. Desarrollar y experimentar con
nuevos formatos y métodos pedagdgicos para la ensefianza y para el aprendizaje.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia es nuclear dentro del MRCDD ya que corresponde al ejercicio de la funcion esencial
de la profesion, recogida en el articulo 91, del capitulo | del titulo 11l de la Ley Organica de Educacidn:
"La programacion y la ensefianza de las dreas, materias, modulos o ambitos curriculares que tengan
encomendados”.

Los docentes demuestran esta competencia en la inclusién de los recursos digitales como parte
integral de su planificacién didactica y de su implementacién en las clases, en el uso eficaz de las
tecnologias digitales en el aula, en la resolucion de los problemas que puedan presentarse y en su
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valoracion y ajuste durante el proceso. Dado que este marco tiene un caracter general para todas las
etapas, materias y tipos de ensefianza, esta competencia se analizara tratando Unicamente los
aspectos generales, sin abordar su aplicacién en materias especificas, lo que requeriria un desarrollo
propio en el que se incluyesen los conocimientos tecnoldgicos y del contenido que han de poseer los
docentes que las imparten, cuestidn que escapa al objeto de este marco, por lo que solo se hara de
ellos una mencidén genérica.

Hay diversos usos que se pueden dar a las tecnologias en el ejercicio de la docencia, por ejemplo,
Puentedura, en su modelo SAMR?¥, describe cuatro modelos de utilizacién de las tecnologias en la
practica docente: sustitucidon, aumento, modificacién y redefinicion. Todos los usos pedagdgicos o
didacticos de las tecnologias digitales pueden ser necesarios en un momento determinado, pero no
todos ellos tienen el mismo potencial transformador para la mejora de la ensefianza y el aprendizaje.
El uso sustitutivo de unas tecnologias en lugar de otras puede, en ocasiones, no aportar ninguna nueva
funcionalidad o mejora, en otras, puede, sin embargo, ampliar o aumentar las ya existentes. El
desarrollo e investigacién sobre nuevos formatos y métodos deberia ir, por tanto, encaminado a un
uso de las tecnologias que permita modificar significativamente las actividades disefiadas por los
docentes, enriqueciéndolas, o redefinirlas completamente, haciendo posibles situaciones de
aprendizaje que eran impensables sin la tecnologia actual.

Al tratarse de un marco de desarrollo profesional, se contempla un primer nivel de competencia en el
que los docentes ya deben estar capacitados para el ejercicio de la profesién, lo que implica disponer
de un conocimiento minimo que permite afrontar este trabajo con solvencia técnica, conceptual y
metodolégica, aunque, posteriormente, gracias a la experiencia, la reflexién, la evaluacién vy la
formacion, se pueda crecer en cuanto al nivel de competencia vy, por lo tanto, mejorar los resultados
obtenidos en el trabajo en el aula. En cualquier caso, un docente con un gran conocimiento de las
tecnologias, o alguien que demuestre un conocimiento tedrico profundo de los métodos para
enriquecer las actividades docentes con el uso de la tecnologia, no estaria en los niveles superiores de
esta competencia. Es necesario conjugar el conocimiento tedrico, técnico y practico para su desarrollo.

La nivelacidn de esta competencia es compleja y habrd que tener en cuenta, en primer lugar, siguiendo
el modelo TPACK, tres tipos de contenidos tedrico-practicos:

1. Tecnologias educativas digitales: caracteristicas, funcionamiento, puesta en marcha,
conectividad, resolucién de problemas.

2. Desarrollo de procesos de innovacion docentes recogidos en el Conocimiento Pedagoégico y el
Conocimiento Tecnoldgico del modelo TPACK.

3. Concrecidn del disefio curricular a través de la programacion didactica.

Y su integracién en un cuarto que es el que desarrolla plenamente esta competencia.

4. Aplicacion de modelos pedagdgicos para la integracion de las tecnologias en la practica
docente.

39 Puentedura, R. (28 de octubre de 2013). SAMR: A Contextualized Introduction. Ruben R. Puentedura’s Blog. Recuperado
el 17/01/2022 de http://hippasus.com/blog/archives/112.
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llustracién 16. Conocimiento TPK en el Area 3. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por tpack.org

Esta competencia es el nucleo del marco y del modelo TPACK. Un tecno-pedagogo que no tenga un
suficiente dominio del uso de las tecnologias en su campo de estudio no cumpliria los requisitos
exigidos. Aunque en el marco, por ser general, no puedan desarrollarse las tecno-didacticas
especificas, se entiende que, aunque de forma genérica, estan incluidas.

La asociacién entre estos contenidos y los dos perfiles docentes que podremos encontrar en la primera
etapa de su desarrollo profesional seria la siguiente:

e Profesorado novel. Disponen de un conocimiento tedrico de los tres tipos de contenidos,
aunque no han podido experimentar su aplicacion practica.

e Profesorado con experiencia, pero con un uso muy limitado de las tecnologias digitales en la
practica docente. Este perfil se relaciona con docentes que poseen competencia digital,
aunque la aplican, fundamentalmente, a la preparacién de las clases o hacen un uso no
profesional de las tecnologias digitales, ademas, pueden poseer un amplio conocimiento y
experiencia en el desarrollo de proyectos de innovacidn, aunque sin la integracion de las
tecnologias digitales.

Los docentes con un nivel basico de competencia digital pueden disponer de conocimiento y
experiencia en el desarrollo de proyectos de innovacién y en la concrecién curricular a través de la
programacion didactica y de su implementacién, pero carecen de los conocimientos necesarios
relacionados con el uso de las tecnologias digitales en todas sus facetas. Al recibir formacion especifica
sobre estos aspectos, podrian situarse facilmente en esta etapa inicial y avanzar rapidamente
aprovechando su amplio bagaje profesional.
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Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

Utilizar las tecnologias del aula para apoyar la ensefianza.

Estructurar las sesiones de aprendizaje de modo que las diferentes actividades digitales
(dirigidas por docentes y por el alumnado) refuercen conjuntamente el objetivo del
aprendizaje.

Configurar sesiones de aprendizaje, actividades e interacciones en entornos digitales.
Estructurar y gestionar los contenidos, la colaboracidn y la interaccidon en entornos digitales
respetando la normativa vigente.

Analizar cdmo el uso de las tecnologias digitales en la practica docente, ya sea en entornos
presenciales o virtuales, pueden mejorar la consecucidn de los objetivos de aprendizaje.
Reflexionar sobre la eficacia y adecuacion de las estrategias pedagdgicas digitales elegidas y
ajustarlas de manera flexible.

Generar situaciones de aprendizaje factibles Unicamente con el uso de las tecnologias
digitales.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

3.1. Ensefianza
Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada para
la integracion de los
recursos digitales en la
practica docente de
forma planificada

Niveles de progresion

Al. Inclusién de las
tecnologias digitales en
la programacion
didactica

A2. Disefio de la
programacion didactica e
implementacion en el
aula, de forma guiada,
utilizando las tecnologias
digitales disponibles en
el centro

Indicadores de logro

3.1.A1.1. Conoce distintos modelos
pedagdgicos y de integracion de las
tecnologias digitales, coherentes
con dichos modelos, para
desempeiiar la funcion docente.

3.1.A1.2. Integra de forma
selectiva (adecuacion a los
objetivos, contenidos, alumnado,
etc.) recursos digitales en el disefio
de una programacion didactica.

3.1.A1.3. Conoce las caracteristicas
basicas de distintos recursos
educativos digitales y sus
posibilidades de uso en la practica
docente y los utiliza en situaciones
simuladas presenciales o en linea.

3.1.A2.1. Integra de forma
selectiva (adecuacion a los
objetivos, aprendizajes, alumnado,
etc.) los recursos digitales
disponibles en el centro en la
programacién didactica con ayuda
de otros docentes, siguiendo el
modelo pedagdgico recogido en el
proyecto educativo.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco los recursos digitales, los selecciono en funcidon de los objetivos de aprendizaje y
de las caracteristicas del contexto educativo, los integro en la programacion didactica
siguiendo modelos tedricos concretos y los habilito para su uso.

Ejemplos:

Pongo en marcha y conecto la pantalla interactiva a mi ordenador.

Selecciono recursos digitales en funcion de los objetivos de aprendizaje, los
contenidos y las caracteristicas del alumnado, los integro en la programacion
didactica favoreciendo el aprendizaje significativo y compruebo su funcionamiento
antes de llevarlos al aula en un entorno de practicas.

Asocio distintas estrategias metodoldgicas y recursos digitales con tipos de
aprendizaje.

Identifico el potencial didactico de las tecnologias digitales y las selecciono con un
propdsito concreto: conexidn con aprendizajes previos, recapitulacion,
entrenamiento, etc.

Analizo las caracteristicas relacionadas con la privacidad y la proteccidon de datos de
los recursos digitales de las principales plataformas educativas, descartando su uso si
no cumplen con la legislacion vigente.

Organizo el uso del espacio y el tiempo en la programacién de mis sesiones de
trabajo, empleando un software de planificacidn, atendiendo a la inclusién de la
tecnologia en ellas.

Aplico la programacién didactica usando los recursos tecnolégicos disponibles en el
centro con apoyo de otros docentes y resuelvo problemas sencillos que puedan surgir
durante el desarrollo de la clase.

Ejemplos:

Ayudo a cualquier alumno o alumna a recuperar la contrasefia de acceso al entorno
virtual del centro.

Planifico y pongo en practica, con ayuda, una actividad “gamificada”, empleando una
extension del entorno virtual de aprendizaje del centro.
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B. Gestion auténoma'y
adaptacion creativa de
las intervenciones
didacticas empleando
recursos digitales

B1. Uso auténomo, en la
practica docente, de las
tecnologias digitales
incorporadas en la
programacion didactica

3.1.A2.2. Aplica las
programaciones didacticas en su
practica docente resolviendo, con
ayuda, aquellos problemas que
puedan surgir a la hora de utilizar
las tecnologias digitales durante su
desarrollo.

3.1.B1.1. Integra de forma selectiva
los recursos digitales disponibles
en el centro en la programacion
didactica siguiendo el modelo
pedagdgico recogido en el
proyecto educativo.

3.1.B1.2. Adopta un uso
convencional y auténomo de los
recursos digitales disponibles en el
centro seleccionandolos en funcién
de sus caracteristicas y del
contexto educativo y de la
modalidad de ensefianza
(presencial, en linea, a distancia,
hibrida o mixta).

3.1.B1.3. Valora, durante su uso, la
idoneidad de los recursos digitales
empleados habitualmente para la
consecucion de los objetivos de
aprendizaje por parte del
alumnado.

3.1.B1.4. Resuelve los problemas
mas comunes que se puedan
presentar en su practica docente al

Creo una yincana, con apoyo de otros docentes, empleando cddigos QR que
permitan acceder a la presentacion de las pruebas que debe realizar la clase con el
fin de consolidar los aprendizajes sobre el ecosistema que rodea el centro y recojo
los resultados a través de un formulario digital.

Utilizo, con el apoyo de otros docentes del ciclo, una herramienta digital disponible
en el centro para que el alumnado elabore murales virtuales.

Empleo de forma autdnoma, en el desarrollo de las clases, los recursos digitales del
centro incorporados en la programacion didactica resolviendo los problemas habituales
gue puedan surgir y gestionando adecuadamente situaciones imprevistas.

Ejemplos:

Planifico, integro y aplico en mi practica docente actividades en las que se requiere la
utilizacion de tecnologias digitales para su desarrollo, por ejemplo, disefiar un viaje
alrededor del mundo empleando una aplicacidn de mapas terrestres.

Resuelvo los problemas que puedan surgir al instalar el software en los equipos de la
clase, siguiendo las pautas recogidas en el plan digital del centro en cuanto el
software que debe ser instalado y cdmo debe procederse a realizar dicha instalacion.
Utilizo las tecnologias digitales para desarrollar experiencias de Aprendizaje Basado
en Proyectos como, por ejemplo, preparar un plan de ahorro energético en el centro
utilizando un smartphone, sensores conectados y un programa de procesamiento de
datos.

Estructuro los contenidos, actividades y foros del entorno virtual de aprendizaje
proporcionado por la A. E. o por los titulares del centro, de acuerdo con la
programacién didactica que he disefiado para el médulo de FP a distancia que
imparto.

Empleo la funcionalidad de seleccién de grupo del entorno virtual de aprendizaje de
mi centro para crear grupos en las tareas de aprendizaje colaborativo.

Realizo actividades dirigidas a que mi alumnado muestre que ha comprendido el
concepto de secuencia empleando pequefios robots facilmente programables.
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B2. Adaptacién de la
practica docente
apoyada con tecnologias
digitales a nuevos
contextos de ensefianza-
aprendizaje

integrar las tecnologias digitales y
afronta los imprevistos con
soluciones alternativas.

3.1.B2.1. Transfiere practicas
innovadoras en el uso pedagdgico
de las tecnologias digitales a su
contexto educativo haciendo las
adaptaciones necesarias y adapta
el uso de los recursos digitales que
ha empleado previamente a
nuevas situaciones de aprendizaje.

3.1.B2.2. Integra las tecnologias
digitales en su programaciény
practica educativa de forma que el
alumnado tiene que hacer un uso
plural, diversificado, selectivo y
responsable de ellas para
desarrollar las actividades
propuestas con el fin de alcanzar
los objetivos de aprendizaje.

3.1.B2.3. Resuelve los problemas
técnicos y pedagdgicos que puedan
surgir en su practica docente
gracias a que posee un
conocimiento tedrico y practico
consolidado de las tecnologias,
tanto generales como de la materia
0 ambito que imparte.

3.1.B2.4. Presta apoyo informal a
otros docentes en la
implementacion de las tecnologias
digitales en el aula o en el disefo

Disefio e implemento programaciones diddcticas en las que aplico de forma sistematica,
reflexiva y critica las tecnologias digitales desarrollando funcionalidades hasta ahora no
utilizadas en mi centro y analizando sus caracteristicas con el fin de evitar problemas y
facilitar su utilizacion.

Ejemplos:

e Comparto con mis compafieros, en distintas actividades de formacion en centros o
en reuniones de coordinacién pedagdgica, los pros y contras detectados al utilizar un
determinado recurso digital del centro.

e Disefio y mantengo actualizada una base de datos para seleccionar, incluir y utilizar
los recursos digitales en mis programaciones.

e  Utilizo, respetando la normativa sobre proteccidon de datos y las medidas de
seguridad, aplicaciones de microblogging para la creacidn de relatos colaborativos
por parte de mi alumnado con el fin de afianzar su expresion escrita o el lenguaje
literario.

e  Utilizo un reproductor midi para crear un cédigo de comunicacion basico (invencién
de lenguaje con sonido) con el fin de ejercitar las estrategias de pensamiento
computacional del alumnado aplicadas a la comprensién de los procesos de
comunicacion.

e Solicito la instalacion de nuevas extensiones en el LMS de mi centro para ampliar las
funcionalidades disponibles, por ejemplo, para la creacion de grupos de trabajo,
integrar juegos o afadir otros sistemas de comunicacion sincrona.

e Disefio actividades en las que el alumnado debe presentar digitalmente los
contenidos aprendidos sobre mecdnica clasica una vez que han trabajado con
simuladores y juegos.

Elaboro un procedimiento algoritmico para detectar y resolver los problemas de
conectividad que pueden producirse durante las sesiones lectivas.
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C. Investigacion,
experimentacion y
diseio de nuevos
modelos didacticos
basados en la
integracion de las
tecnologias digitales

C1. Analisis y adaptacion
flexible del uso de las
tecnologias digitales para
mejorar las estrategias
pedagdgicas en el centro

C2. Investigacién y
transformacion de las
practicas de ensefianza-
aprendizaje mediante la
integracion de las

de la planificacion didactica para su
integracion.

3.1.C1.1. Investiga sobre nuevas
estrategias para la integracion de
los recursos digitales en la
programacién y en la practica
docente, tanto en el aula como en
el centro.

3.1.C1.2. Coordina o lidera el
diseno de las estrategias de
integracion de las tecnologias
digitales en el centro y su
alineacidn con el proyecto
educativo y el plan o estrategia
digital incluyendo los aspectos
pedagdgicos, didacticos y técnicos.

3.1.C1.3. Coordina o colabora en la
configuracion y administracion de
las tecnologias digitales disponibles
en el centro.

3.1.C1.4. Coordina actividades de
formacidn en el centro destinadas
al andlisis de la inclusion de las
tecnologias digitales en los
modelos pedagdgicos establecidos
en el proyecto educativo.

3.1.C2.1. Crea nuevos modelos de

integracion de los recursos digitales

en la practica docente,
desarrollando nuevas experiencias

Coordina y dinamiza la inclusion de las tecnologias digitales en el proyecto educativo, en
el plan digital y en las practicas del centro a partir de procesos de investigacion, analisis y
reflexion.
Ejemplos:

Modifico o propongo modificaciones significativas en los protocolos establecidos en
el plan digital del centro para integrar recursos tecnoldgicos en las practicas
docentes con el fin de superar los problemas detectados y mejorar su integracién en
un proceso de mejora continuo.

Transmito a mis compafieros y compafieras, como ponente o coordinador de cursos
o actividades de formacién en centro, mis experiencias en el aula cuando integro las
tecnologias digitales.

Contribuyo a la elaboracién de los protocolos y medidas que se deben adoptar por
parte de los docentes y el alumnado del centro al utilizar las tecnologias digitales.
Mantengo actualizado mi conocimiento sobre las nuevas extensiones de la
plataforma virtual de aprendizaje utilizada en el centro y asesoro al equipo directivo
en las solicitudes que dirige a la A. E. o a los titulares del centro para incorporar estas
nuevas funcionalidades.

Analizo, configuro y adapto las caracteristicas de los recursos digitales de mi centro
(interfaz de usuario, sistema de acceso, ejecucidn en segundo plano, etc.) para
facilitar su uso e integracion en la préctica docente.

Coordino la creacion de un catdlogo o listado de los recursos digitales disponibles en
el centro indicando sus principales caracteristicas para facilitar la seleccidn de los
mas adecuados en cada caso y contexto, y para disponer de opciones alternativas
ante cualquier eventualidad.

Disefio nuevos modelos de integracion de los recursos digitales para su inclusion en las
practicas docentes e investigo sobre su impacto en los aprendizajes.
Ejemplos:
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tecnologias digitales de
forma sistematica,
segura y critica

educativas que mejoran
significativamente los aprendizajes.

3.1.C2.2. Coordina o desarrolla
proyectos de investigacion sobre el
impacto del uso de las tecnologias
digitales en los aprendizajes.

Mantengo un blog premiado o reconocido por instituciones o A. E. en el que el tema
central es la integracidn de las tecnologias digitales en la practica docente,
adaptando su uso a distintas estrategias metodoldgicas y contextos educativos.
Identifico nuevas funcionalidades en entornos virtuales o en las herramientas que
pueden ser empleadas para el aprendizaje de un determinado contenido o materia o
en la adquisicién y desarrollo de una competencia y las comparto en una comunidad
profesional que trabaja en su desarrollo.

Llevo a cabo una investigacion para determinar si existen diferencias significativas en
el aprendizaje de los conceptos, calculo y aplicacion trigonométricos empleando un
determinado software educativo.
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3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

Descripcién

Utilizar las tecnologias y servicios digitales, cumpliendo con las medidas de seguridad y proteccion de
datos, para mejorar la interaccion individual y colectiva con el alumnado, dentro y fuera de las sesiones
de aprendizaje. Emplear las tecnologias digitales para ofrecer orientacidn y asistencia pertinente y
especifica. Desarrollar y experimentar nuevas vias y formatos para ofrecer orientacién y apoyo,
respetando los derechos digitales de todo el alumnado y evitando cualquier tipo de discriminacién o
sesgo.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia esta vinculada directamente con el empleo de las tecnologias digitales para la
interaccion y la comunicacién durante los procesos de enseifanza y aprendizaje, especialmente a la
hora de obtener informacidn, de forma directa o indirecta, sobre el desarrollo de los aprendizajes
del alumnado, tanto sobre sus logros y dificultades objetivas como sobre su percepcién subjetiva, y
de ofrecer retroalimentacion mediante el uso de las tecnologias digitales.

La aplicacidn de una programacion didactica, al tratarse de un documento vivo, requiere de
continuas adaptaciones y cambios al ser implementada en un grupo de clase concreto. Lo normal es
que, tanto si el foco esta en la ensefianza, como si lo esta en el aprendizaje, surjan problemas a la
hora de asimilar los contenidos que se estén trabajando o al comprender el objeto de una actividad
o el proceso para realizar una tarea. Estos problemas, dudas, errores de comprensién, etc. deben ser
tenidos en cuenta, previstos y analizados, y deben obtener una rapida y éptima respuesta. Esta
competencia se centra en la utilizacién de las tecnologias digitales para la deteccion y resolucion de
los problemas que puedan interferir en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La forma mas eficiente de actuar ante estas interferencias en el proceso de aprendizaje de nuestro
alumnado es establecer medidas, a través de la programacién diddctica, para obtener la informacion
necesaria sobre los procesos que se estan llevando a cabo y ofrecer una comunicacién efectiva y agil.
Por ejemplo, elaborar contenidos digitales alternativos, crear un repertorio de “preguntas
frecuentes”, ofrecer sistemas de comunicacidn para la resolucidon de dudas a la hora de realizar las
tareas o analizar contenidos, modelizar respuestas ante dificultades recurrentes, etc.

Asi pues, la secuencia de acciones en la que esta competencia se despliega es la siguiente:

1. Anticipar las dificultades que pueden presentarse en un aprendizaje concreto. La previsiéon
de las dificultades nos permitird incorporar de antemano, empleando las tecnologias
digitales, las ayudas, instrucciones, contenidos o actividades de refuerzo y apoyo necesarias
o las vias para establecer una comunicacion e interaccidn fluidas con el alumnado para
atender aquellas que no hayan sido previstas.

2. Detectar los problemas y dudas durante el proceso de dicho aprendizaje. La inclusién de
procedimientos digitales de monitorizacidn y comunicacidn facilitara la deteccidn inmediata
de las dificultades que, tanto en situaciones de ensefianza presencial como virtual, puedan
originarse durante el proceso.

3. Proporcionar orientaciones y apoyo inmediatos al alumnado, tanto de forma individual
como colectiva. La configuracion de un repertorio variado de vias de comunicacion e
interaccion, algunas de ellas ya previstas en la programacion y otras nuevas que el docente
puede incorporar de forma flexible, posibilitaran dar respuestas acordes a las necesidades
planteadas.
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PROPORCIONAR
RETROALIMENTACION
Y APOYO INMEDIATO

ANTICIPAR LAS DETECTAR LOS
DIFICULTADES PROBLEMAS

llustracion 17. Proceso de apoyo al aprendizaje. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons
BY-SA 4.0

Aungue algunas fases de este proceso pueden sistematizarse de forma algoritmica gracias a las
tecnologias digitales, en esta competencia se entendera que la interacciéon se produce
esencialmente entre seres humanos —los docentes y su alumnado-, mientras que la preparacion para
la interaccién con “maquinas” con el fin de desarrollar el propio aprendizaje se abordara en la
competencia 3.4. Aprendizaje autorregulado.

Por otra parte, toda comunicacién didactica a través de medios digitales pone en juego
competencias diferentes a las que intervienen en la formacidn presencial. El lenguaje no verbal, el
hecho de que los interlocutores compartan o no el mismo espacio fisico, los “ruidos” que pueden
aparecer en la comunicacion, los problemas técnicos que pueden surgir y otros factores que
aparecen cuando se produce en entornos digitales requieren la utilizacion de conocimientos,
procedimientos y actitudes que no se aplican en la comunicacidon presencial. La orientacién y la
ayuda serd mas eficiente si, desde un primer momento, la comunicacién didactica mediada por las
tecnologias digitales es de calidad.

Por ultimo, es preciso tener en cuenta que, aunque esta competencia tiene una importante
aplicacion en los entornos virtuales, también en la ensefanza presencial, especialmente con la
utilizacion de sistemas digitales de monitorizacién de la actividad del alumnado, puede desarrollarse
plenamente, siempre y cuando se adopten las medidas que garanticen la privacidad y la seguridad
de los estudiantes respetando el principio general de proporcionalidad.

Es muy importante establecer claramente el contexto de esta competencia, ya que mantiene una
significativa relacion con la competencia 1.1 Comunicacion organizativa, que se restringe solo a este
tipo de comunicacion y no se pone en prdctica cuando la comunicacion estd vinculada con el
desarrollo de los aprendizajes, y con la competencia 4.3 Retroalimentacion, programacion y toma de
decisiones.

Con esta ultima competencia la diferencia es mucho mds sutil. La orientacion y apoyo para el
aprendizaje pretende redirigir los aprendizajes en situaciones que no estén vinculadas, de forma
explicita, con la evaluacion, aunque se esté desarrollando un andlisis de los aprendizajes y se ofrezca
retroalimentacion, algo que se podria considerar evaluacion formativa. Sin embargo, la competencia
4.3 Retroalimentacion, programacion y toma de decisiones se vincula, directamente, con procesos de
evaluacion, en cuanto a la interpretacion de los datos obtenidos y la orientacion que se debe ofrecer
al alumnado y a las familias a partir de esa informacion. La diferencia, por lo tanto, estd en el
objetivo de la recogida de datos y los procesos de comunicacion que se establecen: orientar los
aprendizajes y reaccionar ante los resultados de la aplicacion de la programacion diddctica
(evaluacion formativa de los aprendizajes) en el caso de la competencia 3.2. o evaluar, interpretar los
datos, tomar decisiones e informar a las familias en el caso de la competencia 4.3.

Los datos obtenidos a través del uso de las tecnologias digitales se emplearian tunicamente para
hacer un seguimiento de la actividad del alumnado durante el proceso de un aprendizaje concreto
con objeto de apoyarlo y reconducirlo. Sin embargo, estos mismos datos podrian ser utilizados en el
Area 4 de Evaluacioén para hacer un andlisis estadistico que ayude a replantear los procesos de
ensefianza y para proporcionar orientacion académica y profesional al alumnado y tomar decisiones
acerca de medidas de apoyo, refuerzo, profundizacion, promocion, etc. y compartirlas con el
alumnado y sus familias.
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Los contenidos que se ponen en juego para el desarrollo de esta competencia son:

Destrezas y estrategias de comunicacion e interaccion didactica empleando tecnologias
digitales. Conocimiento de las tecnologias y criterios para su seleccién, estrategias de
comunicacién en situaciones didacticas (unidireccional, bidireccional y multidireccional).
Orientacion y apoyo al aprendizaje en entornos digitales.

Sistemas de monitorizacidn de la participacién y progreso del alumnado en entornos
virtuales y formacién presencial.

Conocimiento de las dificultades asociadas a los procesos de ensefianza-aprendizaje y sus
soluciones.

Seguridad y proteccidn de datos personales y garantia de derechos digitales en procesos de
comunicacion y monitorizacion de los aprendizajes.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

Utilizar herramientas de comunicacion digital para responder con rapidez a las preguntas y
dudas del alumnado, por ejemplo, herramientas de comunicacion de la plataforma de
aprendizaje.

Establecer actividades de aprendizaje en entornos digitales habiendo previsto las necesidades
de orientacién y atencién al alumnado.

Monitorizar digitalmente los registros del alumnado en clase, por ejemplo, nimero de aciertos
y tiempo de respuesta en un cuestionario electrdnico, y ofrecer asesoramiento cuando sea
necesario, respetando sus derechos digitales.

Utilizar tecnologias digitales para monitorizar a distancia el progreso del alumnado e
intervenir cuando sea necesario, permitiendo al mismo tiempo la autorregulacion.
Experimentar con nuevas vias y formatos para ofrecer orientacién y apoyo y desarrollarlos
utilizando las tecnologias digitales.

Aplicar estrategias que eviten la discriminacidn, los sesgos o la generacién de expectativas
inadecuadas en el alumnado, en la configuracién de los sistemas de monitorizacién y en la
formulacion de las respuestas automatizadas o modelizadas.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

3.2. Orientacion y apoyo en el aprendizaje

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
comprension del uso
de las tecnologias
digitales para apoyary
orientar al alumnado
durante los procesos
de aprendizaje

Niveles de progresion

A1l. Conocimiento de las
tecnologias digitales para
la comunicacién e
interaccion en
situaciones de ensefianza
y aprendizaje y sistemas
de monitorizacién de la
participacion del
alumnado con el fin de
prestarle apoyo en este
proceso

Indicadores de logro

3.2.A1.1. Conoce un repertorio
variado de tecnologias digitales
que permiten interactuary
comunicarse para ofrecer apoyo y
retroalimentacién selectiva al .
alumnado en su proceso de
aprendizaje y comprende los
principios basicos de su
funcionamiento y los criterios °
pedagdgicos con los que se deben
utilizar.

3.2.A1.2. Conoce algunas
herramientas y recursos digitales
de monitorizacién que permiten
detectar las necesidades de apoyo
del alumnado durante el proceso
de aprendizaje.

3.2.A1.3. Identifica, desde el punto
de vista tedrico, los problemas de
aprendizaje mas frecuentes que se
pueden dar a la hora de alcanzar
un determinado objetivo de
aprendizaje y propone soluciones
empleando tecnologias digitales.

3.2.A1.4. Aplica la normativa sobre
proteccién de datos a la hora de
seleccionar tecnologias de
comunicacion, interaccion y

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco la utilidad y funcionamiento de diversas tecnologias digitales (comunicacion,
interaccién y monitorizacién) para ofrecer apoyo y orientacién al alumnado durante su
aprendizaje, tanto de forma individual como colectiva.

Ejemplos:

Selecciono la herramienta de comunicacion digital mas adecuada dependiendo de la
finalidad didactica para la que va a ser aplicada, por ejemplo, el foro para abrir un
debate en clase, |a pizarra digital virtual para aclarar conceptos, anotaciones en pdf
para explicar elementos concretos en una tarea, etc.

Entreno sistemas de comunicacion apoyados por tecnologias digitales siguiendo
formatos ya creados como, por ejemplo, el Pecha Kucha para explicar el ciclo del
agua.

En una situacidn hipotética de aprendizaje de la multiplicacién, propongo utilizar un
cuestionario en linea para identificar los errores mas comunes y un juego que
reproduce virtualmente las regletas de Cuisenaire para consolidar la suma.

Leo la politica de tratamiento de datos de una herramienta de monitorizacién digital
de aprendizaje y analizo los aspectos mas relevantes para su utilizacion: cesion de
datos, transferencia internacional de datos, datos personales recabados, ejercicio de
los derechos del alumnado que la utiliza, uso del tratamiento por terceros, etc.
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A2. Uso, con
asesoramiento, de las
tecnologias digitales de
comunicacion,
interaccion y
monitorizacion,
disponibles en el centro,
para orientary
reconducir los procesos
de aprendizaje del
alumnado

monitorizacidén en contextos
didacticos.

3.2.A2.1. Selecciona en funcion del = Utilizo, con el apoyo de otros docentes, las tecnologias digitales (comunicacién,

contexto didactico y utiliza, con interaccién y monitorizacion) proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para
ayuda, las tecnologias digitales de ofrecer apoyo y orientacidn a mi alumnado durante el proceso de aprendizaje, tanto de
comunicacion e interaccion forma individual como colectiva.

proporcionadas por la A. E. o los Ejemplos:

titulares del centro para prestar e Utilizo, con ayuda, el sistema de encuestas de la pantalla digital de mi aula para

apoyo al alumnado en los procesos

de ensefanza-aprendizaje en

entornos virtuales o en situaciones | e
presenciales.

3.2.A2.2. Configura y emplea, con
el asesoramiento de otros
docentes, las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro para recibir
informacién sobre el aprendizaje
del alumnado durante el proceso.

3.2.A2.3. Incluye, con el
asesoramiento y supervision de
otros docentes, orientaciones
tanto para la realizacion de cada
tarea como para apoyar los
aspectos que puedan presentar
mayor dificultad durante el
aprendizaje de su alumnado
empleando tecnologias digitales.

3.2.A2.4. Aplica, con ayuda, los
protocolos relacionados con la
proteccién de datos y derechos y
garantias digitales establecidos por
la A. E. o los titulares del centro al

valorar la comprension inmediata de un contenido presentado y sugiero materiales
interactivos de refuerzo publicados en el entorno virtual.

Elaboro, con el asesoramiento y supervision de otros docentes, orientaciones e
instrucciones detalladas para la realizacion de las actividades que requieren el uso de
tecnologias digitales e indico explicitamente los objetivos de cada una.

Empleo, con el asesoramiento de otros docentes, la herramienta del foro del entorno
virtual del centro para resolver las dudas generales que puedan aparecer a la hora de
realizar una tarea y la mensajeria interna o los comentarios de retroalimentacién
para la resolucion de dudas individuales de acuerdo con los protocolos de proteccion
de datos establecidos en mi centro.
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B. Uso auténomoy
adaptacion a nuevos
contextos de las
tecnologias digitales
para ofrecer apoyo y
orientacion al
alumnado durante los
procesos de
aprendizaje

B1. Integracion, de
forma auténoma, de las
tecnologias digitales para
comunicarse, interactuar
y monitorizar el proceso
de aprendizaje con el fin
de ofrecer informacidn,
orientacion y apoyo

utilizar con su alumnado las
tecnologias digitales para la
comunicacién, interaccién o
monitorizacion.

3.2.B1.1. Interactua con su
alumnado, de forma auténomay
ajustada a sus caracteristicasy a la
situacion educativa para ofrecer
apoyo y orientacion durante el
aprendizaje, a través de las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro educativo.

3.2.B1.2. Utiliza las tecnologias
digitales del centro para obtener
retroalimentacién inmediata sobre
la actividad del alumnado y sobre
las dificultades que ha encontrado
en el proceso de aprendizaje con el
fin de intervenir cuando sea
necesario.

3.2.B1.3. Dispone de un
procedimiento para incluir las
tecnologias digitales, de forma
sistematica y adecuada a las
caracteristicas de su alumnado, con
el fin de ayudar a superar las
dificultades que puedan surgir
durante el proceso de adquisicion
de un aprendizaje concreto.

3.2.B1.4. Aplica, de forma
auténoma, los protocolos
relacionados con la proteccion de

Integro en mi practica docente las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro que me permiten monitorizar, apoyar y reconducir los
aprendizajes de mi alumnado durante el proceso, siguiendo los protocolos sobre
proteccidn de datos establecidos en el plan digital del centro.

Ejemplos:

e  Utilizo las herramientas de la plataforma virtual de aprendizaje para establecer una
via de comunicacién con el alumnado, asistiendo de esta forma en su aprendizaje.
(Por ejemplo, a través de la retroalimentacion de las tareas de la plataforma virtual)

e Publico periddicamente, en el blog de aula de mi centro educativo, los objetivos de
aprendizaje que voy a trabajar con mi alumnado y las orientaciones para que las
familias puedan apoyar el proceso de aprendizaje o colaborar en las actividades
programadas.

e Hecreado para mi alumnado manuales de inicio rapido con el fin de incorporarlos
como apoyo en actividades en las que se requiera el uso de una determinada
tecnologia, por ejemplo, un sencillo manual para compartir pantalla en una
videoconferencia.

e Incluyo contenidos digitales opcionales sobre aprendizajes previos para aquellos
alumnos que necesiten consultarlos y actividades de refuerzo en el entorno virtual de
aprendizaje.

e Incluyo actividades digitales autocorregibles tipo test de comprensidn de lectura en
los documentos y de los contenidos audiovisuales mediante videos interactivos.

e  Utilizo los protocolos sobre proteccidn de datos establecidos en mi centro para
recomendar a mi alumnado el uso de una aplicacién movil que trabaje los errores
mas comunes que aparecen en el aprendizaje de la formulacién quimica.
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B2. Adaptaciény
transferencia de
estrategias y tecnologias
digitales de
monitorizacion,
comunicacién e
interaccion para mejorar
el apoyo y orientacion
durante los procesos de
aprendizaje

datos y derechos y garantias
digitales establecidos por la A. E. o
los titulares del centro al utilizar
con su alumnado las tecnologias
digitales para la comunicacidn,
interaccién o monitorizacion.

3.2.B2.1. Transfiere estrategias de
comunicacion e interaccion con el
alumnado y configura las
tecnologias digitales disponibles
para responder a nuevas
situaciones de aprendizaje, con el
fin de mejorar el apoyo y la
orientacion.

3.2.B2.2. Adapta al contexto
educativo estrategias en las que,
gracias a las tecnologias digitales,
puede obtener informacion
inmediata sobre el proceso de
aprendizaje de su alumnado para
mejorar la ayuda y orientacion
proporcionada durante el proceso.

3.2.B2.3. Aplica estrategias de
pensamiento computacional para
disefiar procedimientos que
permitan detectar y categorizar los
problemas concretos que su
alumnado puede tener durante el
proceso de un determinado
aprendizaje y para modelizar las
orientaciones, ayudas, informacion
de apoyo y actividades de refuerzo,
empleando tecnologias digitales.

Adapto las estrategias y las tecnologias digitales o transfiero su uso a nuevos contextos
educativos, de forma que pueda proporcionar orientaciones y apoyo al alumnado
durante sus procesos de aprendizaje en el momento en el que los precisa.

Ejemplos:

e  Utilizo software de edicidén de audio que muestra una representacion grafica del
sonido para analizar la pronunciacion de determinados fonemas en situaciones
vinculadas con la ensefianza de idiomas emulando las practicas de reeducacion
foniatrica.

e  Utilizo distintas aplicaciones que potencian el mensaje cuando imparto una clase por
videoconferencia, por ejemplo, la pizarra virtual tanto para presentar conceptos
basicos como para recoger todas las aportaciones del grupo en un espacio comun y
visible para todos.

e Aplico el sistema de restriccidn que me ofrece el entorno virtual de aprendizaje,

configurando el acceso a distintos contenidos y actividades de refuerzo en funcidn de

las actividades superadas previamente.

e Disefio un cuestionario digital que me permite categorizar los errores de
comprensién de las figuras retéricas del lenguaje en funcion de las respuestas de mi
alumnado.

e  Utilizo aplicaciones de monitorizacion de la frecuencia cardiaca para el chequeo del
entrenamiento en la mejora de la resistencia aerdbica.
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C. Investigacién y
desarrollo de nuevas
vias y formatos para
ofrecer apoyo y
orientacion durante el
proceso de
aprendizaje utilizando
tecnologias digitales

C1. Evaluaciony
coordinacién de las
actuaciones del centro
para facilitar apoyo y
orientacion al alumnado
en sus aprendizajes
utilizando tecnologias
digitales

3.2.B2.4. Presta apoyo informal a
otros docentes en la seleccion y
configuracion de las tecnologias
digitales mas adecuadas para
ofrecer orientaciones y apoyo al
alumnado durante los procesos de
aprendizaje.

3.2.C1.1. Coordina o participa
activamente en la revision y
evaluacion periddica, desde los
puntos de vista técnico, didactico y
de seguridad y proteccion de datos,
de la idoneidad de las tecnologias
digitales empleadas en el centro
para la interaccién, comunicacion y
monitorizacion con vistas a prestar
apoyo y orientacion al alumnado
durante el proceso de aprendizaje.

3.2.C1.2. Identifica nuevas
funcionalidades en las tecnologias
digitales que facilitarian la
monitorizacion del aprendizaje de
forma no intrusiva y respetuosa
con los derechos digitales para
ofrecer apoyo durante el proceso.

3.2.C1.3. Ofrece asesoramiento y
formacidn al profesorado sobre las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro para la
comunicacion, la interaccién y la
monitorizacion de los procesos de
aprendizaje del alumnado.

Coordino y lidero la actualizacion de las estrategias de comunicacion, interaccion y

monitorizacion, recogidas en el plan digital del centro, para proporcionar orientacién y

apoyo al alumnado durante los procesos de aprendizaje, empleando tecnologias digitales.
Ejemplos:

Coordino un grupo de trabajo en mi centro en el que se prueban diversas
herramientas digitales de comunicacidn, interaccién y monitorizacion de los
aprendizajes y se analizan las consecuencias de su aplicacion en el aula.

Elaboro manuales, instrucciones y orientaciones sobre el uso de las tecnologias
digitales para la monitorizacién, apoyo y orientacién de los aprendizajes del
alumnado en el centro educativo.

Informo a la comunidad educativa de mi centro sobre las tecnologias para la
monitorizacion de los aprendizajes que aportan nuevas funcionalidades y respetan
los derechos digitales del alumnado.
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C2. Investigacién y
disefio de nuevos
modelos de apoyo y
orientacion al alumnado
durante los procesos de
aprendizaje empleando
tecnologias digitales

3.2.C2.1. Investiga sobre el impacto
de distintos modelos y estrategias
de comunicacién e interaccion
empleando tecnologias digitales
durante el proceso de aprendizaje,
valorando tanto los aspectos
técnicos como los didacticos.

3.2.C2.2. Experimenta con
tecnologias digitales emergentes
para la comunicacion, interaccion y
monitorizacidn con objeto de
ofrecer orientacion y apoyo al
alumnado durante sus
aprendizajes, evitando cualquier
tipo de discriminacién o sesgo y
garantizando la proteccién de
datos y los derechos digitales.

3.2.C2.3. Disefia nuevos modelos
de intervencién docente para
ofrecer apoyo y orientacion al
alumnado durante sus aprendizajes
empleando tecnologias digitales.

Disefio estrategias y modelos innovadores basados en procesos de investigacion sobre la

utilizacion de las tecnologias digitales para la comunicacion, la interaccidon y la

monitorizacion de los aprendizajes que eviten la discriminacion, los sesgos o la
generacion de expectativas inadecuadas respecto al alumnado y preserven sus datos
personales y sus derechos digitales.

Ejemplos:

e Lidero un grupo que investiga el uso de las tecnologias de videoconferencia para el
desarrollo de tutorias académicas y su efecto sobre los aprendizajes en entornos de
formacion en linea, por ejemplo, en la FP a distancia y durante el periodo de practicas
en la empresa.

e Experimento con tecnologias emergentes, como, por ejemplo, Internet de las cosas,
para desarrollar sistemas de monitorizacion de los aprendizajes evitando cualquier
tipo de discriminacidn o sesgo y respetando los derechos digitales del alumnado.
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3.3. Aprendizaje entre iguales

Descripciéon

Seleccionar y utilizar tecnologias digitales seguras para mejorar el aprendizaje del alumnado a través
de la colaboracién. Proporcionar estrategias al alumnado para utilizar las tecnologias digitales de
comunicacién y cooperacion con el fin de enriquecer los procesos de aprendizaje y desarrollar su
capacidad de aprender a aprender entre iguales.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia es desplegada por los docentes al llevar a la practica estrategias que potencian el
aprendizaje entre iguales por medios digitales, bien a través del trabajo en grupo o en equipo, bien a
través de propuestas mas complejas como las estructuras cooperativas o mediante el aprendizaje
colaborativo, en funcidn del grado de madurez del alumnado, de sus caracteristicas y experiencias
previas. La colaboracidn puede desarrollarse tanto con alumnado del mismo centro como con
alumnado de otros centros.

Por otro lado, con ella se pretenden de forma simultdnea dos objetivos, utilizar las tecnologias
digitales para que todo el alumnado consiga un determinado aprendizaje apoyandose en su mutua
interaccion y lograr que desarrolle su competencia de aprender junto a otros. La consecucién de
ambos objetivos requerira una planificacién cuidada y sistematica, que estaria recogida en la
competencia 3.1., el objeto de esta competencia seria desarrollar en el aula dicha planificacion.

El uso de las tecnologias digitales en esta competencia puede ir desde la eleccién de las que ha de
emplear el alumnado para la organizacidn, comunicacién, colaboracién y creacién durante la
actividad planteada hasta el uso de las mismas por parte del profesorado para facilitar el desarrollo
conjunto de los aprendizajes.

Los contenidos que se ponen en juego para el desarrollo de esta competencia son:

e Estrategias de aprendizaje entre iguales y técnicas para potenciarlo.

e las tecnologias digitales para la colaboracion: caracteristicas, funcionalidades, seguridad y
uso educativo.

e Técnicas y estrategias de aprendizaje entre iguales mediadas por las tecnologias digitales.

Es conveniente diferenciar esta competencia de la recogida en el Area 4 sobre evaluacion entre
pares, ya que, aunque esto ultimo puede ser considerado como un aspecto mds del aprendizaje
colaborativo, esta competencia pone el foco en los aspectos vinculados con los procesos de
colaboracion y aprendizaje a través del didlogo, la participacion y la retroalimentacion mediante
tecnologias digitales.

Por otro lado, deberemos establecer una clara diferencia con la competencia 6.2 Comunicacion y
colaboracion digital, ya que, en esta ultima, se trabaja el desarrollo de la competencia ciudadana de
alfabetizacion comunicacional y de colaboracion, identidad digital y ciudadania digital y no los
procesos vinculados con el aprendizaje.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Implementar actividades de aprendizaje entre iguales en las que se utilicen tecnologias
digitales.

e Implementar actividades de aprendizaje colaborativo en entornos digitales como blogs, wikis
o plataformas de gestion del aprendizaje.

e Seleccionar y emplear tecnologias digitales respetuosas con la privacidad y la proteccién de
datos para el trabajo colaborativo.

e Supervisar y guiar al alumnado para apoyar mutuamente su aprendizaje por medio de la
colaboracién en entornos digitales.
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Requerir a los grupos de alumnos y alumnas que presenten digitalmente sus actividades de
colaboracién y/o documenten digitalmente el proceso seguido y ayudarles a hacerlo.
Utilizar las herramientas digitales como apoyo al aprendizaje entre iguales y a la colaboracién

autorregulada.
Utilizar tecnologias digitales para experimentar con nuevos formatos y métodos de

aprendizaje cooperativo.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

3.3. Aprendizaje entre iguales

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
uso guiado de
tecnologias digitales
para promover el
aprendizaje entre
iguales

Niveles de progresion

A1l. Conocimiento tedrico
de los criterios didacticos
para la utilizacion de
herramientas digitales de
colaboracién en el aula

A2. Aplicacion guiada de
estrategias para potenciar
el aprendizaje entre
iguales empleando de
forma segura tecnologias
digitales

Indicadores de logro

3.3.A1.1. Conoce diversos modelos
tedricos y estrategias de
aprendizaje entre iguales y los
criterios pedagodgicos y de
seguridad para la seleccién de las
tecnologias digitales que
permitirian desarrollarlos.

3.3.A1.2. Utiliza, en contextos
formativos, algunas herramientas
digitales que potencian el
aprendizaje entre iguales y las
configura de forma que se adecten
al objetivo fijado.

3.3.A2.1. Disefla e implementa, con
ayuda de otros docentes,
actividades o situaciones de
aprendizaje entre iguales
empleando, a partir del analisis de
sus funcionalidades, las tecnologias
digitales de colaboracion
disponibles en el centro, aplicando
los protocolos de proteccién y
seguridad de su uso.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco diversos modelos pedagogicos para desarrollar el aprendizaje entre iguales y el
modo en el que las tecnologias digitales permiten implementarlos y enriquecerlos en
contextos formativos.

Ejemplos:

e Conozco diversas tecnologias digitales (pizarras virtuales compartidas, equipos
dentro de videoconferencias, etc.) que me permiten implementar estructuras de
aprendizaje por parejas.

e Antes de planificar el uso de una herramienta de edicion compartida de contenidos
que favorezca el aprendizaje entre iguales, analizo sus funcionalidades y las
condiciones de seguridad y proteccion de datos.

e Administro los permisos de acceso en los entornos virtuales de colaboracién que
pongo a disposicion de mis compareros y compafieras en el contexto de una
actividad de formacion.

Disefio e implemento, con ayuda de otros docentes, actividades de caracter colaborativo
o cooperativo para potenciar el aprendizaje entre iguales empleando las tecnologias
digitales disponibles en el centro, proporcionadas por la A. E. o por sus titulares.
Ejemplos:

e Creo, con el apoyo de otro docente, equipos y distintos canales de comunicacién en
la herramienta de videoconferencia de mi centro para el desarrollo de las tareas
colaborativas.

e Configuro, bajo supervision, grupos y agrupamientos en el entorno virtual de
aprendizaje del centro para que mi alumnado desarrolle trabajos colaborativos e
incluyo foros que les permiten comunicarse de forma asincrona.

e Disefio, con el asesoramiento de la persona responsable de una actividad de
formacién en la que participo, cuestionarios digitales que deben responder por
parejas para reforzar la comprension de conceptos durante las sesiones lectivas.

e Disefio, con el apoyo de un compariiero o compafiera, una actividad consistente en la
elaboracién colectiva, por parte de todo el alumnado del grupo, de una Wiki con la

97



B. Integracidén en la
practica docente de
las tecnologias
digitales para
promovery
desarrollar el
aprendizaje entre
iguales

B1. Aplicacion de las
tecnologias digitales para
implementar, en el aula,
las actividades de
aprendizaje entre iguales
incluidas en la
programacion didactica

B2. Adaptacion de

estrategias de aprendizaje

entre iguales empleando

3.3.B1.1. Configura, de forma
auténoma, las funcionalidades de
las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro que son mas
apropiadas para implementar o
apoyar las actividades de
aprendizaje entre iguales
adaptadas a las caracteristicas de
su alumnado.

3.3.B1.2. Proporciona a su
alumnado orientaciones e
instrucciones contextualizadas que
les facilitan el desarrollo de
actividades de aprendizaje entre
iguales dentro del aula, usando
tecnologias digitales.

3.3.B2.1. Disefia nuevas
experiencias de aprendizaje
colaborativo utilizando las

descripcion de las herramientas del taller de tecnologia en el entorno virtual del
centro.

Configuro el uso de las tecnologias digitales para que mi alumnado pueda desarrollar las
actividades programadas de aprendizaje entre iguales, incluyendo orientaciones para su
adecuada utilizacién.

Ejemplos:

Facilito a mi alumnado aplicaciones proporcionadas por el centro que permiten
intercambiar documentos y una edicidn conjunta de los mismos para la realizacién
de trabajos en clase.

Creo paneles de colaboracién para que mi alumnado haga propuestas en un proceso
de lluvia de ideas y lo configuro para que se identifiquen las aportaciones de cada
estudiante con el fin de evitar intervenciones disruptivas.

Utilizo las mesas interactivas multitactiles para que grupos de alumnos resuelvan
problemas de ordenacion y clasificacion de forma colaborativa.

Configuro mis cursos en la plataforma institucional del centro de forma que incluyan
alguna actividad que el alumnado debe realizar de forma colaborativa creando
grupos en los que sus miembros pueden interactuar de forma privada para
presentar posteriormente al grupo-clase los resultados del trabajo realizado.
Empleo el entorno virtual del centro para que el alumnado lleve a cabo, a través de
grupos interactivos heterogéneos que facilitan la ensefianza entre iguales, un
repertorio de actividades de dificultad creciente para desarrollar la resolucion de
problemas que implican la modelizacion matematica de situaciones reales.

Facilito instrucciones para un uso eficiente de la herramienta de chat para apoyar la
comunicacion en el desarrollo de trabajos en equipo.

Analizo las caracteristicas de las tecnologias digitales de colaboracion y las ajusto a las
necesidades del contexto para incluirlas en mi planificacién, permitiendo que el
alumnado las incorpore en su proceso de aprendizaje.
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C. Investigacion y
disefo de nuevas
estrategiasy
modelos pedagdgicos
de aprendizaje entre
iguales empleando
las tecnologias
digitales

medios digitales al disefio
de actividades de
colaboracién y a la mejora
de su aplicacidn practica

C1. Bdsqueda y
experimentacion de
nuevas estrategias y
modelos de colaboracién
que permitan mejorar el
aprendizaje entre iguales
utilizando las tecnologias
digitales

tecnologias digitales
proporcionadas por su centro para
aplicar estrategias de aprendizaje
entre iguales que permitan una
mejor adaptacion a las
caracteristicas de todo su
alumnado y sus actitudes ante el
trabajo en equipo, garantizando la
integracion y participacién de sus
miembros.

3.3.B2.2. Implica al alumnado en el
proceso de toma de decisiones
sobre las estrategias y las
tecnologias digitales para el
desarrollo del aprendizaje entre
iguales.

3.3.B2.3. Utiliza las tecnologias
digitales para que su alumnado
colabore en proyectos de
aprendizaje entre iguales con otros
grupos de su centro o de otros
centros.

3.3.C1.1 Analiza las caracteristicas
de nuevas tecnologias digitales de
colaboraciéon y cooperacion,
reflexionando sobre las
posibilidades de integracion en su
practica docente y en el centro.

3.3.C1.2. Coordina o realiza
aportaciones significativas para el
desarrollo de estrategias de
aprendizaje entre iguales en el

Ejemplos:

Configuro los foros de colaboracion para adaptarlos a las caracteristicas de mi
alumnado y al objetivo de la ensefianza, por ejemplo, mediante un sistema de
aprobacién de comentarios para incentivar la participacion y la ayuda entre iguales
en grupos poco cohesionados.

Incorporo en actividades de ABP la utilizacion, por parte de mi alumnado, de
sistemas digitales de planificacidn del trabajo grupal para apoyar los procesos de
aprendizaje entre iguales.

Empleo las tecnologias digitales para realizar un seguimiento adecuado de la
participacion de todos los miembros de los grupos de trabajo y las comparto con mi
alumnado para estimular su autonomia.

Solicito a mi alumnado que recoja, en la planificacion de las actividades
colaborativas de aprendizaje, las herramientas tecnoldgicas que van a seleccionar
para su desarrollo, indicando la finalidad con la que las van a utilizar.

Promuevo el aprendizaje entre iguales de mi alumnado con el de otros centros
educativos a través de la participacidn en proyectos nacionales e internacionales
mediados por las tecnologias digitales.

Participo o coordino los procesos de revision, evaluacién y actualizacion del uso de
tecnologias digitales para desarrollar el aprendizaje entre iguales empleados en el centro
educativo.

Ejemplos:

Analizo nuevas herramientas tecnoldgicas que dan respuesta, implementando
nuevas funcionalidades, a los inconvenientes detectados al utilizar chats como
apoyo a procesos de aprendizaje colaborativos.

Coordino un seminario para analizar las tecnologias digitales empleadas en el centro
educativo con el fin de potenciar el aprendizaje entre iguales, detectar sus
limitaciones e inconvenientes y hacer propuestas que permitan superarlos.
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C2. Desarrollo e
implementacion de nuevas
estrategias y modelos de
aprendizaje entre iguales
basados en tecnologias
digitales de colaboracion

centro mediadas por las
tecnologias digitales.

3.3.C2.1. Transforma estrategias y
disefia nuevos modelos para
mejorar los aprendizajes en
procesos de colaboracién entre
iguales utilizando tecnologias
digitales.

3.3.C2.2. Investigacién sobre la
aportacion de las tecnologias
digitales al desarrollo de nuevos
paradigmas de aprendizaje entre
iguales.

e Colaboro en la elaboracién de protocolos para que el alumnado haga un uso seguro
de las tecnologias digitales del centro en las actividades de aprendizaje entre iguales
y contribuyo a su difusion entre los miembros de la comunidad educativa.

e Asesoro a otros docentes sobre la configuracion mas adecuada de las tecnologias
digitales para dar respuesta a distintas finalidades y tipos de agrupamiento, por
ejemplo, sobre cémo formar grupos heterogéneos que maximicen el aprendizaje de
todos los alumnos y alumnas y permitan un liderazgo distribuido entre ellos.

Disefio modelos innovadores de integracidon de herramientas de colaboracién para la

creacion conjunta de conocimiento y los integro en la planificacion.

Ejemplos:

e Investigo sobre la interrelacidn de las RRSS y el aprendizaje entre iguales con el fin
de establecer nuevos modelos de integracién del aprendizaje social en el contexto
de la educacion formal apoyado en la utilizacion de las tecnologias digitales.

e Transmito por medio de ponencias, cursos y publicaciones las novedades y estudios
mas importantes sobre herramientas colaborativas digitales para el aprendizaje, con
el objetivo de fomentar la innovacién educativa.

e Analizo las posibles implicaciones del paradigma conectivista en el aprendizaje entre
iguales dentro del contexto del aula, del centro e intercentros.
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3.4. Aprendizaje autorregulado

Descripcion

Utilizar las tecnologias digitales para favorecer en el alumnado la metacognicion, a través de la
reflexion sobre el propio aprendizaje y el desarrollo de las acciones estratégicas para planificar,
supervisar, contrastar ideas, solicitar ayuda y documentar los procesos de aprendizaje realizados.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se aplica cuando el/la docente planifica y gestiona actividades que desarrollan la
capacidad del alumno de aprender a aprender, esta directamente relacionada con la produccidn de
conocimiento auténomo por parte del alumnado y con la gestién de su proceso de aprendizaje.

Los contenidos que se ponen en juego para el desarrollo de esta competencia son:

e Tecnologias digitales para el desarrollo de técnicas y estrategias de aprendizaje
autorregulado y estudio.
e Métodos de investigacidn y aportacion de las tecnologias digitales a dichos métodos para su
aplicacion en los procesos de aprendizaje autorregulado.
e Estrategias de intervencidn docente para desarrollar la autonomia del alumnado. Estrategias
de cognicion y metacognicion. Estrategias de pensamiento y técnicas de estudio.
Conviene diferenciar los procesos metacognitivos recogidos en esta competencia, fruto de la reflexion
sobre el desarrollo de sus aprendizajes, como un elemento regulador de los mismos, de la
competencia 4.3 Retroalimentacion, programacion y toma de decisiones, donde se incluye la
autoevaluacion, aunque aplicada, sobre todo, a los procesos de toma de decisiones para futuros
aprendizajes.

Por otro lado, el aprendizaje autorregulado estd relacionado con la competencia 5.3. Compromiso
activo de los estudiantes con su propio aprendizaje, en la que se aborda la aplicacion del aprendizaje
significativo y el desarrollo de la motivacion por medio de tecnologias digitales, aunque sin entrar en
el papel que tiene el alumnado en este proceso.

Competencia Papel docente

3.4. Aprendizaje autorregulado Desarrollo de estrategias en el alumnado para aprender a
aprender

4.3. Retroalimentacion, Facilitar la competencia del alumnado para la

programacion y toma de decisiones  autoevaluacion y toma de decisiones sobre los propios
procesos de aprendizaje

5.3. Compromiso activo del Utilizacion de estrategias para motivar al alumnado,

alumnado con su propio aprendizaje desarrollar sus competencias transversales y disefio de
actividades que promuevan un aprendizaje significativo y
relevante.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Utilizar los recursos digitales (por ejemplo, agendas o herramientas de planificacién) para
que el alumnado pueda programar su propio aprendizaje.

e Utilizar los recursos digitales para que el alumnado pueda reunir pruebas y documentar su
progreso, mediante, por ejemplo, grabaciones de audio o video o fotografias, teniendo en
cuenta la normativa vigente sobre proteccién de datos.

e Utilizar los recursos digitales —como portafolios o blogs— para que el alumnado pueda
registrar, organizar su trabajo y reflexionar sobre su proceso de aprendizaje desarrollando
sus competencias metacognitivas.
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Favorecer la creacién de entornos personales de aprendizaje por parte del alumnado
empleando las tecnologias digitales.

Seleccionar tecnologias educativas que dispongan de elementos para guiar el aprendizaje de
forma digital y la autoevaluacién, facilitando un uso autodirigido por parte del alumnado.
Facilitar, al alumnado, el conocimiento del funcionamiento y de los pardmetros empleados
en las herramientas de personalizacion para promover el control y la reflexidn metacognitiva
sobre su propio aprendizaje
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

3.4. Aprendizaje autorregulado

Etapas de progresion

A. Conocimiento
teodrico y utilizacién
practica de las
tecnologias digitales
aplicadas al
aprendizaje
autorregulado en
situaciones educativas

Niveles de progresion

Al. Conocimiento
tedrico y utilizacién
practica de las
tecnologias digitales en
situaciones de
aprendizaje
autorregulado

A2. Aplicacidn, con
asesoramiento, de las
tecnologias digitales
disponibles en el centro
para desarrollar el
aprendizaje
autorregulado del
alumnado

Indicadores de logro

3.4.A1.1. Conoce los fundamentos
tedricos del aprendizaje
autorregulado (estrategias de
cognicidn, metacognicion,
pensamiento y técnicas de estudio)
e identifica las tecnologias digitales
que pueden emplearse en
contextos educativos para el
desarrollo del aprendizaje
auténomo.

3.4.A1.2. Conocey utiliza las
tecnologias digitales para gestionar
y organizar el propio aprendizaje.

3.4.A2.1. Conoce las tecnologias
digitales proporcionadas por la A.
E. o los titulares del centro que
podrian ser empleadas por el
alumnado para el desarrollo del
aprendizaje autorregulado.

3.4.A2.2. Incorpora, con
asesoramiento, actividades en las
gue se aplican estrategias de
aprendizaje autorregulado
mediante tecnologias digitales en
las sesiones lectivas.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco los fundamentos tedricos del aprendizaje autorregulado y el modo en que, a
partir de mi propia experiencia formativa, las tecnologias digitales pueden contribuir a su
progresivo desarrollo.

Ejemplos:

Dispongo de un e-portfolio de aprendizaje creado con una aplicacién de blogs donde
reflexiono sobre mis aprendizajes, empleando, por ejemplo, las cuestiones qué sabia
y qué sé ahora

Utilizo una agenda digital para organizar mi trabajo académico.

Planifico mi trabajo empleando aplicaciones de gestidn de proyectos.

Utilizo, para realizar mis trabajos, un gestor bibliografico digital donde reinoy
catalogo todas mis referencias.

Incorporo en mi practica docente, con apoyo, tareas que permiten que el alumnado
aplique diversas estrategias de aprendizaje autorregulado utilizando las tecnologias
digitales del centro.

Ejemplos:

Utilizo, con ayuda de otros de otros docentes, software de elaboracién de mapas
mentales para que el alumnado analice y plasme de forma consciente sus ideas
previas sobre un tema.

Al finalizar la unidad didactica, y gracias al apoyo de otro compafiero o compafiera, mi
alumnado crea esquemas con aplicaciones en linea, incluidas en el plan digital del
centro, para afianzar sus conocimientos y establecer relaciones entre los conceptos
aprendidos.

Solicito a mi alumnado, a raiz de la sugerencia y con la guia de otros docentes, la
elaboracidn, con el software proporcionado por la A. E. o los titulares del centro, de
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B. Integracién en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de las
estrategias de
aprendizaje
autorregulado
empleando las
tecnologias digitales en
funcién del contexto
de aprendizaje

B1. Adopcién e
implementacion
auténoma de actividades
y tareas que requieren el
uso de tecnologias
digitales para mejorar el
aprendizaje
autorregulado del
alumnado

B2. Adaptacién de las
tecnologias digitales y
del contexto educativo
(aspectos organizativos,

3.4.B1.1. Implementa en el aula, de
forma auténoma, las tareas
adaptadas al grado de desarrollo
madurativo de su alumnado que le
permiten la planificacion, la
documentacion, registro y consulta
de su aprendizaje mediante el uso
de las tecnologias digitales.

3.4.B1.2. Incorpora, de forma
sistematica y en funcién del
contexto educativo, actividades de
reflexion cognitiva y metacognitiva
del alumnado utilizando
tecnologias digitales.

3.4.B2.1. Disefia un ecosistema
digital para que el alumnado pueda
planificar, registrar y consultar la
documentacion relativa a su

una presentacion o una infografia en formato digital, donde expliquen qué
herramientas digitales emplean para organizar su trabajo y como las utilizan.

Disefio, con ayuda, una Wiki para que el alumnado incluya sus técnicas de estudio y
las ofrezca al resto de los compafieros y companieras.

Selecciono, con asesoramiento de otros docentes, las estrategias de pensamiento que
debe aplicar mi alumnado en la elaboracion de su diario digital de aprendizaje.

Incorporo en la programacion e implemento de forma auténoma en el aula actividades
adaptadas a la madurez de mi alumnado que incentivan su reflexidn cognitiva y
metacognitiva y le facilitan la planificacion y gestion de su aprendizaje empleando las
tecnologias digitales del centro.

Ejemplos:

Utilizo la estrategia 3-2-1 puente para que mi alumnado realice un canva digital
donde refleje los resultados del aprendizaje sobre el problema de la alimentacién en
el mundo.

Solicito al alumnado la documentacion de su proceso de aprendizaje a través de un
cuaderno digital de practicas en el que se incluyan los trabajos realizados en el
laboratorio.

Empleo un panel digital para que el alumnado responda a una pregunta provocadora,
reflexionando sobre sus ideas previas, antes de iniciar el proyecto sobre el
calentamiento global.

He incluido en la planificacién un cuestionario digital que permite al alumnado medir
su propio conocimiento sobre una tematica concreta, con el fin de detectar y mejorar
los aspectos que mas lo necesiten a través del analisis de la retroalimentacion
ofrecida.

Ensefio a mi alumnado a interpretar la informacién que aparece en el calendario del
LMS para organizar su trabajo.

Configuro herramientas de la plataforma de aprendizaje de forma que el alumnado
puede, en cualquier momento, acceder y consultar las calificaciones de todas sus
tareas.

Ajusto y configuro las caracteristicas de las tecnologias digitales con el fin de facilitar al
alumnado la gestidn, registro, autoevaluacion y documentacion relativa a su aprendizaje y
al desarrollo de procesos cognitivos y metacognitivos.

Ejemplos:
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C. Experimentacion e
investigacion aplicada
sobre estrategias
docentes que
promuevan el
aprendizaje
autorregulado a través
del uso de las
tecnologias digitales

temporales y espaciales)
a las necesidades del
alumnado para
promover la
autorregulacion de su
aprendizaje

C1. Evaluacion de las
estrategias y disefio de
propuestas de mejora
para favorecer el
aprendizaje
autorregulado del
alumnado a través de las
tecnologias digitales

C2. Transformacién de
las practicas docentes
mediante el desarrollo
de nuevas estrategias y
modelos de integracion
de las tecnologias
digitales para la mejora
del aprendizaje

aprendizaje, asi como compartir
sus ideas, conocimientos y
soluciones por medio de las
tecnologias digitales.

3.4.B2.2. Integra en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, de forma
sistematica, momentos para la
reflexiéon del alumnado, de acuerdo
a sus caracteristicas, sobre las
tecnologias digitales que son mas
adecuadas para el desarrollo de su
aprendizaje autorregulado.

3.4.C1.1. Analiza y evalua distintas
estrategias para fomentar el
aprendizaje autorregulado
mediante las tecnologias digitales
entre el alumnado del centroy
hace propuestas para mejorarlo.

3.4.C2.1. Disefia, a partirde la
investigacién, nuevas estrategias,
modelos y secuencias de
intervencion para que el alumnado
desarrolle su aprendizaje de forma
autorregulada empleando
tecnologias digitales.

Configuro el entorno virtual de aprendizaje para que mi alumnado pueda comprobar
las competencias que ha adquirido y su grado de desarrollo de forma que, a través de
la plataforma, le ofrezca un conjunto de actividades para que seleccione aquellas que
mejor se adapten a su plan de trabajo.

Utilizo en clase aplicaciones digitales para que el alumnado organice su propio
entorno personal de aprendizaje (EPA), facilitando el acceso a los distintos recursos.
Ofrezco a mi alumnado un repertorio de aplicaciones digitales, tanto generales como
especificas del drea o materia, organizadas por las tareas que se deben afrontar a la
hora de reelaborar, comprender y aplicar la informacion y reflexionar sobre el propio
aprendizaje.

Disefio una actividad en la que el alumnado muestra al resto de sus compaferos y
compaiieras el proceso que ha seguido en la resolucidn de un problema a partir de un
cronograma digital, enlazando las informaciones utilizadas y marcando los momentos
mas importantes de ese proceso.

Contribuyo a la revisidn, evaluacion y mejora de las estrategias docentes seguidas en mi
centro educativo para promover el uso de las tecnologias digitales por parte del alumnado
en la autorregulacion de su aprendizaje.

Ejemplos:

Coordino un grupo de trabajo en el que se desarrollan estrategias metodoldgicas que
facilitan el aprendizaje autorregulado.

Disefio materiales para que el profesorado del centro pueda asesorar al alumnado
para el desarrollo de su EPA.

Comparto en comunidades profesionales distintas propuestas donde presento
alternativas tecnoldgicas para las tareas implicadas en el aprendizaje autorregulado.

Disefio nuevas estrategias y modelos de integracién de las tecnologias digitales en el
proceso educativo que favorecen la autorregulacion del aprendizaje por parte del
alumnado.

Ejemplos:

Investigo sobre el impacto que tiene la integracion de aplicaciones digitales para la
autorregulacién del aprendizaje en el EPA en la mejora de los resultados académicos
del alumnado.
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autorregulado del
alumnado

Participo en una investigacion sobre la correlacién entre el uso de estrategias de
aprendizaje autorregulado empleando tecnologias digitales y la continuidad del
alumnado en el sistema educativo cursando estudios postobligatorios.

Desarrollo nuevas propuestas educativas que permiten que el alumnado, de forma
auténoma y mediante el uso de tecnologias digitales, pueda reflexionar sobre su
proceso de aprendizaje, por ejemplo, tomando como referencia el enfoque del
Disefio Universal para el Aprendizaje.
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Area 4. Evaluacién y retroalimentacién

La evaluacion es un elemento imprescindible en el proceso de ensefianza aprendizaje y como tal,
contribuye al desarrollo de la innovacidon educativa. Al integrar las tecnologias digitales en el
aprendizaje y la ensefianza, debemos considerar, por un lado, cdmo pueden mejorar las estrategias
de evaluaciéon existentes. Y, al mismo tiempo, también debemos analizar cdmo pueden emplearse
para crear o facilitar enfoques de evaluacidn innovadores. El profesorado digitalmente competente
debe ser capaz de utilizar las tecnologias digitales en el ambito de la evaluacidn con esos dos objetivos
en mente, respetando siempre la privacidad y sequridad de los datos personales manejados en este
proceso para garantizar los derechos digitales y la proteccion de datos personales.

El uso de las tecnologias digitales en la educacidn, ya sea para fines de evaluacién, aprendizaje,
administrativos u otros, tiene como resultado una amplia gama de datos disponibles sobre el
comportamiento de aprendizaje de cada estudiante individual. El analisis e interpretacidn de estos
datos y su uso en la toma de decisiones estd ganando importancia creciente, aunque sea necesario
complementar la informacién que aportan con el analisis de los datos convencionales sobre el
comportamiento del alumnado.

Al mismo tiempo, las tecnologias digitales pueden contribuir a monitorizar directamente el progreso
del alumnado, a facilitar la retroalimentacion y a permitir que los educadores adapten sus
estrategias de ensefianza y de evaluacién fruto de este proceso.

Toda evaluacién educativa ha de estar orientada a la mejora de su objeto, la ensefianza y el
aprendizaje, como se ha sefialado previamente, y para ello es esencial tener en cuenta sus fases:

e La definicién de los criterios e indicadores de evaluacidn, la seleccién de las técnicas y los
medios que se empleardn para recabar los datos relativos a cada uno de ellos y, por ultimo,
la configuracién de los instrumentos mds adecuados para el registro de dichos datos.

e larecopilacion sistematica y rigurosa de los datos, el andlisis de la informacion la
formulacion de conclusiones.

e Lavaloracién, la toma de decisiones y la adopcién de las medidas necesarias para la mejora.

Las tres competencias recogidas en esta drea se corresponden con los desempeiios docentes ligados
a estas fases empleando las tecnologias digitales:

a. 4.1 Estrategias de evaluacion. Se centra en las fases iniciales de planificacion y recogida de
datos. Trata los aspectos relacionados con el uso de las tecnologias digitales en todo el
proceso de evaluacion, pasando de un uso de medios e instrumentos analdgicos a sus
homdlogos digitales y teniendo en cuenta lo que pueden aportar a la mejora de la
evaluacion.

b. 4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje. Una vez que se han obtenido un conjunto de
datos mediante el uso de las tecnologias digitales, deberemos proceder a analizar, organizar
e interpretar dichos datos, tanto de forma individual como dentro del equipo docente.

c. 4.3 Retroalimentacion y toma de decisiones. Por ultimo, se deben extraer conclusiones del
analisis de los resultados de las evaluaciones y trasladarlos al alumnado y a las familias. Lo
esencial de esta competencia es establecer un proceso que oriente al profesorado, al
alumnado y a las familias sobre las medidas a adoptar para la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Ademas, influye en la valoracién sobre el aprendizaje y la
ensefianza para tomar decisiones y llevar a cabo actuaciones que mejoren ambos procesos,
en su inicio, a lo largo de su desarrollo y en el momento de su finalizacién.
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ESTRATEGIAS DE ANALITICAS Y RETROALIMENTACION

A ) EVIDENCIAS DE
EVALUACION ' Y TOMA DE DECISIONES
/ APRENDIZAJE /

llustracion 19. Proceso de evaluacion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Estas competencias estdn directamente vinculadas con el ejercicio de las siguientes funciones
contempladas en articulo 91 del Capitulo | del Titulo 1l de la LOE (legislacion consolidada):

b) La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado, asi como la evaluacion de los
procesos de ensefianza.

¢) La tutoria de los alumnos, la direccion y la orientacion de su aprendizaje y el apoyo en su
proceso educativo, en colaboracidn con las familias.

d) La orientacion educativa, académica y profesional de los alumnos, en colaboracion, en su
caso, con los servicios o departamentos especializados.

e) La atencion al desarrollo intelectual, afectivo, psicomotriz, social y moral del alumnado.

h) La informacion periddica a las familias sobre el proceso de aprendizaje de sus hijos e hijas,
asi como la orientacion para su cooperacion en el mismo.

k) La participacion en los planes de evaluacion que determinen las Administraciones
educativas o los propios centros.

4.1. Estrategias de evaluacion

Descripcién

Utilizar las tecnologias digitales para el disefio de los medios e instrumentos de evaluacidn diagndstica,
formativa y sumativa e implementarlos cumpliendo con las medidas de seguridad y proteccién de
datos personales. Mejorar la diversidad e idoneidad de los formatos y enfoques de evaluacidn.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

ESTRATEGIAS DE

EVALUACION / / /

llustracion 18. Proceso de evaluacion. Estrategias de evaluacion. Ponencia del GTTA para la actualizacion del MRCDD.
Creative Commons BY-SA 4.0

Esta competencia se aplica a la hora de seleccionar y utilizar los medios e instrumentos de
evaluacidn soportados en las tecnologias digitales para obtener datos e informaciéon sobre cada uno
de los indicadores que se hayan definido de acuerdo con los criterios establecidos y en funcidn de las
técnicas, los medios y la finalidad de la evaluacién que, en cada momento, se consideren mas
adecuadas y se vayan a llevar a cabo. Se trata de un proceso en el que se integran las tecnologias
digitales afiadiendo las mejoras funcionales que pueden aportar a este proceso, proporcionando,
ademas, nuevos enfoques para su desarrollo. La incorporacion de las tecnologias digitales no tiene
por qué sustituir a la utilizacién de medios o instrumentos analdgicos, se deben combinar adaptando
su uso a los distintos contextos evaluativos que se puedan presentar.

Las tecnologias digitales, en su apoyo a la evaluacién, no se aplicaran Unicamente a la evaluacién del
aprendizaje del alumnado, también se deben dirigir a la evaluacidn del proceso de ensefianza.
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Ademas de recoger la configuracidn y uso de las tecnologias digitales que el profesorado hace para
recabar informacién que le permita evaluar el aprendizaje de su alumnado y las estrategias y
materiales de ensefianza que ha empleado, también se incluye la capacitacién que debe ofrecer al
alumnado para utilizar las tecnologias digitales en la autoevaluacidn y en la evaluacién entre iguales.

Es preciso resaltar que las tecnologias digitales ofrecen un especial apoyo para la recogida
sistematica de datos, pero este aspecto no debe Unicamente conducir hacia una evaluacién
cuantitativa. Ademas, la obtencién de dichos datos debe estar al servicio de una evaluacion
cualitativa. Las tecnologias digitales pueden ser particularmente Utiles para enriquecer estos medios
usados por el alumnado y para facilitar al profesorado el registro de la informacién con instrumentos
gue amplien las funcionalidades de los analdgicos o incorporen otras nuevas.

Es importante tener presente que la finalidad primordial de la evaluacién, especialmente en las
ensefianzas obligatorias, es mejorar el aprendizaje de todo el alumnado, por lo que las funciones
formativa y diagndstica de la evaluacién son fundamentales. No debe por ello, reducirse la
evaluacidn a su funcidn sumativa al finalizar una etapa, nivel o periodo determinado de aprendizaje.

La utilizacion de las tecnologias digitales en el proceso de evaluacién esta sometida, al igual que si se
realizara por medios analdgicos, a una serie de normas en cuanto a la custodia y proteccidn de los
documentos y datos recogidos, por lo que estas normas deben ser respetadas, atendiendo a las
especificidades que se requieran por el uso de las tecnologias digitales.

El desarrollo de esta competencia guarda una estrecha relacion con la 3.2. Orientacidon y apoyo en el
aprendizaje en lo relativo al seqguimiento del progreso del alumnado. La diferencia estriba en que en
la competencia 3.2. se aborda la orientacion a través de las actuaciones docentes singulares y
concretas llevadas a cabo durante el proceso para reconducirlo, mediadas por la inmediatez de la
accion y de la toma de decisiones en tiempo real. En la competencia 4.1., sin embargo, la evaluacion
formativa que acompariia al proceso anterior se planifica para el andlisis y la toma de decisiones a
corto, medio y largo plazo recogidos, respectivamente, en las competencias 4.2. Analiticas y
evidencias de aprendizaje y 4.3. Retroalimentacion, programacion y toma de decisiones.

Asimismo, esta competencia, en lo que se refiere a la evaluacion del proceso de ensefianza, también
estaria interconectada con las competencias 1.3. Prdctica reflexiva y 3.1. Ensefianza. La diferencia
con la primera radica en que la prdctica reflexiva emplea un método de andlisis cualitativo a partir de
la reconstruccion o de la observacion del desempefio docente, mientras que en este caso la
valoracion se infiere a partir del andlisis de los resultados de aprendizaje obtenidos por el alumnado
en la competencia 4.1. Estrategias de evaluacion y del andlisis de los datos recogidos por medios
digitales durante el proceso en el caso de la 4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje. Con respecto
a la sequnda -3.1. Ensefianza-, presenta una relacion de mutua interaccion y continuidad, ya que la
concrecion del curriculo en la programacion de aula requiere la definicion de los objetivos de
aprendizaje, para cuya valoracion serd preciso determinar unos indicadores, criterios y
procedimientos que serdn aplicados al desplegar la competencia 4.1. Las actividades de evaluacion
deberdn ser realizadas respetando los derechos digitales de todo el alumnado y garantizando la
proteccion de datos.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Técnicas, medios e instrumentos de evaluacion empleando tecnologias digitales.

e Mejoray optimizacion del proceso de evaluacién apoyado en las tecnologias digitales.

e Adecuacidn de las tecnologias digitales empleadas en la evaluacion al curriculo objeto del
aprendizaje y a los procesos de ensefianza, asi como procedimientos para establecer los
criterios e indicadores de evaluacion.

e Garantia de la privacidad, la proteccidn de datos personales y los derechos digitales de todo
el alumnado.
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Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Ser consciente de las ventajas e inconvenientes del uso de las tecnologias digitales en la
evaluacidn y reflexionar de forma critica sobre su idoneidad.
e  Utilizar las tecnologias digitales para:

o Obtener informacién de forma intencional y sistematica y hacer el seguimiento del
proceso de aprendizaje.

o Crear medios de evaluacidn diagnédstica, formativa y sumativa, por ejemplo, pruebas
informatizadas, sistemas de respuesta en el aula, murales digitales, portafolios
digitales, etc.

o Disefar y crear instrumentos de evaluacién diagndstica, formativa y sumativa, por
ejemplo, formularios para registrar observaciones, ribricas en el entorno virtual,
listas digitales de control, etc.

o Proporcionar una guia de evaluacién previa a la realizacién de tareas por parte del
alumnado.

e Proteger el acceso alos datos de los resultados de las evaluaciones almacenados digitalmente.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

4.1. Estrategias de evaluacién

Etapas de progresion

A. Conocimiento
tedrico y uso guiado
de las tecnologias
digitales para evaluar
los procesos de
ensefianzay
aprendizaje

Niveles de progresion

Al. Conocimiento de las
técnicas, medios e
instrumentos para la
evaluacion de los
procesos de ensefianza y
aprendizaje empleando
tecnologias digitales

A2. Uso tutelado de las
tecnologias digitales
proporcionadas por las
AAEE o por los titulares
del centro parala
evaluacion diagndstica,
formativa y sumativa de

Indicadores de logro

4.1.A1.1. Conoce y configura las
herramientas digitales mas
comunes atendiendo a las distintas
funciones de la evaluacion de la
ensefanza y el aprendizaje

(diagnéstica, formativa y sumativa).

4.1.A1.2. Disefia actividades de
evaluacion en las que el alumnado
emplea medios digitales para
llevarlas a cabo.

4.1. A1.3. Conoce la normativa
sobre proteccién de datos
personales y el modo en que afecta
a los procesos de recogida de
informacién empleando
tecnologias digitales.

4.1. A2.1. Aplica, de forma guiada,
las tecnologias digitales de
evaluacion proporcionadas por la
A. E. o los titulares del centro para
la recogida de informacién sobre
los indicadores fijados en la
programacion didactica.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco el uso que se puede hacer de las tecnologias digitales para apoyar la evaluacion

diagndstica, formativa y sumativa de los procesos de ensefianza y aprendizaje en funcidn

de las técnicas e instrumentos seleccionados y adoptando medidas para proteger los datos
personales.

Ejemplos:

Configuro los formularios de una hoja de calculo para facilitar la recogida de datos del
aprendizaje del alumnado con el fin de hacer el seguimiento de su progreso.

Conozco la existencia de programas especificos que emulan el “cuaderno del
profesor/a” para llevar el seguimiento de la evaluacion.

He disefiado una prueba de evaluacion que permite detectar problemas de lateralidad
de mi futuro alumnado empleando un programa de presentaciones digitales.

Utilizo la validacion de datos mediante listas en una hoja de célculo para concretar la
evaluacion de los elementos curriculares.

Disefio una encuesta digital para identificar los conocimientos y concepciones previas
del alumnado sobre un determinado tema en una situacion de aprendizaje.

Conozco distintas estrategias para “pseudonimizar” los datos del alumnado a la hora
de emplear tecnologias digitales en contextos educativos.

Utilizo, de forma tutelada y siguiendo el protocolo de seguridad establecido porla A. E. o
los titulares del centro, las herramientas digitales proporcionadas para llevar a cabo la
evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje contemplados en la programacién
didactica.

Ejemplos:

Utilizo, con apoyo, el cuaderno de calificaciones de la plataforma de gestion del
centro.
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B. Aplicacién
auténomay
adaptacion a nuevos
contextos de los
medios e instrumentos
digitales de evaluacion
de los procesos de
ensefianzay
aprendizaje.

los procesos de
ensefanza y aprendizaje

B1. Utilizacion de las
tecnologias digitales de
evaluacion disponibles
en el centro de forma
auténoma

4.1. A2.2. Usa, de forma tutelada,
las tecnologias digitales del centro
para disefar un repertorio
diversificado de medios (actitudes,
producciones y desempefios del
alumnado) que le permitan hacer
un adecuado seguimiento del
aprendizaje y detectar posibles
necesidades del alumnado.

4.1. A2.3. Disefia y utiliza, con
ayuda de otros docentes, algun
instrumento de evaluacién de su
practica docente empleando las
tecnologias digitales del centro.

4.1. A2.4. Conoce y aplica bajo
supervision el protocolo de
proteccién de datos del centro en
los procedimientos de evaluacién
en los que se hace uso de las
tecnologias digitales.

4.1.B1.1. Utiliza de forma
auténoma las plataformas digitales
de evaluacion proporcionadas por
la A. E. o los titulares del centro.

4.1.B1.2. Diversifica las técnicas,
los medios y los instrumentos de
evaluacion del aprendizaje de su
alumnado y de su practica docente
empleando, de forma autéonoma,
las tecnologias digitales del centro.

Utilizo, de forma guiada, los calificadores del EVA del centro.

Utilizo, de forma tutelada, una mesa interactiva tactil para identificar al alumnado que
tiene conocimiento previo de la grafia de las palabras mas comunes (nombre, dia de la
semana, numeros del 1 al 9).

Disefio y aplico, con ayuda de otros docentes, un formulario digital que utilizo como
escala descriptiva para que el alumnado autoevalue su actitud en clase durante el
trimestre.

Selecciono, con ayuda del equipo de orientacidn, videojuegos “serios” que van a
permitir detectar dificultades de aprendizaje, por ejemplo, discalculia, disgrafia, etc.
Reviso, con el asesoramiento del tutor o tutora, los medios de evaluacién
programados para el alumnado empleando tecnologias digitales con el fin de
comprobar que son lo suficientemente variadas y que permitirdn obtener informacion
sobre los indicadores fijados en la programacion didactica.

Implemento, con el asesoramiento de otro profesorado, una encuesta digital para que
el alumnado proporcione retroalimentacidn sobre la dificultad que le ha presentado la
realizacidn de las actividades propuestas.

Empleo, bajo supervisidn, las herramientas digitales proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro para recoger los datos de evaluacion del alumnado cumpliendo los
protocolos de seguridad y proteccion de datos.

Utilizo las tecnologias digitales de evaluacion del centro, de forma auténoma, siguiendo los
protocolos establecidos sobre proteccion de datos personales.
Ejemplos:

Utilizo el sistema de calificaciones de la plataforma de gestion del centro.

Utilizo los calificadores del EVA del centro.

Utilizo instrumentos de evaluacion digitales (escalas de observacién, listas de cotejo,
diario de clase...) para registrar las evidencias de aprendizaje del alumnado.

Empleo distintos medios de evaluacidn (portafolio digital, presentacion digital y
grabacion de video) para que el alumnado muestre el nivel de consecucion de un
objetivo de aprendizaje y lo evalie empleando una misma rabrica.
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B2. Adaptacion del uso
de las tecnologias
digitales del centro a la
implementacion de las
técnicas de evaluacion
conocidas en nuevos
contextos

4.1. B1.3. Aplica de forma
auténoma los protocolos de
seguridad y proteccién de datos
personales del centro en los
procesos de evaluacion.

4.1. B2.1. Combina técnicas,
medios e instrumentos para la
recogida de datos en formato
digital sobre los indicadores de
evaluacion de forma que pueda
contrastar los resultados obtenidos
mediante triangulacion.

4.1. B2.2. Aplica las tecnologias
digitales del centro en el disefio de
medios e instrumentos que

Aplico una tabla de frecuencia en el entorno virtual del centro para hacer el
seguimiento de la puntualidad en la entrega de tareas.

Selecciono y aplico, como orientador u orientadora, los test psicométricos digitales
disponibles en mi departamento, mds adecuados para detectar el nivel de madurez
intelectual de un alumnado con el fin de determinar si estd afectado por el TGD.
Aplico los items liberados de las pruebas cognitivas digitales PISA.

Utilizo una escala descriptiva o “rabrica” digital para la coevaluacidn de los trabajos
elaborados por cada equipo de clase.

Utilizo, como medio de evaluacion, animaciones interactivas y grabaciones de video
para que los grupos de alumnos expliquen la ley de la palanca.

Utilizo escalas graficas digitales con mi alumnado para que puedan ver sus progresos
en el aprendizaje de la lectoescritura a lo largo de todo el trimestre.

Utilizo el sistema de encuestas del entorno virtual de aprendizaje para que el
alumnado valore la calidad del proceso de ensefianza seguido.

Utilizo una encuesta digital para recabar informacién sobre los intereses del alumnado
para poder obtener informacion de cara a realizar su informe de orientacién
académica y profesional.

Recojo los datos recabados en formato digital de las entrevistas mantenidas con el
alumnado de mi tutoria y con sus familias en el sistema de archivos protegidos del
Departamento de Orientacion del centro.

Adapto el uso de las tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o los titulares del
centro a la implementacion de medios e instrumentos de evaluacidn a nuevas situaciones
de aprendizaje y ensefianza.

Ejemplos:

Incorporo en la programacién una amplia variedad de métodos de evaluacion
digitales.

Disefio e implemento a través de la programacién de macros un sistema digital de
escalas descriptivas o “rubricas” de autoevaluacién y coevaluacién que complementan
la heteroevaluacion del alumnado.
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faciliten la evaluacion de los e Disefio una matriz de especificaciones y un cuestionario digital cognitivo asociado a
procesos de ensefianza y ella para evaluar el grado de asimilacion de los conceptos por parte del alumnado.

aprendizaje en los que se han e Hecreado en una hoja de célculo, una lista de control y una escala de valoracion
empleado nuevas estrategias

didacticas.

asociada para evaluar las actitudes de mi alumnado en los coloquios de clase.

e Implemento en clase el uso de una escala descriptiva o "rubrica" digital para la
valoracién del desarrollo de la expresion oral a través de la autoevaluacion. la
coevaluacion y la heteroevaluacion, integrando, para su computo unificado, las
diferentes puntuaciones asignadas.

e Utilizo una aplicacidn de entrenamiento de mi mévil para, empleando el control de
tiempo, establecer un registro de acontecimientos que permita cuantificar la
frecuencia con la que aparece una conducta disruptiva.

e  Configuro el calificador de mi LMS para combinar y ponderar la evaluacién de los
resultados de aprendizaje individuales con los del equipo de trabajo en el que
participa el alumnado.

e Combino juegos educativos digitales, listas de control y pddcast elaborados por el
alumnado integrandolos en un sistema unificado de evaluacion para evaluar la
comprension y expresion oral de mi alumnado.

e Disefio una hoja de célculo para recoger los datos sobre los errores o dificultades que
el alumnado ha encontrado a la hora de aplicar un determinado aprendizaje y su
valoracién del grado de dificultad de las actividades propuestas con objeto de cotejar
ambos.

e Configuro los informes de un entorno virtual de aprendizaje para obtener una variante
de lista de control que recoja el visionado de los contenidos y la entrega de actividades
del alumnado y la fecha en que lo han realizado como indicadores de ejecucion que
facilitan informacién sobre la planificacion auténoma de su trabajo académico.

C. Investigacién y C1. Integracion de las 4.1.C1.1. Participa en el Contribuyo a la integracidn, revision, valoracién y actualizacion del uso de las tecnologias
disefio de nuevos tecnologias digitales para = seguimiento y valoracién de los digitales para la evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje y de los planes 'y
modelos, medios e la evaluacién de los protocolos y tecnologias digitales proyectos de mi centro educativo.

. o Ejemplos:
instrumentos de procesos de ensefianzay ~ empleados en el centro para la lemp

evaluacién de los aprendizaje y de los evaluacion de la ensefianza y del

114



procesos de planes y proyectos del

enseflanzay centro

aprendizaje mediante
el uso de tecnologias
digitales

C2. Investigacion sobre el
uso de las tecnologias
digitales en los procesos
de ensefianzay
aprendizaje y disefio de
nuevos modelos, medios
e instrumentos para la
recogida de datos

aprendizaje, haciendo aportaciones
para su actualizacion o para la
implementacioén de nuevas
estrategias.

4.1.C1.2. Asesora o forma a otros
compafieros sobre el uso de las
tecnologias digitales del centro
aplicadas a la evaluacion educativa.

4.1.C1.3. Coordina la integracién
de las tecnologias digitales en la
evaluacion de los distintos
programas y proyectos del centro.

4.1.C2.1. Investiga y analiza de
forma critica las funcionalidades de
las tecnologias digitales, incluidas
las emergentes, que facilitan la
recogida de datos para evaluar los
procesos de ensefianza y
aprendizaje o diversos aspectos del
sistema educativo.

4.1.C2.2. Realiza propuestas
innovadoras para la integracién de
las tecnologias digitales, incluidas
las emergentes, en la evaluacion
educativa respetando los derechos
y garantias digitales de todos los
agentes implicados y alineadas con

Dinamizo un proyecto de innovacién sobre el uso de las tecnologias digitales en la
evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje en mi centro.

Coordino un grupo de trabajo para disefiar e implementar, utilizando las tecnologias
digitales, instrumentos de recogida de datos que faciliten una evaluacién sumativa
colegiada del grado de adquisicidn y desarrollo, por parte del alumnado, de las
competencias contempladas en el curriculo.

Hago aportaciones concretas para diversificar los instrumentos digitales de evaluacion
de los procesos de ensefianza y aprendizaje empleados en mi centro con vistas a
determinar si estan alineados con el proyecto educativo y a introducir las mejoras que
sean necesarias.

Soy responsable de la integracion de las tecnologias digitales para la evaluacién del
proyecto educativo del centro.

He disefiado un protocolo de evaluacion, incluido en el plan digital de centro, para
determinar qué periférico de control del cursor en la pantalla del ordenador es mas
adecuado para un alumno o alumna que tenga movilidad reducida.

Investigo sobre el uso de las tecnologias digitales para evaluar los procesos de ensefianza y
aprendizaje con el fin de disefiar nuevos modelos, técnicas o instrumentos o nuevos
desarrollos tecnoldgicos.

Ejemplos:

Participo en un proyecto de investigacién aplicada para determinar si la
autoevaluacion del alumnado mediante el portafolio digital del aprendizaje influye en
la mejora de su rendimiento académico y en la adquisicion de competencias para el
aprendizaje autbnomo.

Disefio un instrumento de evaluacion que, gracias al uso de las tecnologias digitales,
facilita el cotejo de los datos registrados a partir de la observacidn con los obtenidos
mediante el registro de actividades en el entorno virtual de aprendizaje.

Disefio sistemas de recogida de datos, obtenidos por medio de sensores que siguen el
movimiento ocular, para la evaluacion diagndstica de las dificultades de aprendizaje
de la lectoescritura.
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los principios éticos y pedagogicos e Colaboro con las Administraciones Educativas en el disefio y validacién de pruebas

recogidos en las leyes educativas estandarizadas de la evaluacién de las competencias del alumnado.
vigentes.
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4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

Descripcién

Generar, almacenar, validar, seleccionar, analizar e interpretar las evidencias digitales sobre la
actividad, el rendimiento y el progreso del alumnado con el fin de mejorar el proceso de ensefianza y
el aprendizaje, respetando la normativa vigente en cuanto a proteccién de datos.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente
ANALITICAS Y
EVIDENCIAS DE )
/ APRENDIZAJE / /

llustracion 19. Proceso de evaluacion. Analiticas y evidencias de aprendizaje. Ponencia del GTTA para la actualizacion del
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Las analiticas de aprendizaje son los procedimientos de almacenamiento, gestion, tratamiento y
analisis de datos para mejorar los procesos de aprendizaje y ensefianza. En este contexto, hay que
tener en cuenta que los datos personales, los metadatos del alumnado y el profesorado o los
registros de actividad deben ser tratados siempre de forma segura siguiendo las indicaciones de la
institucion educativa. En este sentido, es preciso considerar los tipos de analiticas de aprendizaje
gue habitualmente se emplean: las descriptivas, con el fin de extraer conclusiones a partir del
analisis de los datos obtenidos, las predictivas, cuyo propdsito es anticipar resultados a partir de la
comparacion de patrones de conducta con otros dados previamente y, por ultimo, las dirigidas a la
toma automatizada de decisiones en funcidn de la actividad y resultados del alumnado. Las dos
ultimas utilizan “Big Data”, sin embargo, la primera se puede aplicar a conjuntos pequefios de datos,
como los obtenidos de las actividades de ensefianza y aprendizaje en un grupo-clase.

Esta competencia debe permitir al profesorado hacer uso de los datos generados para mejorar los
procesos de ensefianza y aprendizaje y para poder realizar un analisis critico de los desarrollos
tecnoldgicos que incorporan analiticas con fines de prediccidon o de toma automatizada de
decisiones y del uso que de ellos debe hacerse.

La propuesta esta pensada para contextos mixtos de educacidn presencial con apoyo en entornos y
con herramientas o recursos digitales, no solo para la formacidn en linea.

El concepto de interpretacion de datos recogido en esta competencia se cifie a la comprension de las
medidas estadisticas, puramente matemdticas, mientras que en la competencia 4.3 se trata de una
interpretacion educativa de esas medidas y su consecuencia en los procesos de ensefianza y
aprendizaje

Los contenidos que integran esta competencia son:

e C(Criterios pedagdgicos, didacticos y de contenido para la seleccidn de las variables relevantes.

e Configuracion de los servicios y plataformas para obtener los datos de forma selectiva y
adecuada al tratamiento posterior.

e Técnicas, medios e instrumentos digitales para la validacién, almacenamiento, agregacién, y
andlisis de datos.

e Andlisis estadistico de datos por medios y tecnologias digitales que pueden ser empleadas
para su representacion grafica y visualizacion.

e Garantia de la privacidad, la proteccidn de datos personales y los derechos digitales de todo
el alumnado.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:
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Disefar e implementar actividades de aprendizaje que generen datos sobre la actividad y el
rendimiento del alumnado.

Analizar e interpretar las pruebas disponibles sobre la actividad y el progreso del alumnado,
incluidos los datos generados por las tecnologias digitales utilizadas.

Valorar de forma critica los datos disponibles para configurar la ensefianza y el aprendizaje.
Aplicar las directrices sobre proteccidon de datos personales establecidas por la
administracién educativa a la hora de tratar las analiticas de aprendizaje.

Validar los datos de evaluacién obtenidos por medios digitales a través de la técnica de
triangulacién.

Utilizar la triangulacidn con el fin de obtener una vision mas completa y objetiva de un
determinado aprendizaje, incorporando distintas fuentes de datos digitales sobre un mismo
elemento analizado.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

Etapas de progresion

A. Conocimiento de los
medios digitales para
la gestién e
interpretacion de los
datos procedentes de
la evaluacion educativa
bajo criterios éticos y
pedagogicos y
aplicacion tutelada de
los procedimientos

Niveles de progresion

A1l. Conocimiento del
uso de las tecnologias
digitales para obtener,
tratar, visualizar, analizar
e interpretar los datos
recogidos en la
evaluacion de los
procesos de ensefianza y
aprendizaje

Indicadores de logro

4.2.A1.1. Comprende los conceptos
y procedimientos basicos de
analisis estadistico y usa las
tecnologias digitales para tratarlos
y visualizarlos.

4.2.A1.2. Conoce los estandares
comunes de interoperabilidad y las
técnicas, instrumentos y medios
para la validacidn,
importacion/exportacion
almacenamiento y agregacién de
datos.

4.2.A1.3. Determina, en
situaciones hipotéticas, las
variables relevantes para evaluar
una situacién de ensefanza y
aprendizaje a través de la
obtencion de datos mediante
tecnologias digitales.

4.2.A1.4. Conoce la normativa
aplicable a la proteccion de datos
personales a la hora de recoger
métricas de aprendizaje y de
interacciones en plataformas.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco, de forma tedrica, el procedimiento a seguir para recabar, tratar, almacenar,
analizar e interpretar datos obtenidos mediante el uso de tecnologias digitales para la
evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje y la normativa sobre proteccion de
datos personales aplicable en este ambito.

Ejemplos:

Descargo los datos generados por un entorno virtual de aprendizaje en una hoja de
calculo para determinar las medidas de tendencia central (medias, modas y
medianas).

Utilizo graficos de sectores para representar las estadisticas publicadas sobre el uso
de dispositivos digitales en educacién obligatoria.

Exporto datos de evaluacién desde una hoja de calculo en formato CSV.

Analizo si existe correlacion entre el nivel cultural de las familias y el éxito académico
del alumnado a partir de informes y datos estadisticos para determinar si es o no
una variable relevante.

Reviso la politica de privacidad de las plataformas de servicios digitales educativos
para determinar si se producen transferencias internacionales de los datos
personales y de evaluacion recogidos.
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B. Uso auténomo de
las tecnologias
digitales de analisis de
datos del centro, en los
procesos de evaluacién
de la ensefianza y el

A2. Aplicacion tutelada
de los conocimientos
sobre andlisis de datos
para la evaluacién de los
procesos de ensefianza y
aprendizaje generados
mediante los programas
del centro

B1. Uso auténomo de las
tecnologias digitales del
centro para gestionar e
interpretar los datos en
los procesos de
ensefianza y aprendizaje

4.2. A2.1. Utiliza, con el
asesoramiento de otros docentes,
las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro para obtener,
importar/exportar, almacenar,
tratar, visualizar e interpretar los
datos relacionados con la
evaluacion del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

4.2. A2.2. Selecciona, con la guia
de otros profesionales, los datos
que pueden ser relevantes para
evaluar un proceso de ensefianza o
aprendizaje concreto empleando
las tecnologias digitales del centro.

4.2. A2.3. Aplica, bajo supervision,
los protocolos de seguridad y
proteccién de datos establecidos
para el uso de las tecnologias
digitales en los tratamientos de
datos vinculados a la evaluacion de
los procesos de ensefianzay
aprendizaje.

4.2. B1.1. Utiliza las tecnologias
digitales proporcionadas por la A.
E. o los titulares del centro para
obtener, importar/exportar,
almacenar, tratar, visualizar e
interpretar los datos relacionados

Utilizo, con el apoyo de otro profesorado, las tecnologias digitales facilitadas por la A. E. o
los titulares del centro para gestionar e interpretar los datos relacionados con la
evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje aplicando los protocolos de
seguridad y proteccién de datos personales.

Ejemplos:

e Empleo, con la ayuda de otros y otras docentes, las tecnologias digitales para
obtener un resumen de datos con los errores mas frecuentes del alumnado, por
ejemplo, a partir de actividades con ejes cronolégicos digitales para determinar qué
fechas y secuencias histdricas no han sido bien asimiladas.

e Disefio, con el apoyo de otros y otras docentes, un informe en el entorno virtual de
aprendizaje que me permite saber qué alumnos y alumnas han visto los contenidos
antes de iniciar la sesién lectiva.

e  Configuro, con ayuda, la plataforma virtual del centro para recoger el momento en el
qgue el alumnado entrega las tareas realizadas en el aula y analizar la relacién entre
la nota y el tiempo dedicado a su realizacion.

e Analizo estadisticamente, con ayuda de otros y otras docentes y empleando la
herramienta de encuestas del centro, los patrones de estudio de mi alumnado con
objeto de determinar si existe alguna correlacion con el grado de consecucidon de los
objetivos de aprendizaje.

e Selecciono, con ayuda de otros y otras docentes, el uso de un grafico de linea para
representar la evolucidn del aprendizaje de un alumno o alumna.

e Aplico los protocolos establecidos en el plan digital del centro bajo la supervisién de
otro companiero o compariera para “pseudonimizar” los datos del alumnado al
utilizar un servicio digital autorizado por la A. E. o por los titulares del centro.

Empleo de forma auténoma y aplicando los protocolos de proteccién de datos las
tecnologias digitales facilitadas por la A. E. o por los titulares del centro para recabar,
almacenar, tratar estadisticamente e interpretar los datos sobe la evaluacién de los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Ejemplo:
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aprendizaje, y
transferencia de su
aplicacién a nuevas
estrategias educativas

B2. Uso innovador de las
tecnologias digitales del
centro en la recogida,
tratamiento, analisis,
representacion e
interpretacion de los
datos para evaluar los
procesos de ensefianza y
aprendizaje

con la evaluacion del proceso de
ensefanza y aprendizaje.

4.2. B1.2. Selecciona los datos que
pueden ser relevantes para evaluar
un proceso de ensefianza o
aprendizaje concreto empleando
las tecnologias digitales del centro.

4.2. B1.3. Aplica de forma
auténoma los protocolos de
proteccién de datos y de seguridad
del centro para los tratamientos de
datos vinculados a los procesos de
evaluacion.

4.2.B2.1. Analiza de forma critica la
relevancia y pertinencia de las
variables empleadas en los
procesos de evaluacién, recogida,
tratamiento y almacenamiento de
datos y aplica procedimientos de
validacion utilizando las
tecnologias digitales.

4.2.B2.2. Configura de forma
especifica las herramientas
digitales del centro para adaptarlas
a la obtencion, tratamiento,
representacion o andlisis de

Aplico los criterios de evaluacién consensuados por el equipo docente en la
configuracion del cuaderno digital del profesorado, facilitado por el centro, para
automatizar el calculo de los porcentajes asignados a los indicadores de evaluacién.
Realizo, como tutor o tutora, un analisis estadistico de las calificaciones obtenidas
por mi alumnado en las diferentes materias y lo comparto con el equipo docente
para su posterior analisis durante la sesidn de evaluacion.

Utilizo sistemas de filtrado de datos en las variables de aprendizaje que me permiten
obtener los resultados de la evaluacién en funcion de diversos criterios (alumnos y
alumnas individuales, grupos, areas, etc.).

Utilizo un sistema de alerta en el aula virtual para que me muestre qué alumnado no
ha accedido a la plataforma virtual una semana antes de la entrega de un trabajo
importante.

Analizo estadisticamente, utilizando herramientas digitales, los datos de la
valoracién que mi alumnado hace, a través de cuestionarios digitales, de la dificultad
e interés de las actividades de aprendizaje propuestas.

Modifico periédicamente mi contrasefia de acceso a la plataforma, que contiene los
datos de evaluacidn, independientemente de si estd o no contemplado en el
protocolo de seguridad del centro.

Analizo, desde un punto de vista didactico, las variables seleccionadas para la obtenciény
validacion de datos con objeto de determinar su idoneidad y empleo las tecnologias
digitales para hacer un tratamiento mas eficiente de los mismos.

Ejemplos:

Configuro un panel de control en mi hoja de calculo que recoge las variables
relevantes del proceso de ensefianza y aprendizaje y las muestra en una sola vista.
Calculo la moda, la mediana, la media y la desviacion tipica de las calificaciones
obtenidas por mi alumnado por distintos medios (pruebas, actividades,
presentaciones, trabajos, etc.) y las analizo empleando las tecnologias digitales para
determinar si las puntuaciones son consistentes.

Disefio sistemas de tratamiento de datos que me permiten catalogar los
comportamientos ante el aprendizaje del alumnado obtenidos a partir de los
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C. Investigacion
aplicada sobre la
gestion e
interpretacion de
datos para la mejora
de la evaluacién de los
procesos de ensefianza
y aprendizaje
utilizando las
tecnologias digitales

C1. Anélisis y validacion
de las funcionalidades
que ofrecen las
tecnologias digitales del
centro incluyendo el
estudio de datos para
mejorar el proceso de
evaluacion.

procesos concretos de evaluacién
empleando funcionalidades no
predeterminadas.

4.2.B2.3. Conoce y analiza
criticamente, desde un punto de
vista técnico, ético y pedagdgico,
los patrones de perfilado y los
algoritmos que puedan ser
utilizados en las plataformas del
centro para la evaluacion.

4.2.C1.1. Colabora y/o coordina el
analisis del uso de las tecnologias
digitales con el fin de disefar
sistemas adaptados al centro para
la gestidn, tratamiento e
interpretacion de los datos
vinculados a la evaluacion de los
procesos de aprendizaje, de
ensefanza y de organizacion.

4.2.C1.2. Asesora al equipo
directivo y a los docentes del
centro sobre el uso de las
tecnologias digitales aplicadas a la
obtencion, almacenamiento,
exportacidn/importacidn,
tratamiento, visualizacion e
interpretacion de los datos

informes del EVA: secuencia de consulta de contenidos y realizacién de actividades,
orden en la consulta de los contenidos y dedicacion temporal.

e Utilizo, en colaboracion con el equipo docente, las herramientas digitales del centro
para implementar un sistema de recogida, gestion y analisis de los datos del
alumnado de mi tutoria en todas las materias para mostrar el progreso en su
aprendizaje.

e Analizo estadisticamente los datos de manipulacidn de las animaciones del
simulador del laboratorio virtual en el que trabajo con mi alumnado para extraer
conclusiones sobre si lo hacen siguiendo patrones que responden a una hipédtesis
previa o son aleatorios o por ensayo y error.

e  Consulto los resultados que proporciona una herramienta de analitica de datos,
respecto a mi alumnado y los comparo con mi propio analisis personal, extrayendo
conclusiones sobre la conveniencia de su uso.

Contribuyo a la mejora de los procesos de evaluacién educativa del centro a través de
propuestas globales para emplear las tecnologias digitales en la recogida, tratamiento e
interpretacion de datos.

Ejemplos:

e He desarrollado un procedimiento de recogida y tratamiento de datos digitales para
mejorar la evaluacién de las actuaciones programadas en el Plan de Mejora del
Centro.

e Coordino un proyecto de formacién de centro para implementar de forma colegiada
procedimientos de analisis estadistico de los datos obtenidos en la evaluacion de los
procesos de ensefianza y aprendizaje empleando tecnologias digitales.

e He disefiado todas las acciones de un proceso de analisis de datos con relacién a la
mejora de la comprensién lectora del alumnado del centro mediante tecnologias
digitales.
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C2. Investigacion sobre
el uso de las tecnologias
digitales para el analisis
de datos y desarrollo de
nuevas propuestas con
el fin de mejorar las
practicas de evaluacién
de los procesos de
ensefianza y aprendizaje

cuantitativos empleados en los
procesos de evaluacion.

4.2.C2.1. Participa en proyectos de
investigacion sobre la obtencion,
tratamiento y analisis de datos en
la evaluacidn de los procesos de
ensefianza y aprendizaje o diversos
aspectos del sistema educativo.

4.2.C2.2. Propone nuevos modelos
de obtencidn, tratamiento y
analisis de los datos de evaluacion
empleando tecnologias digitales.

Disefio modelos, a partir de la investigacion aplicada, para la obtencidn, tratamiento y
analisis de los datos de evaluacion empleando tecnologias digitales con el fin de mejorar
los procesos educativos.

Ejemplos:

e  Participo en un proyecto de investigacion sobre la utilizacion de tecnologias digitales
que faciliten en tiempo real una visualizacion sintética de la informacién sobre el
progreso del aprendizaje de cada alumno y alumna tanto respecto a los criterios
curriculares como respecto a su situacion inicial de partida.

e Colaboro con la A. E. para definir las variables relevantes en un estudio estadistico
longitudinal para evaluar el impacto de las medidas adoptadas para reducir la
repeticion de curso en la continuidad de los estudios postobligatorios.

123



4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

Descripcién

Utilizar las tecnologias digitales para ofrecer retroalimentacidn al alumnado respetando la privacidad
y seguridad de la informacién aportada. Adaptar las estrategias de ensefianza y proporcionar refuerzo
especifico a partir de los datos obtenidos. Informar al alumnado y a las familias y facilitar la
comprension de las evidencias de aprendizaje aportadas por las tecnologias digitales para que sean
utilizadas en la toma de decisiones.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente
RETROALIMENTACION

/ / Y TOMA DE DECISIONES/

llustracion 20. Proceso de evaluacion. Retroalimentacion y toma de decisiones. Ponencia del GTTA para la actualizacion del
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

Esta competencia se despliega a la hora de utilizar las tecnologias digitales y/o los datos aportados
por dichas tecnologias para ofrecer evaluacién formativa y sumativa al alumnado, realizar una
valoracién diagndstica de las necesidades de cada uno de ellos y adoptar medidas de refuerzo,
apoyo o ampliacion a partir de los datos analizados.

Incluye también la capacitacion del alumnado en dos aspectos fundamentales:

e Lainterpretacién de los resultados de las evaluaciones diagndsticas, formativas y sumativas
para que puedan tomar decisiones fundadas. También se debe prestar apoyo a las familias a
la hora de interpretar estos datos porque, en el caso de los menores, son responsables de
las decisiones adoptadas y, en cualquier caso, deben acompafar al alumnado en este
proceso de forma gradual en funcién de la edad, madurez y condiciones personales.

e La competencia para evaluar por si mismos los aprendizajes -propios (autoevaluacién) y de
otros (evaluacion entre pares)- y los procesos de ensefianza.

Por otro lado, esta competencia también deber ir orientada a la toma de decisiones para reconducir
el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Esta competencia requiere la definicion previa de los datos que se deben recabar en los procesos de
evaluacion empleando tecnologias digitales (competencia 4.1: qué, cudndo, como y para qué
evaluar) y el tratamiento y andlisis de dichos datos (competencia 4.2.: como organizar la informacion
obtenida) con el fin de llevar a cabo la valoracion para la toma de decisiones.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Sistemas digitales de gestidn para informar a las familias y al alumnado y ofrecer
retroalimentacion sobre la evaluacidn del proceso de ensefianza y aprendizaje. Aplicaciones
para la recogida de calificaciones, informes, etc.

e Valoracién de las conclusiones obtenidas de la interpretacion y andlisis de los datos para
elaborar informes de evaluacién y adoptar decisiones para la mejora de la ensefianza y el
aprendizaje.

e QOrientacion académica y vocacional.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e C(Calificar y hacer comentarios sobre las tareas enviadas digitalmente.
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Configurar los entornos virtuales de aprendizaje y sistemas de gestién de la evaluacién para
proporcionar y mejorar la eficacia de la retroalimentacién.

Utilizar las tecnologias digitales, de forma segura, para informar al alumnado y a su familia
sobre su progreso y tomar decisiones relacionadas con el apoyo educativo.

Adaptar las practicas de ensefianza y evaluacidn a partir de los datos obtenidos.

Capacitar al alumnado para evaluar e interpretar los resultados de las evaluaciones, asi como
de las autoevaluaciones y coevaluaciones.

Ayudar al alumnado a identificar dreas de mejora y desarrollar conjuntamente planes de
aprendizaje para estas dreas.

Utilizar las tecnologias digitales para que el alumnado y las familias puedan recibir informacién
actualizada sobre los progresos y tomar decisiones fundadas sobre las préximas prioridades
de aprendizaje, las asignaturas optativas o los estudios futuros.

Utilizar las tecnologias digitales para facilitar a las familias informacién periddica vy
orientaciones que les permitan cooperar y apoyar el aprendizaje de sus hijos e hijas.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

4.3. Retroalimentacion y toma de decisiones

Etapas de progresion

A. Conocimiento de las
tecnologias digitales
empleadas para
informar sobre los
procesos de evaluacién
y orientar en
consecuencia la
ensefanzay el
aprendizaje

Niveles de progresion

Al. Conocimiento
tedrico del uso de las
tecnologias digitales
para informar sobre los
procesos de evaluacién y
orientar la ensefianza y
el aprendizaje a partir de
dichas valoraciones

A2. Seleccion y uso
tutelado de las
tecnologias digitales del
centro para tomar
decisiones, a partir de
los datos obtenidos en el
proceso de evaluacion, y
ofrecer

Indicadores de logro

4.3.A1.1. Conoce los criterios
pedagodgicos, didacticos, técnicos y
éticos que han de aplicarse a la
hora de seleccionar las tecnologias
digitales empleadas para, en
funcién de su finalidad y
destinatarios, elaborar y transmitir
la informacion, tanto cuantitativa
como cualitativa, sobre la
evaluacion.

4.3.A1.2. Conoce la normativa
sobre proteccién de datos,
privacidad y derechos digitales que
afecta a los tratamientos de datos
de la evaluacién académica.

4.3.A2.1. Utiliza, con apoyo y bajo
supervision, las tecnologias

digitales proporcionadas por la A. E.

o por los titulares del centro para
tomar decisiones sobre la
ensefianza y el aprendizaje a partir

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Conozco las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales para informar sobre los
distintos procesos de evaluacion al alumnado y a las familias y para proporcionar
retroalimentacion que permita mejorar el aprendizaje y adaptar la prdctica docente.
Ejemplos:

e  Sé utilizar las funcionalidades de los entornos virtuales de aprendizaje que permiten
ofrecer retroalimentacién sobre las tareas entregadas por el alumnado en distintos
formatos (mensajes cualitativos que acompafian a la puntuacion, comentarios en
pdf, mensajes en grabaciones de audio...).

e Creo cuestionarios digitales con preguntas cerradas que ofrecen retroalimentacion
tanto si las respuestas son correctas, con una explicacion sobre el motivo que la
justifica, como si son incorrectas, con una explicacion sobre la causa del error.

e Conozco diversas herramientas digitales que permiten crear representaciones
graficas de la evaluacion del aprendizaje adaptadas al grado de madurez del
alumnado.

e Conozco la normativa sobre el deber de informar al alumnado y a las familias sobre
la evolucidn del proceso de aprendizaje y las precauciones que es preciso adoptar en
el uso de las tecnologias digitales empleadas para este fin con objeto de garantizar
la proteccion de datos personales y cumplir con el deber de sigilo.

Empleo, con la ayuda de otros docentes, las tecnologias digitales facilitadas por la A. E. o

por los titulares del centro para informar y ofrecer retroalimentaciéon sobre los procesos

de evaluacion aplicando los protocolos establecidos.

Ejemplos:

e Utilizo manuales o videotutoriales para ofrecer retroalimentacidon con las
herramientas del EVA del centro sobre las tareas realizadas por el alumnado.
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B. Uso auténomo de
las tecnologias
digitales del centro
para tomar decisiones
y ofrecer
retroalimentacion,
informaciony
orientaciones sobre el
desarrollo de los
procesos de ensefianza
y aprendizaje a partir
de los datos obtenidos

retroalimentacion,
informaciény
orientaciones sobre la
ensefianzay el
aprendizaje en funcidn
de su finalidad y
destinatarios

B1. Uso auténomoy
selectivo de las
tecnologias digitales del
centro para ofrecer
retroalimentacion,
informar y orientar la
ensefanzay el
aprendizaje a partir de
los datos obtenidos en
los distintos procesos de
evaluacion

de los datos obtenidos en los
procesos de evaluacion.

4.3.A2.2. Aplica, con
asesoramiento, criterios
pedagdgicos, didacticos, éticos y
técnicos a la hora de seleccionar las
tecnologias digitales para informar
y ofrecer retroalimentacién y
orientaciones al alumnado y las
familias sobre el proceso de
aprendizaje.

4.3.A2.3. Emplea, bajo la guia de
otros docentes, el protocolo del
centro a la hora de utilizar las
tecnologias digitales para informar
sobre los procesos de evaluacion y
de ofrecer o planificar
orientaciones y adaptaciones que
mejoren la ensefianza y el
aprendizaje.

4.3.B1.1. Emplea de forma
auténoma criterios pedagogicos,
didacticos, técnicos, éticos y de
materia para tomar decisiones
sobre la orientacién de los procesos
de ensefianza y aprendizaje
fundadas en los datos obtenidos
mediante el uso de las tecnologias
digitales en los distintos procesos
de evaluacion.

4.3.B1.2. Comunica al centro, al
equipo docente y de apoyo, al

e Conozco y utilizo con ayuda los canales de comunicacidn establecidos porla A. E. o
el titular del centro para facilitar retroalimentacion al alumnado y sus familias.

e Configuro, con ayuda de otro compafero o compaiiera, el calificador del entorno
virtual del centro para ofrecer de forma continua informacion al alumnado sobre su
proceso de aprendizaje.

Evallo, con apoyo de otros docentes, el nivel de dificultad de los exdmenes
realizados por el alumnado a través de medios digitales a partir de sus respuestas,
con el fin de orientar las acciones necesarias para reconducir las actividades de
ensefianza.

e  Utilizo, en colaboracion con los especialistas del servicio de orientacion, las
herramientas digitales del centro para proporcionar periédicamente informacion
individual sobre las dificultades que un alumno tiene con las matematicas y las
orientaciones sobre los aspectos que la familia debe observar y sobre el apoyo que
le puede procurar desde casa.

e Conozcoy aplico, siguiendo las orientaciones de un compafiero o compafiera, los
protocolos de proteccion de datos del centro y la normativa sobre la transmisidn de
informacion acerca de la evaluacién del alumnado en casos especificos de
separacién o divorcio, pérdida de la patria potestad, malos tratos o menores bajo
tutela judicial.

Aplico los protocolos y empleo de forma auténoma las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para tomar decisiones, ofrecer
retroalimentacion, informar y orientar los procesos de ensefianza y aprendizaje a partir
de los datos obtenidos en los procesos de evaluacion.
Ejemplo:
e Utilizo de forma auténoma las herramientas del EVA del centro para ofrecer
retroalimentacion.
Ajusto la gradacion de la dificultad de las actividades propuestas en una unidad
didactica a partir del analisis de la curva gréfica de aprendizaje de mi alumnado en
dicho tema.
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en los procesos de
evaluacion

B2. Adaptacidn
contextualizada de los
procedimientos y
sistemas desarrollados
mediante tecnologias
digitales para integrar
los datos asociados a la
evaluacion y facilitar la
comprensién de la
informacién y las
orientaciones sobre los
procesos de ensefianza y
aprendizaje

alumnado y a sus familias, segun
proceda, los resultados de los
distintos procesos de evaluacion a
través de las tecnologias digitales
siguiendo los protocolos
establecidos por la A. E. o por los
titulares del centro.

4.3.B1.3. Aplica los protocolos de
proteccidn de datos personales y
seguridad establecidos porla A. E.y
por el centro en el uso de las
tecnologias digitales para el
tratamiento de los informes
relativos a la evaluacidn.

4.3.B2.1. Adapta los
procedimientos para automatizar la
integracion y presentacion de datos
asociados a la evaluacion
procedentes de distintas fuentes
empleando las tecnologias digitales.

4.3.B2.2. Utiliza las tecnologias
digitales para facilitar al alumnado y
a sus familias la comprension de los
datos obtenidos en los distintos
procesos de evaluacion.

Configuro el calificador de la plataforma virtual de aprendizaje del centro de forma
que el alumnado y las familias dispongan, de forma continuada, de informacién
sobre la evaluacidn del aprendizaje.

En la reunidén de tutoria de la clase explico a las familias cdmo pueden acceder a los
resultados de las evaluaciones en la plataforma digital y cémo interpretar la
informacién obtenida.

Participo en procesos de evaluacion de los distintos planes de mejora del centro en
los que se emplean las tecnologias digitales.

Facilito a los servicios de apoyo y a los tutores, empleando la plataforma del centro,
la informacién de evaluacién correspondiente al seguimiento del alumnado con
sobredotacion intelectual aplicando los protocolos de seguridad y proteccién de
datos.

Adapto la configuracién y uso de las herramientas digitales del centro para integrar los
datos obtenidos en la evaluacion de forma que enriquezcan y faciliten la toma de
decisiones, el seguimiento de los procesos de ensefianza y aprendizaje y la
retroalimentacion, informacién y orientacion.

Ejemplos:

Dispongo de un protocolo, desarrollado a partir de técnicas de pensamiento
computacional, para sistematizar la forma en que ofrezco la retroalimentacion a mi
alumnado integrando datos de diversas fuentes.

Configuro, empleando las tecnologias digitales, un panel de control que integra la
informacién sobre evaluacidn (puntuaciones de tareas, tiempo empleado en la
realizacién de la actividad, numero de intentos, etc.) para facilitar la consulta
individualizada por parte del alumnado y sus familias y ofrecerme una informacion
clara sobre las acciones a adoptar para la mejora del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Configuro una herramienta digital del centro que permite representar, en tiempo
real y mediante un sistema de colores proyectado en el panel interactivo del aula, el
grado de ejecucion de las tareas que el alumnado debe realizar en grupo en un
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C. Evaluacién,
configuracion y
desarrollo de nuevos
sistemas, empleando
las tecnologias
digitales, para ofrecer
retroalimentacion,
informar y orientar la
ensefianzay el
aprendizaje a partir de
los datos obtenidos en
los distintos procesos
de evaluacion

C1. Analisis y evaluacidn
de los sistemas para
ofrecer retroalimentacion,
informar y orientar la
ensefianza y el
aprendizaje empleados en
el centro

4.3.C1.1. Configura/Analiza las
tecnologias digitales empleadas en
el centro para la informacién y
orientacion sobre la evaluacion,

tanto en su uso para la

comunicacion con el alumnado y las
familias como, de forma interna,
para la coordinacion de los equipos
docentes y la mejora de los
procesos de ensefianza y

aprendizaje.

4.3.C1.2. Contribuye y/o coordina
la evaluacion de los procesos de
toma de decisiones de los planes de
mejora del centro dirigidos a
informar, orientar y tomar
decisiones sobre los procesos de

tiempo dado con el fin de que tengan informacion que les ayude a autorregular su
trabajo.

Utilizo las tecnologias digitales para transformar de forma automatica la informacién
cuantitativa, obtenida en el proceso de evaluacién, en informacion iconografica
comprensible por mi alumnado de educacién infantil.

Priorizo sistemas de toma automatizada de decisiones en los que puedo configurar
las variables y las relaciones que se establecen entre ellas y que se aplican en este
proceso.

Utilizo los datos sobre el tipo de errores cometidos por mi alumnado en las tareas
asociadas a un determinado aprendizaje para revisar las actuaciones contempladas
en la programacion y distribuir de forma mas eficaz las tareas desarrolladas dentro
del aula con el especialista de apoyo en un modelo de docencia compartida.
Desarrollo materiales audiovisuales que permiten a las familias y al alumnado
comprender mejor los datos ofrecidos a través de las herramientas de informacion
de la evaluacién proporcionadas por el centro.

Analizo y evaluo los sistemas digitales empleados en el centro para ofrecer
retroalimentacion, informar y orientar la ensefianza y el aprendizaje a partir de los datos
obtenidos en los distintos procesos de evaluacién.

Ejemplos:

Analizo los programas de toma automatizada de decisiones que se utilizan en el
centro con el fin de conocer sus limitaciones y los sesgos que pueden emplear para
que la orientacion a partir de los resultados obtenidos, se base en criterios éticos y
no solo en los datos obtenidos.

Coordino la utilizacion de las tecnologias digitales en procesos en los que se
contrastan los resultados de los programas automatizados con las observaciones en
el aula.

Configuro, siguiendo el protocolo del centro, el acceso a las familias a los entornos
virtuales de forma que puedan consultar la evaluacion del proceso de aprendizaje
de sus hijos o de los menores que tienen a cargo.
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C2. Disefio de nuevos
sistemas para ofrecer
retroalimentacion,
informar y orientar la
ensefianza y el
aprendizaje a partir de
los datos obtenidos en
los distintos procesos de
evaluacion

ensefianza y aprendizaje,

empleando las tecnologias digitales.

4.3.C1.3. Contribuye y/o coordina
la toma de decisiones y las medidas
a adoptar a partir de los datos
obtenidos en la evaluacidn del plan
digital o de otros planes de centro

empleando las tecnologias digitales.

4.3.C2.1. Participa en proyectos de
investigacion sobre el papel de las
tecnologias digitales en los
procesos de informacidn,
retroalimentacion, orientacién y
toma de decisiones a partir de los
datos obtenidos en la evaluacion.

4.3.C2.2. Disefa nuevos modelos
de integracién y representacién de
los datos de evaluacién que
facilitan la toma de decisiones, la
informacion y la orientacién de los
procesos de ensefianza y
aprendizaje empleando tecnologias
digitales.

Hago un analisis funcional del panel de control en el que debe recogerse la
informacion sobre la evaluacion del alumnado y realizo propuestas de mejora.
Coordino y/o participo activamente en el disefio de los informes digitales de
evaluacion proporcionados a las familias.

Coordino acciones de la escuela de madres y padres encaminadas a la comprensién
de los informes de evaluacién obtenidos por medios digitales y a los procesos que se
deben afrontar en las familias a partir de las conclusiones obtenidas.

Dinamizo las acciones del plan digital de centro encaminadas a la mejora de los
procesos para ofrecer retroalimentacion, informar y orientar la ensefianza y el
aprendizaje a partir de los datos obtenidos a través de la evaluacion.

Transformo los procesos de informacidn, retroalimentacion y toma de decisiones a partir
de los resultados obtenidos de la evaluacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje
por medio de las tecnologias digitales.

Ejemplos:

Propongo nuevos sistemas, empleando las tecnologias digitales, para mejorar la
retroalimentacion en tiempo real en las actividades de aprendizaje en entornos
virtuales.

Disefio sistemas para el desarrollo de planes individuales de aprendizaje, en funcién
del andlisis de las evidencias obtenidas mediante las tecnologias digitales,
ofreciendo funcionalidades que permitan un control de los docentes en este
proceso.

Analizo de forma critica los resultados automatizados obtenidos de los programas
de tratamiento de datos y de nuevos formatos de retroalimentacion.

Formo a otros docentes en el proceso de reflexidn sobre la utilizacion de los
sistemas y la intervencion en la toma automatizada de decisiones, asi como sobre
los requisitos legales que deben cumplirse para su utilizacion.

Colaboro en el disefio de un sistema digital para ofrecer informaciéon combinada
sobre la integracién laboral de egresados de determinas titulaciones, probabilidad
de completar con éxito dichos estudios correlacionado con las puntuaciones de la
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educacion obligatoria y preferencias laborales manifestadas por quienes han
cursado esa formacion.

Participo en un grupo de investigacidon y promocion de la transparencia en la
publicacién de los algoritmos y variables empleadas en las aplicaciones que ofrecen
evaluaciones automatizadas no configurables por parte de los docentes.

Colaboro en la creacidon de un cédigo deontoldgico sobre el uso de las tecnologias
digitales en los procesos de evaluacion educativa.
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Area 5. Empoderamiento del alumnado

Entre los principios del sistema educativo, recogidos en el articulo 1 b) de la LOE modificado por la
LOMLOE, se encuentra el de que la educacidn debe actuar “como un elemento compensador de las
desigualdades personales, culturales, econdmicas y sociales, con especial atencién a las que se
deriven de cualquier tipo de discapacidad” y, en este sentido, las tecnologias digitales posibilitan el
acceso a la informacién, la comunicacidn y el conocimiento, reduciendo o eliminando barreras
fisicas, sensoriales o socioeconémicas. En contrapunto, la "brecha digital", originada por el desigual
acceso a los dispositivos, a la red y por la carencia de competencias digitales, supone un riesgo para
el derecho a la educacién en igualdad de condiciones del alumnado en situacién de vulnerabilidad
socioeducativa.

Por tanto, las competencias digitales recogidas en esta drea deben permitir a los docentes actuar, en
colaboracién con los centros, las Administraciones y las familias, para superar y compensar las
desigualdades existentes (por ejemplo, en el acceso a las tecnologias digitales o en la competencia
digital) y garantizar la accesibilidad a todo el alumnado atendiendo a las necesidades educativas
personales.

En esta misma linea, el uso por parte del profesorado, de las tecnologias digitales ha de contribuir a
proporcionar atencidn a las necesidades personales del alumnado ofreciendo actividades de
aprendizaje adaptadas al nivel de competencia, intereses y necesidades de cada estudiante. Con ello
se potencia una de las principales ventajas de las tecnologias digitales en la educacién: su capacidad
para apoyar estrategias pedagdgicas centradas en el alumnado, impulsando su compromiso activo
en el proceso de aprendizaje y ayudandole a responsabilizarse de él.

Con el fin de hacer realidad este empoderamiento del alumnado, ha de entenderse también que las
competencias de los docentes en un uso adecuado e inclusivo de estas tecnologias implican el
conocimiento de los modelos pedagdgicos subyacentes, la capacidad de configurarlas, utilizarlas y
evaluar su idoneidad para alcanzar los objetivos de aprendizaje teniendo en cuenta consideraciones
éticas y didacticas.

En este sentido, es preciso tener presente que parte de las tecnologias orientadas a la
personalizacién del aprendizaje derivan del tratamiento de datos y de la aplicacidn de desarrollos de
inteligencia artificial. Por tanto, el uso de estas tecnologias estara supeditado a la autorizacion del
responsable de proteccién de datos personales, ya sea este la Administraciéon Educativa o los
titulares del centro. Ademas, es esencial que los docentes intervengan de forma activa cuando
utilicen aplicaciones que se basen en procesos de toma de decisiones automatizadas y las
supervisen, de modo que se protejan los derechos del alumnado, superando los sesgos
discriminatorios o predicciones algoritmicas que puedan limitar su progreso potencial, a la vez que
promueven un aprendizaje creativo y critico, alternativo a otro mecanico centrado en tareas
estandarizadas.

La utilizacion del perfilado como base para el desarrollo de los aprendizajes, en caso de estar
autorizada, deberad realizarse desde un punto de vista ético, atendiendo a las necesarias garantias
digitales de todos los estudiantes, evitando la acumulacién y el procesamiento de datos no
necesarios. Ademas, los datos recogidos deberan ser pedagdgicamente relevantes y su uso estara
siempre orientado a procurar el beneficio y mejora del aprendizaje del alumnado. La informacién
gue se puede generar a través de la utilizacion de la tecnologia deberd estar protegida y su acceso
controlado en funcidon de los perfiles y responsabilidades de los distintos profesionales que
intervienen en el disefio de los nuevos entornos de aprendizaje.

En suma, todas las actuaciones llevadas a cabo en este ambito han de ser conformes a la normativa
estatal y europea vigente sobre accesibilidad y sobre proteccion de datos personales, privacidad y
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derechos digitales y a los principios recogidos en la LOE, modificada por la LOMLOE v,
especificamente, en el articulo 111bis.

Las funciones del profesorado que se desarrollan a través de las competencias de esta area son:

a) La programacion y la ensefianza de las dreas, materias, médulos o dmbitos curriculares
que tengan encomendados.

¢) La tutoria del alumnado, la direccion y la orientacion de su aprendizaje y el apoyo en su
proceso educativo, en colaboracion con las familias.

d) La orientacion educativa, académica y profesional de los alumnos, en colaboracion, en su
caso, con los servicios o departamentos especializados.

e) La atencion al desarrollo intelectual, comunicativo, afectivo, psicomotriz, social y moral del
alumnado.

f) La promocidn, organizacion y participacion en las actividades complementarias, dentro o
fuera del recinto educativo, programadas por los centros.

g) La contribucion a que las actividades del centro se desarrollen en un clima de respeto, de
tolerancia, de participacion y de libertad para fomentar en el alumnado los valores de la
ciudadania democrdtica y de la cultura de paz.

1) La investigacion, la experimentacion y la mejora continua de los procesos de ensefianza y
aprendizaje correspondientes.

5.1. Accesibilidad e inclusion

Descripcién

Emplear las tecnologias digitales para facilitar el aprendizaje de todo el alumnado eliminando las
barreras contextuales para su presencia, participacidén y progreso. Garantizar la accesibilidad fisica,
sensorial y cognitiva a los recursos digitales. Adoptar medidas que promuevan la equidad y permitan
reducir o compensar la brecha digital y el impacto de las desigualdades socioculturales y econémicas
en el aprendizaje.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia permite la concreciéon de los fines educativos en la préctica de aula. Sin un modelo
docente que ponga el foco en el éxito educativo de todo el alumnado no se estara desarrollando
plenamente el objetivo fundamental del sistema educativo.

Se aplica a la hora de incluir aspectos en la programacién didactica encaminados a garantizar el
acceso a la educacién a todo el alumnado, utilizando, ademas, las tecnologias digitales teniendo en
cuenta dos factores fundamentales:

e lastecnologias no deben ser un elemento que limite o impida el acceso a los aprendizajes por
ninguna razon.

e las tecnologias deben emplearse para favorecer el aprendizaje en aquellos casos en los que
el alumnado no pueda acceder a la informacién, la comunicacidn, etc. por limitaciones
fisicas, sensoriales, intelectuales o de cualquier otro tipo.

Conviene, por tanto, prestar especial atencidn al analisis de los factores socioecondmicos y
culturales asociados a la integracion de las tecnologias digitales en la educacion, ya que su uso no
debe convertirse en un factor que agrave la brecha digital y la discriminacién futura del alumnado,
todo lo contrario, el acceso a experiencias de alfabetizacién digital debe ser un elemento
fundamental para reducir esta brecha, por lo que habra de tenerse en cuenta tanto el acceso a los
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dispositivos como a la conectividad, el software y los servicios empleados y la competencia digital
del alumnado y sus familias para prestarles apoyo en aquellos aspectos en los que sea necesario.

En definitiva, esta competencia se centra en la aplicacién de los principios de equidad, accesibilidad
universal y disefio para todas las personas en la integracién de las tecnologias digitales en la practica
docente con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades y el pleno desarrollo del aprendizaje
de todo el alumnado.

La capacidad del docente para seleccionar, crear o compartir contenidos accesibles se trabaja en el
drea 2; esta competencia se centra en el uso accesible de los contenidos, servicios y plataformas
virtuales.

Por otro lado, todo el proceso de disefio diddctico teniendo en cuenta los aspectos vinculados con la
accesibilidad se tratan en la competencia 3.1 Ensefianza, sin embargo, en esta competencia se
desarrolla la capacidad de los docentes para su aplicacion prdctica, garantizando la accesibilidad e
inclusion educativa de forma que todo el alumnado pueda participar en un contexto comun de
ensefianza y aprendizaje con independencia de sus condiciones personales

Este planteamiento general, que ha de orientar el desempefio profesional, ha de completarse con la
competencia 5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje, para atender a las
necesidades de todos y cada uno de los estudiantes con la mediacion de las tecnologias digitales.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Conocimiento técnico sobre las tecnologias digitales asociado con la accesibilidad de los
recursos y en los entornos educativos digitales

e las tecnologias como factor compensador de desigualdades y facilitadoras del acceso a la
educacion. Brecha digital

e lastecnologias digitales como recursos que pueden ampliar y potenciar el aprendizaje de todo
el alumnado

e Proteccion de datos. Garantias y derechos digitales

e Normativa sobre inclusion y accesibilidad digital

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

e Participar en la adopcién de soluciones para reducir la brecha digital del alumnado en
cuanto a la disponibilidad, conocimiento y uso, tanto del software como del equipamiento
tecnoldgico.

e Seleccionar tecnologias educativas, contenidos y estrategias pedagdgicas que garanticen la
accesibilidad fisica, sensorial y cognitiva de todo el alumnado.

e Utilizar recursos digitales e implementar estrategias didacticas que ofrezcan a todo el
alumnado oportunidades de participacién, asi como multiples formas de presentar la
informacién y de expresar lo aprendido, sin que exista ninguna posibilidad de discriminacién
por razones socioecondmicas o culturales, de sexo o género, o de cualquier otro tipo.

e Emplear tecnologias de asistencia para el alumnado mds vulnerable en su acceso y
participacién dentro de un contexto digital (por ejemplo, para alumnado con necesidades
especificas de tipo motérico, cognitivo, sensorial, etc.).

e Hacer un seguimiento y evaluacién continua de la idoneidad de las medidas implementadas
para mejorar la accesibilidad digital al objeto de hacer los cambios pertinentes.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

5.1. Accesibilidad e inclusion
Etapas de progresion

A. Conocimiento de las
soluciones tecnoldgicas
existentes para lograr la
accesibilidad universal e
incorporacion de las mismas
en la practica educativa

Niveles de progresion

Al. Conocimiento del uso
pedagdgico de las tecnologias
digitales para facilitar la
accesibilidad e inclusién de todo
el alumnado

Indicadores de logro

5.1.A1.1. Conoce el funcionamiento de los
recursos tecnolégicos existentes en el ambito
educativo para facilitar la accesibilidad
universal y el modo de integrar su uso en la
practica educativa.

5.1.A1.2. Comprende los efectos positivos y
negativos a la hora de incluir las tecnologias
digitales en la ensefianza y el aprendizaje.

5.1.A1.3. Conoce los principios de
accesibilidad universal y la aplicacién
pedagdgica de las tecnologias digitales para la
inclusion de todo el alumnado, asi como la
normativa vigente al respecto.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefiio

Conozco los principios de accesibilidad universal y el uso

pedagdgico de las tecnologias digitales para la inclusion de todo

el alumnado, asi como la normativa vigente al respecto.

Ejemplos:

Analizo los parametros de accesibilidad digital en
documentos de ofimatica: arquitectura de la informacion,
integracion de elementos multimedia, uso del color y los
contrastes, estilos, tablas, hipervinculos, etc.

Conozco la tecnologia de asistencia y sus posibles utilidades
en el ambito educativo, por ejemplo, el uso de los
comunicadores.

Conozco los procedimientos a seguir para garantizar las
pautas de accesibilidad de contenidos web (WCAG) al
integrarlos en entornos virtuales.

Comprendo los condicionantes de la brecha digital en
educacidn, por ejemplo, de conectividad, e indico posibles
soluciones para darles respuesta, como la descarga de los
contenidos en los dispositivos cuando el alumnado esta en el
centro, o el uso de herramientas offline.

Conozco soluciones tecnoldgicas de accesibilidad en
entornos web, por ejemplo, los lectores de pantalla o las
herramientas de accesibilidad del sistema operativo.
Conozco algunos dispositivos periféricos que facilitan la
interaccion del alumnado en entornos digitales, por
ejemplo, los conmutadores o el software de barrido.
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B. Aplicacidn de soluciones de
accesibilidad universal al
utilizar las tecnologias
digitales en la practica
docentepara responder a la
diversidad de alumnado

A2 Utilizacion con ayuda de los
principios de accesibilidad
universal e inclusién en su
practica docente mediante
tecnologias digitales

B1 Adopcidn de un uso
convencional y auténomo de las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro,
respetando los principios de
accesibilidad e inclusiéon

5.1.A2.1. Selecciona y utiliza, en entornos
controlados o con asesoramiento, opciones
basicas de accesibilidad con la tecnologia
presente en el centro.

5.1.A2.2. Conoce los protocolos y medidas
para reducir la brecha digital adoptados en el
centro y/o por la A. E. y los aplica con la guia
de otros docentes.

5.1.B1.1. Utiliza de forma auténoma las
opciones de accesibilidad de la tecnologia del
centro, seleccionando aquellas mas adecuadas
para su alumnado.

5.1.B1.2. Colabora en la implementacién de
las medidas adoptadas por la A. E, y por el
centro para compensar la brecha digital y
promover la inclusién educativa de todo el

Selecciono y utilizo, en entornos controlados o con
asesoramiento, las opciones basicas de accesibilidad de las
tecnologias digitales del centro y colaboro en la aplicacién de
las medidas previstas para compensar la brecha digital del
alumnado escolarizado.

Ejemplos:

e Configuro, con ayuda, las opciones de accesibilidad del
sistema operativo contempladas en el plan digital del
centro, por ejemplo, el modo de contraste alto del tema del
escritorio.

e Selecciono el joystick mas adecuado para controlar el
movimiento del cursor en la pantalla del ordenador cuando
el alumnado tiene limitaciones motrices con la asesoria de
los servicios de orientacion del centro.

e Desarrollo, con ayuda, las clases en entornos mixtos cuando
existe alumnado que no puede asistir al centro por motivos
de salud.

¢ I|dentifico los condicionantes de la brecha digital del
alumnado del centro y aplico, con apoyo, las soluciones
propuestas en el plan digital, por ejemplo, utilizar
aplicaciones ofimaticas de software libre.

Conozco, selecciono, configuro y uso, en mi practica docente,
las tecnologias digitales de mi centro de manera que facilito el
acceso de mi alumnado a la educacién, compensando las
desigualdades existentes.

Ejemplos:

e Para apoyar el seguimiento de las sesiones por parte del
alumnado que tiene alguna dificultad auditiva, activo el
subtitulado automatico del servicio de videoconferencias
del centro en los procesos mixtos de ensefianza y
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B2 Adaptacion de las tecnologias
digitales y de su uso a diferentes
contextos educativos para
favorecer el aprendizaje de todo
el alumnado

alumnado en el uso de las tecnologias
digitales.

5.1.B2.1. Evalua las opciones de accesibilidad
de las tecnologias digitales disponibles en el
centro para realizar un uso selectivo y
adaptado de acuerdo al contexto de
ensefianza y aprendizaje.

5.1.B2.2. Adapta soluciones tecnoldgicas para
la inclusién en cualquier contexto educativo y
situacion de ensefianza y aprendizaje,
permitiendo la participacidn y progreso de
todo el alumnado en un mismo proceso
didactico.

aprendizaje y empleo un sistema FM para audifonos e
implantes cocleares durante las sesiones presenciales.

e Utilizo la cdmara digital con macro de mi aula para
proyectar, tanto en pantalla interactiva como en los
monitores del alumnado, para visualizar los detalles del
aparato reproductor de una flor.

e Configuro el ratén para que sea utilizado por alumnado
zurdo.

e Remito a las familias la informacion necesaria sobre el uso
de los recursos digitales y sobre acciones formativas de
apoyo incluidas en el plan digital de centro y desarrolladas
por el centro, por la asociacion de madres y padres o por
otras entidades como el ayuntamiento.

e Colaboro con los miembros de mi equipo docente para
utilizar las tecnologias asistenciales disponibles en el centro,
por ejemplo, en la creacién de paneles para los
comunicadores dindmicos.

Modifico el uso y la configuracidn habitual de soluciones
tecnoldgicas convencionales y de accesibilidad para adaptarlas
a cualquier contexto educativo y situacién de ensefianza-
aprendizaje permitiendo la participacion y progreso de todo el
alumnado en un mismo proceso didactico.

Ejemplos:

e Valoro la idoneidad de las tecnologias utilizadas en mi
practica docente y categorizo la tecnologia educativa segin
sus posibilidades de accesibilidad universal para seleccionar
la mas acorde a cada contexto y situacidn de ensefianza-
aprendizaje y elaboro un protocolo que me facilite la toma
de decisiones.
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C. Experimentacion de nuevas
soluciones de accesibilidad y
estrategias pedagodgicas de
uso para garantizar la
inclusién de todo el alumnado
en un mismo proceso
diddctico

C1. Evaluacion de las practicas
de accesibilidad e inclusién
educativa empleando las
tecnologias digitales del centro

5.1.C1.1. Analiza y evalua las caracteristicas de
las tecnologias digitales del centro como
elemento favorecedor de la accesibilidad e
inclusion del alumnado aportando soluciones
de mejora para que todos los estudiantes
participen en un mismo proceso didactico.

e Modifico la sensibilidad tactil de las pantallas digitales para
que todo el alumnado pueda realizar sus presentaciones
digitales, por ejemplo, empleando, tanto la parte lateral del
puiio como el dedo para seleccionar o clicar y que, segun la
eleccidn, se produzca un aumento automatico de los iconos.

e Adapto tecnologia convencional, por ejemplo, las tabletas
digitales, para convertirlas en herramientas asistenciales de
comunicacion aumentativa y sustitutiva.

e Colaboro en un grupo de trabajo con los orientadores del
centro para aportar nuevas soluciones tecnoldgicas que
favorezcan la accesibilidad a los contenidos del entorno
virtual.

e Comparto informacion con la comunidad educativa sobre
soluciones tecnoldgicas relativas a la accesibilidad universal,
inclusion educativa y reduccion de la brecha digital, por
ejemplo, disefio ayudas para que desde las familias puedan
configurar las herramientas de videoconferencia de manera
que se subtitulen las conversaciones en los idiomas
maternos.

e Configuro el entorno virtual del centro para que muestre las
distintas opciones de accesibilidad, por ejemplo, el tamafio
de los textos y los iconos o el contraste del tema.

Coordino en mi centro o participo activamente en las acciones

orientadas a aplicar los principios de accesibilidad universal con

el uso de la tecnologia y a evaluar su impacto en la inclusion del

alumnado, apoyando a otros docentes en dicho cometido.

Ejemplos:

e Realizo evaluaciones del grado de accesibilidad de la
tecnologia del centro, por ejemplo, de la web y de las
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5.1.C1.2. Colabora activamente o coordina la
elaboracién y evaluacidn de estrategias
pedagdgicas que permitan la participacion
conjunta de todo el alumnado en los procesos
de ensefanza y aprendizaje empleando las
tecnologias digitales.

5.1.C1.3. Ofrece asesoramiento formal o
imparte formacion a otros docentes sobre el
uso de las tecnologias digitales para facilitar la
accesibilidad e inclusion de todo el alumnado
en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

distintas plataformas de informacion del centro, detectando
sus carencias y proponiendo mejoras.

Aporto propuestas en el disefio del plan digital de centro en
relacion al uso de las tecnologias asistenciales, incorporando
las mejoras pertinentes tras evaluar el impacto. Por
ejemplo, la optimizacion en el uso de los teclados
adaptados, los conmutadores y los ratones.

Coordino un seminario para el desarrollo de estrategias
pedagdgicas que favorezcan la participacion conjunta del
alumnado TEA utilizando las tecnologias digitales.

Participo en la toma de decisiones a la hora de implementar
un recurso digital o de adquirir equipamiento tecnolégico
para el centro, con el fin de que aseguren la accesibilidad
universal. Por ejemplo, adquisiciéon de nuevos monitores
que permitan un uso optimizado por alumnado ambliope.
Coordino un programa integral para eliminar la brecha
digital del alumnado en riesgo de exclusidn social y de las
familias para el desarrollo de la competencia digital en el
que el centro colabora con los servicios sociales y
asociaciones sin animo de lucro.

Asesoro a otros docentes sobre el uso de los conmutadores
al utilizar el software de barrido de pantalla.

Configuro el entorno virtual del centro de manera que se
garantice la accesibilidad tanto a sus funcionalidades, como
a los contenidos o las actividades y la personalizacion de la
interfaz acorde a las caracteristicas del alumnado.
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C2. Innovacidn de las practicas 5.1.C2.1. Investiga el impacto de los aspectos Innovo priacticas de inclusién educativa, proponiendo nuevas
de inclusién educativa a través relativos a la accesibilidad e inclusién de las estrategias pedagégicas que hagan uso de las tecnologias
digitales o que mejoren estas ultimas identificando y/o creando
nuevas funcionalidades, a partir de la investigacion o de
evidencias cientificas.

Ejemplos:

de las tecnologias digitales tecnologias digitales en la mejora de los
procesos de ensefianza y aprendizaje y
propone nuevas estrategias pedagodgicas.
5.1.C2.2. Colabora en el desarrollo de nuevas

e He publicado una investigacidn sobre la mejora del

funcionalidades en las tecnologias digitales aprendizaje gracias a las funcionalidades de accesibilidad de

para mejorar la accesibilidad e inclusion - I
los programas ofimaticos, contemplando especificaciones

educativa. . - . . .
acerca de cémo deben utilizarse para garantizar la inclusion.

e Lidero un proyecto de investigacidn sobre la relacidn entre
el desarrollo de la competencia digital y las posibilidades de
insercidn laboral.

e Asesoro a otros profesionales del ambito educativo sobre
soluciones tecnoldgicas asistenciales que deben adoptarse
conforme a los destinatarios.

e Participo en un proyecto de investigacion sobre los
estandares de los archivos de transcripcion automatica de
audios para incorporar mas facilmente subtitulos en los
materiales multimedia.

e Colaboro en el desarrollo de un sistema para la adaptacion
de la interfaz de usuario en el entorno virtual de aprendizaje
en funcion de la competencia lectora del alumnado (lector,
neo lector y no lector).
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5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

Descripciéon
Utilizar las tecnologias digitales para atender las diferencias del alumnado, garantizando sus derechos
digitales, de forma que todos puedan alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

En términos generales, se entendera por “personalizacién de los aprendizajes” la interpretacion
propuesta por la Oficina Internacional de Educacion (OIE) de la UNESCO sobre este concepto en su
documento Aprendizaje Personalizado (2017)%, seguin el cual “consiste en prestar especial atencidn
a los conocimientos previos, las necesidades, las capacidades y las percepciones de los estudiantes
durante los procesos de ensefianza y aprendizaje”.

Ill

Esta concepcién implica un modelo educativo centrado en el alumnado, en el que la intervencién
docente tiene por objeto garantizar que todos y cada uno de los estudiantes alcancen los objetivos
de aprendizaje fijados. Este complejo enfoque de la labor docente requiere implementar un
repertorio amplio y diversificado de estrategias que den protagonismo activo al alumnado y se
adapten a sus necesidades e intereses para hacer el aprendizaje comprensible, alcanzable y
pertinente. Este es el motivo por el cual esta drea se denomina “Empoderamiento del alumnado” e
incorpora las competencias del profesorado para emplear las tecnologias digitales de forma que
todos sus alumnos y alumnas puedan acceder sin barreras a los procesos de ensefanza y
aprendizaje, reciban atencién individual a sus necesidades y hagan suyo el deseo de aprender. El
modelo de ensefianza al que responde podria representarse del siguiente modo:

\
Adoptar medidas para facilitar la
accesibilidad e inclusién
v
\
Atender a las diferencias personales
en el aprendizaje
v
\
Motivar y despertar el interés y la
curiosidad
ESTRATEGIAS v APRENDIZAJE DE
DOCENTES : . P N TODO EL ALUMNADO
Relacionar el aprendizaje académico
con las experiencias vivenciales y del
mundo real )y
Desarrollar competencias transversales h
como el pensamiento critico, la
resolucion de problemas o la creatividad
\
Promover la autonomia y la
responsabilidad
v

llustracion 21. Estrategias docentes para el aprendizaje de todo el alumnado. Ponencia del GTTA para la actualizacion del
MRCDD. Creative Commons BY-SA 4.0

40 Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) y Oficina
Internacional de Educacién (OIE) (2017). Aprendizaje personalizado (Serie Herramientas de Formacion para el
Desarrollo Curricular). Recuperado de UNESDOC Biblioteca Digital el 25/01/2022:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000250057 spa.
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Esta competencia se centra en mejorar el aprendizaje individual de todos y cada uno de los alumnos
y alumnas mediante el uso de las tecnologias digitales para el disefio e implementacidon de medidas
individualizadas que permitan dar respuesta a las necesidades personales detectadas en los
procesos de evaluacién, fundamentalmente en los de caracter diagndstico y formativo. Supone el
uso de las tecnologias y recursos digitales para implementar diferentes estrategias que favorezcan la
atencién personal que cada alumno o alumna pueda necesitar, desde el desarrollo de itinerarios
formativos y planes de refuerzo a las practicas de tutoria y enseifanza entre iguales o a la
flexibilizacién y ampliacién del margen de eleccidn del alumnado en relacién con las actividades a
realizar o el modo de llevarlas a cabo. Debe tenerse en cuenta que no es posible ofrecer un listado
exhaustivo de estas intervenciones, que deberan adaptarse a las situaciones concretas y a las
necesidades, caracteristicas y grado de madurez del alumnado y que con ellas debe perseguirse la
consecucion de los objetivos de aprendizaje por parte de todos ellos, priorizando su interaccién y
participacién en un mismo proceso social que evite el aislamiento, generando altas expectativas y
promoviendo la confianza en sus propias capacidades. La intervencién de los docentes radica en
procurar a cada estudiante los apoyos y refuerzos necesarios de forma adecuada y oportuna en
distintas situaciones de aprendizaje.

En relacidn con el uso de algunas tecnologias digitales como los sistemas adaptativos y los
denominados “sistemas de tutoria inteligente”, este proceso estda muy condicionado por factores
como el perfilado, la formulacién de predicciones y la toma automatizada de decisiones mediante
algoritmos. Asimismo, pueden suponer una excesiva estandarizacién de las actividades y, por tanto,
de las respuestas y del aprendizaje, que puede resultar desmotivadora y dificultar el desarrollo de las
competencias transversales. En algunos casos, estos sistemas pueden llevar a limitar las opciones de
aprendizaje del alumnado, especialmente en las etapas de educacion obligatoria, a su
encasillamiento y a consolidar situaciones de desigualdad por una indebida limitacion del tipo,
formato, tema o grado de dificultad de las actividades y contenidos ofrecidos al alumnado.

Por estos motivos, es esencial que el profesorado sepa interpretar el modelo subyacente a este tipo
de toma de decisiones e intervenir de manera que se garantice el éxito educativo de todo el
alumnado en procesos de ensefianza y aprendizaje personalizados, justos y ética y pedagdgicamente
bien disefados. En todo caso, el uso de estas aplicaciones requiere ineludiblemente la autorizacion
del responsable de proteccidén de datos personales, ya sea este una Administracién Educativa o los
titulares del centro educativo, tras la prescriptiva evaluacién y auditoria.

El despliegue de esta competencia requeriria, cuando proceda, el desarrollo previo de
programaciones multinivel, cuyo disefio seria objeto de la competencia 3.1. Ensefianza, y
complementaria las actuaciones asociadas a la competencia 3.2. Orientacion y apoyo en el
aprendizaje, en la que el profesorado proporciona orientaciones generales e interactua, tanto de
forma individual como colectiva, con el alumnado, ofreciendo herramientas, contenidos, actividades
o recursos adicionales de apoyo o profundizacion.

Por otro lado, las competencias del drea 4 estdn estrechamente vinculadas con la atencion
personalizada de los aprendizajes, ya que nos van a procurar la informacion necesaria para poder
detectar dichas necesidades y ajustar las intervenciones docentes. Por ultimo, la creacion de
itinerarios de aprendizaje dependerd de la competencia docente para la seleccion y creacion de
contenidos especificos (drea 2).

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Técnicas, modelos y estrategias pedagdgicas para prestar atencién personalizada al
alumnado (planes personalizados, itinerarios, actividades de refuerzo y ampliacion,
ensefianza entre iguales, etc.) y funcionalidades de las tecnologias digitales para
implementarlas.
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Las tecnologias digitales para dar respuesta a las necesidades personales de aprendizaje, ya
sean estas menos o mas especificas.

Comprensién del funcionamiento de los algoritmos y de los desarrollos de inteligencia
artificial aplicados en este campo.

Garantias y derechos digitales.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

Utilizar las tecnologias digitales para atender las necesidades especificas de apoyo educativo
gue pueda presentar un alumno o alumna en concreto (por ejemplo, dislexia, TDAH, altas
capacidades).

Posibilitar diferentes itinerarios, niveles y ritmos de aprendizaje al seleccionar e implementar
actividades didacticas digitales.

Utilizar las tecnologias digitales para desarrollar planes de aprendizaje individualizados.
Comprobar que los recursos y herramientas digitales que permiten el disefio de planes
personalizados de aprendizaje cumplen con todas las garantias de proteccion de datos y sirven
de apoyo para la consecucién de los objetivos de aprendizaje de todo el alumnado, alentando
en todos ellos las mas altas expectativas de desarrollo.

Conocer los pardmetros y algoritmos empleados en la toma de decisiones automatizadas
aplicadas en una plataforma de aprendizaje y supervisarlas individualmente para intervenir
de forma critica y selectiva en el proceso y adaptar el grado de intervencién a su riesgo
potencial.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

5.2. Atencion a las diferencias personales en el aprendizaje

Etapas de progresion

A. Conocimiento de los
recursos digitales para
responder a las
necesidades individuales
de aprendizaje del
alumnado bajo criterios
éticos y pedagdgicos

Niveles de progresion

Al. Conocimiento tedrico de las
funcionalidades de las tecnologias
digitales para responder a las
necesidades individuales del
alumnado y de los criterios
pedagdgicos para su uso

Indicadores de logro

5.2.A1.1. Conoce los criterios pedagdgicos que han de
aplicarse al utilizar las tecnologias digitales para
atender a los distintos tipos de necesidades de
aprendizaje del alumnado.

5.2.A1.2. Configura funcionalidades basicas en
plataformas de aprendizaje para desarrollar distintas
estrategias pedagodgicas de personalizacion de los
procesos de aprendizaje.

5.2.A1.3. Comprende, en términos generales, los
principios del funcionamiento de las tecnologias
digitales que emplean desarrollos de inteligencia
artificial y conoce la normativa aplicable y los riesgos

éticos y pedagdgicos que puede entrafiar su utilizacién.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco y comprendo el funcionamiento de las
tecnologias digitales que permiten responder a las
necesidades individuales de aprendizaje, asi como los
criterios éticos y pedagdgicos que deben guiar su uso.
Ejemplos:

e Selecciono, en un estudio de casos relacionado con
un alumno o una alumna con posibles problemas de
dislexia, la tecnologia mas adecuada para apoyarla
en su aprendizaje (audiolibros, lectores de pantalla,
dispositivos de lectura de textos con voz).

e Conozco aplicaciones para el desarrollo del calculo
mental que se pueden configurar para adaptarse a
distintos ritmos de aprendizaje.

e  Sé configurar las lecciones en el EVA para que el
alumnado, de forma voluntaria, pueda optar por
acceder a informaciéon complementaria mientras
realiza una tarea.

e Conozco algunas aplicaciones o desarrollos de
software de traduccidén automatica con
reconocimiento y transcripcidn de voz que pueden
ser empleados por el alumnado con una lengua
materna distinta a la lengua vehicular del
aprendizaje.

e Analizo el sistema que emplean las Apps mdviles de
ensefianza de idiomas para determinar el criterio
utilizado en la gradacidn de la dificultad de las
tareas propuestas.
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A2. Uso supervisado de las
tecnologias digitales del centro
para responder a las necesidades
personales de aprendizaje del
alumnado

5.2.A2.1. Conoce los recursos digitales disponibles en el
centro y los utiliza con ayuda para atender a las
necesidades personales de aprendizaje del alumnado
aplicando un repertorio variado de estrategias
siguiendo criterios éticos y pedagdgicos.

5.2.A2.2. Identifica y comprende, asesorado por otros
profesionales, los algoritmos que emplean las
tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro, que utilizan datos del
alumnado, para personalizar de forma automatizada
los procesos de aprendizaje.

e Leo las normas de privacidad de las App mdviles
para el aprendizaje de la codificacion con el fin de
comprobar si responden a la normativa vigente
sobre proteccién de datos.

e Identifico las ventajas e inconvenientes de emplear
una plataforma comercial con un sistema
adaptativo de aprendizaje basada en las
preferencias del alumnado por un determinado tipo
de formato de contenidos y actividades.

Comprendo el funcionamiento y utilizo, con ayuda, las

tecnologias digitales proporcionadas por la A. E. o por

los titulares del centro que permiten dar respuesta a las

necesidades personales de aprendizaje siguiendo

criterios éticos y pedagogicos.

Ejemplos:

e Selecciono, en colaboracion con la persona
responsable de las TIC de mi centro, el repertorio de
software mas adecuado para que cada uno de mis
alumnos elija la aplicacién que desea utilizar para
realizar una presentaciéon multimedia sobre la covid-
19.

e  Utilizo, con ayuda, distintas tecnologias digitales
disponibles en mi centro para realizar actividades
que faciliten la eleccién del alumnado entre
diferentes opciones.

e  Propongo distintos tipos de producciones
multimedia (cédmic digital, podcast, libro digital,
audiolibro, video, radionovela, etc.) para que mi
alumnado trabaje la narrativa siguiendo las
propuestas multinivel de la programacion didactica.

e  Utilizo programas, recomendados por el equipo de
orientacion de mi centro, para el aprendizaje de la
lectoescritura por parte del alumnado de
escolarizacién tardia.
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B. Uso de los recursos
digitales y disefio de
estrategias para dar
respuesta a las
necesidades del alumnado
siguiendo criterios éticos y
pedagdgicos con objeto
de que alcance los
objetivos de aprendizaje

B1. Utilizacion auténoma de las
tecnologias digitales en el
desempefio docente para
responder a la diversidad de
necesidades de aprendizaje del
alumnado

5.2.B1.1. Utiliza los recursos digitales disponibles en su
centro para incorporarlos de forma selectiva e inclusiva
en su programacion didactica.

5.2.B1.2. Identifica los parametros y modelos
pedagdgicos asociados a las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del
centro para dar respuestas personalizadas en los
procesos de aprendizaje y el uso que se realiza de la IA
para ofrecer estas respuestas.

e Configuro, con ayuda, en el EVA del centro una
leccidn sobre las operaciones con nimeros enteros
que aplica itinerarios formativos distintos en
funcion de las respuestas de cada uno de los
estudiantes en las tareas.

Utilizo de forma auténoma las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro
que permiten generar respuestas de aprendizaje
personalizadas en un mismo contexto de ensefianza bajo
criterios éticos y pedagogicos.

Ejemplos:

e Selecciono juegos formativos (serious games) en la
ensefanza de las Leyes de Newton que permiten a
mi alumnado progresar a distintos ritmos en su
comprension.

e Utilizo los itinerarios y las secuencias didacticas
personalizadas de una plataforma adaptativa
proporcionada por los titulares del centro para
trabajar la capacidad espacial de mi alumnado a la
hora de representar en dos dimensiones objetos
tridimensionales a través del dibujo técnico.

e Ofrezco una secuencia de actividades de calculo de
derivadas de dificultad creciente para que el
alumnado pueda resolver por parejas las
operaciones y reciba retroalimentacion precisa
sobre los posibles errores que ha cometido y
plantee, a continuacidn, la resolucidn de otros
ejercicios que reproducen la misma situacion
problematica.

e Empleo una estrategia de clase invertida (flipped
classroom) integrando los contenidos y videos con
explicaciones en el EVA del centro para que cada
estudiante tenga oportunidad de revisar en casa los
contenidos tantas veces como lo necesite y poder
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B2. Transferencia del uso de las
tecnologias digitales y adopcion de
nuevas estrategias pedagogicas
para dar respuesta a las
necesidades personales del
alumnado en nuevas situaciones
de aprendizaje

5.2.B2.1. Configura las tecnologias digitales disponibles
en el centro y utiliza nuevas funcionalidades para
mejorar la respuesta a las necesidades personales de su
alumnado adecudndolas a la consecucidn de nuevos
objetivos y situaciones de aprendizaje.

5.2.B2.2. Integra en su practica docente, adaptdndolas,
nuevas propuestas pedagdgicas que emplean las
tecnologias digitales para responder a las necesidades
de aprendizaje de su alumnado de manera
personalizada.

5.2.B2.3. Analiza los procesos de IA que emplean las
tecnologias digitales de atencidn personalizada al
alumnado proporcionadas por la A. E. o por los titulares
del centro para emplearlas de forma selectiva y
modificar, dentro de las posibilidades que ofrece la
aplicacidn, su configuracion para que se adecue a los
principios éticos y pedagdgicos recogidos en el
proyecto educativo.

dedicar las sesiones presenciales a la orientacion
individualizada sobre cémo realizar el comentario
del texto filoséfico propuesto.

e Completo, utilizando las tecnologias digitales, el
plan de refuerzo programado por el equipo
docente, con el asesoramiento del servicio, equipo o
departamento de orientacidn, para que un alumno
o alumna alcance los objetivos de aprendizaje.

e Aplico el modelo de aprendizaje sin error cuando
planteo secuencias de actividades cerradas, por
ejemplo, a la hora de desarrollar un breakout
educativo empleando las tecnologias digitales.

Analizo y mejoro, desde un punto de vista técnico, ético
y pedagdgico, el uso que realizo de las tecnologias
digitales proporcionadas por la A. E. o por los titulares
del centro para responder a las necesidades personales
de aprendizaje de mi alumnado e integro nuevas
practicas que me permiten dar respuestas mas
ajustadas.

Ejemplos:

e Pongo a disposicion de mi alumnado distintos tipos
de dispositivos digitales (movil, tableta, cdmara
digital, portatil, etc.) y software libre para trabajar,
en pequefio grupo, el lenguaje periodistico creando
una noticia como corresponsales utilizando el
formato que prefieran.

e Desarrollo una aplicaciéon con un programa de
presentaciones que el alumnado visualiza en sus
tabletas para que, durante el proceso de
aprendizaje de la lectoescritura, se acompaiie el
texto con imagenes y sonidos, de forma selectiva,
en funcidn de las interacciones.

e Adapto la propuesta pedagdgica de los paisajes de
aprendizaje cruzando la taxonomia de Bloom con las
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C. Investigacidn e
innovacidén sobre el uso de
las tecnologias digitales
para dar respuesta a las
necesidades personales
del alumnado durante los
procesos de ensefianza y
aprendizaje

C1. Evaluacion de la idoneidad de
las estrategias pedagdgicas y de los
recursos tecnolégicos empleados
en el centro educativo para dar
respuesta a las necesidades
personales de aprendizaje del
alumnado y toma de decisiones
para su mejora

5.2.C1.1. Coordina y evalua las acciones del centro
encaminadas al uso de los recursos digitales para la
atencién y seguimiento de las necesidades personales
de aprendizaje en el alumnado aplicando criterios
funcionales, éticos y pedagdgicos y hace las propuestas
de mejora oportunas para incorporarlas al plan digital.

5.2.C1.2. Evalla las tecnologias digitales para atender
las necesidades de aprendizaje del alumnado con
objeto de identificar nuevas funcionalidades y
determinar si su disefio responde a los principios éticos

competencias clave para crear itinerarios
diferenciados en las secuencias de actividades.

e  Configuro un sistema que combina el formato
webquest, las encuestas y el aprendizaje basado en
la indagacién para que mi alumnado comprenda
que los movimientos culturales son consecuencia de
las circunstancias socioeconémicas en cada época
histérica en un proceso comun de investigacion,
aunque a partir de la eleccion personal de un
movimiento concreto (helenismo, romanticismo,
milenarismo, cultura hippie, rock and roll,
movimiento punk).

e Heanalizado el arbol de decisiones del sistema
adaptativo de aprendizaje empleado por la
plataforma del centro para optimizar su
funcionamiento en relacién con el desarrollo de las
competencias de calculo por parte de mi alumnado.

e Configuro el simulador sobre contratos empleado
en el médulo de FP que imparto para que se adapte
a mi alumnado mediante la eleccién de la lengua
vehicular y el parametro de lectura facil en funcion
de los distintos perfiles de mi alumnado, agregando
a su libreria los distintos idiomas.

Evalto la idoneidad, desde un punto de vista ético,
pedagdgico y funcional, de las estrategias y recursos
digitales empleados para dar respuesta a las
necesidades educativas del alumnado a través de la
aplicacion del plan digital y de las tecnologias
proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro.
Ejemplos:

e  Establezco criterios para la evaluacién de recursos
tecnoldgicos educativos que favorezcan la
personalizacion de la ensefianza mediante
propuestas de integracion de experiencias de
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que salvaguardan los derechos del alumnado y son
coherentes con el proyecto educativo del centro.

5.2.C1.3. Ofrece asistencia y apoyo a otros docentes
para realizar un uso eficiente, creativo y critico de las
tecnologias digitales desarrolladas para la atencién a
las necesidades personales de aprendizaje.

aprendizaje que promueven la adaptacion de los
niveles de dificultad al desarrollo del nivel
competencial de alumnado, para su incorporacion al
plan digital de centro.

Compruebo el sistema de toma de decisiones
automatizadas de cualquier recurso disefiado para
la atencién a las necesidades personales de
aprendizaje antes de proponerlosala A.E. o alos
titulares del centro para su inclusién en el plan
digital del centro, por ejemplo, una plataforma de
aprendizaje adaptativo.

He disefiado una propuesta pedagdgica y
organizativa consistente en dedicar dos sesiones
lectivas seguidas del horario semanal de los grupos
de cada nivel a mejorar la competencia
comunicativa en lengua extranjera, en un centro de
Primaria de linea 2, con el fin de optimizar los
recursos digitales y la accion del auxiliar de
conversacion en la atencién a las necesidades
personales de aprendizaje de todo el alumnado.
Para ello, se crean tres grupos a partir de los dos
grupos de aula en los que el alumnado trabaja por
parejas y que son atendidos simultaneamente por
los dos docentes y el auxiliar, que guian el trabajo
rotativo en la creacién de un didlogo, el ensayo del
role playing y la grabacién de las conversaciones
mantenidas por las parejas de alumnos que sera
corregida de forma automatica por el sistema de
reconocimiento de voz implementado en la
plataforma del centro.

Coordino un proyecto de formacion en el centro
orientado a la atencién de las necesidades
individuales de aprendizaje del alumnado,
empleando las tecnologias digitales proporcionadas
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C2. Investigacion sobre el uso de
las tecnologias digitales para la
atencion personalizada de
necesidades de aprendizajey la
creacion de nuevos modelos
pedagdgicos o definicion de nuevas
funcionalidades

5.2.C2.1. Investiga sobre el impacto de distintos
modelos de atencidn personalizada a través de
tecnologias digitales en el aprendizaje del alumnado.

5.2.C2.2. Disefia nuevos modelos pedagdgicos para dar
respuestas personalizadas a las necesidades de
aprendizaje haciendo uso de las tecnologias digitales.

5.2.C2.3. Define nuevas funcionalidades para su
integracion en las tecnologias digitales dedicadas a dar
una respuesta personalizada en los procesos de
aprendizaje del alumnado.

por la A. E. a través del disefio de itinerarios
personalizados de aprendizaje.

Investigo sobre el impacto en el aprendizaje del uso de
las tecnologias digitales para la atencion a las
necesidades personales del alumnado con el fin de
disefiar nuevas estrategias para su utilizacion o idear
nuevas funcionalidades que respondan de forma mas
eficiente, inclusiva y ética a estas necesidades.
Ejemplos:

e Creo nuevos sistemas para el disefio de itinerarios
de aprendizaje combinando el uso de diversas
tecnologias digitales.

e Analizo los sesgos que podrian derivarse del uso de
desarrollos de inteligencia artificial para hacer
predicciones sobre el alumnado a partir de datos
demograficos y académicos previos en “sistemas de
tutoria inteligente”.

e Desarrollo un proyecto de investigacion orientado a
la optimizacion del uso de robots para la atencién
de alumnado con trastornos del espectro del
autismo.

e Investigo la validez de los sistemas de tutoria
mediante didlogo sustentados en asistentes de IA.

e Colaboro en el desarrollo de un entorno de
accesibilidad “enriquecida” en el que el alumnado
participa en actividades grupales junto con otros
compafieros y companieras a la vez que recibe
atencién personalizada.

e Coordino una investigacion para hacer un andlisis
comparativo del impacto en la superacién de las
dificultades de aprendizaje del alumnado para el
que se han desarrollado planes personalizados de
refuerzo apoyados en el uso de tecnologias digitales
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y para los que no, con el fin de determinar cuales se
han mostrado efectivos.
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5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Descripcién

Integrar las tecnologias digitales en estrategias pedagdgicas que promuevan el compromiso activo del
alumnado con una materia, convirtiéndole en protagonista de su propio aprendizaje e incentivando
el desarrollo de operaciones cognitivas complejas y de competencias transversales, como el
pensamiento critico o la creatividad.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia docente se muestra en la capacidad para lograr que el uso de las tecnologias
digitales, tanto por parte del profesorado como por parte del alumnado, incentive su motivacién y
compromiso con su propio aprendizaje y el desarrollo de sus competencias transversales,
implicandole en la resoluciéon de problemas en su entorno, en la investigacién y comunicacidén con
diversos agentes y conectando los aprendizajes académicos con las experiencias del mundo real. Se
trata, en definitiva, de desarrollar en el alumnado el aprendizaje significativo, activo, auténtico,
dirigido a la consecucién de objetivos y metas. Para ello es preciso hacer un uso creativo y critico de
las tecnologias digitales, tanto por parte de los docentes a la hora de motivar, presentar contenidos o
experiencias de aprendizaje, como por parte del alumnado en su proceso de aprendizaje. El uso de las
tecnologias debe escapar a la estandarizacién de las propuestas de aprendizaje que puede estar
presente en el desempeiio de otras funciones ligadas a otras competencias. Esta competencia estd
intrinsecamente asociada a la capacidad del docente para desarrollar propuestas, problemas y
situaciones de aprendizaje de cardcter abierto y complejo, que no tengan una Unica solucién a la que
se pueda llegar de forma mecdnica, sino que requieran del alumnado el uso de estrategias de caracter
heuristico.

Un aspecto fundamental de este proceso es que el alumnado utilice las tecnologias digitales para el
desarrollo de sus aprendizajes en funcién de su grado de madurez. Por tanto, es necesario establecer
situaciones en las que los estudiantes investiguen, analicen, disefien, creen y hagan presentaciones
de sus trabajos empleando los medios digitales. En este sentido, la secuencia presentada en TIM
(Technology Integration Matrix del Florida Center for Instructional Technology) nos puede servir de
orientacién para tener una visién general del modo en que interactian docentes y alumnado.

En cualquier caso, los niveles de desarrollo profesional docente del MRCDD no coinciden con los
expuestos en la matriz TIM. En el MRCDD, en la medida en que es un marco para el ejercicio de una
profesién regulada, se parte de la base de que cualquier docente, independientemente del nivel de
desarrollo profesional en el que se encuentre, debe ser competente, aunque, dada la ldgica falta de
experiencia propia de un nivel A, el despliegue de su competencia para promover el compromiso
activo del alumnado con su propio aprendizaje haciendo uso de las tecnologias digitales adolezca de
un caracter tedrico o requiera la ayuda de otros docentes.
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a
Niveles de

integracion
dela
tecnologia
a Caracteristicas
de los ambientes
de aprendizaje
ACTIVO

Los estudiantes se involucran
activamente en el uso de la
tecnologia en vez de sélo
recibir informacion
pasivamente de ella

COLABORATIVO
Les estudiantes usan las
herramientas para colaborar
con otros y no sélo trabajar
individualmente

CONSTRUCTIVO
Los estudiantes usan la
tecnologia para conectar
nueva informacion con
conocimientos previos y no
solo recibirlos pasivamente

AUTENTICO

Los estudiantes usan la
tecnologia para ligar
actividades educativas al
mundo exterior y no sélo en
tareas descontextualizadas

DIRIGIDO A METAS
Los estudiantes usan la
tecnologia para fijar metas,
planear actividades, medir su
progreso y evaluar resultados
y no sélo para completar
actividades sin reflexion

ENTRADA

ENTRADA

ACTIVA

La informacién es
recibida pasivamente

ENTRADA
COLABORATIVA

Los estudiantes usan
herramientas
individualmente

ENTRADA
CONSTRUCTIVA
La informacion es
entregada a los
estudiantes

ENTRADA

AUTENTICA

Uso sin relacion con el
mundo exterior al
entorno educativo

ENTRADA
DIRIGIDA A
METAS

Se dan
instrucciones y las
tareas se
monitorean paso a
paso

ADOPCION

ADOPCION

ACTIVA

Uso convencional y
procesal de las
herramientas

ADOPCION
COLABORATIVA
Uso colaborativo de
las herramientas de
modo convencional

ADOPCION
CONSTRUCTIVA
Uso guiado
convencional para
construir
conocimiento

ADOPCION
AUTENTICA Uso
guiado con algun
contenido
significativo

ADOPCION
DIRIGIDA A

METAS

Uso convencional y
procesal para
planeary
monitorear tareas

ADAPTACION

ADAPTACION
ACTIVA

Uso convencional
independiente de
herramientas, algo
de elecciény
exploracion
ADAPTACION
COLABORATIVA
Uso colaborativo de
las herramientas, algo
de elecciény
exploracion

ADAPTACION
CONSTRUCTIVA
Uso independiente
para construir
conocimiento, algo
de elecciény
exploracion
ADAPTACION
AUTENTICA

Uso independiente en
actividades
conectadas a las vidas
de los estudiantes,
algo de eleccién y
exploracion
ADAPTACION
DIRIGIDA A

METAS

Uso deliberado
para planeary
monitorear, algo de
elecciony
exploracion

INMERSION

INMERSION ACTIVA
Eleccién y uso
regulary auto-
dirigido de las
herramientas

INMERSION
COLABORATIVA
Eleccién de
herramientas y uso
regular para
colaboracién

INMERSION
CONSTRUCTIVA
Eleccién y uso regular
para construir
conocimiento

INMERSION
AUTENTICA

Eleccién y uso regular
en actividades
significativas

INMERSION
DIRIGIDA A METAS
Uso flexible y fluido
para planeary
monitorear

TRANSFORMACION

TRANSFORMACION
ACTIVA

Uso extenso y poco
convencional de las
herramientas

TRANSFORMACION
COLABORATIVA
Colaboracién con
pares y recursos
externos en modos
que no serian posibles
sin la tecnologia
TRANSFORMACION
CONSTRUCTIVA

Uso extenso y poco
convencional de las
herramientas para
construir
conocimiento
TRANSFORMACION
AUTENTICA

Uso innovador para
actividades de
aprendizaje de orden
superior en contexto
local o global

TRANSFORMACION
DIRIGIDA A METAS
Uso extensivo y de
alto nivel para planear
y monitorear

Technology Integration Matrix (TIM). Proyecto del Florida Center for Instructional Technology (FCIT), College of Education, University of South
Florida. Recuperado el 30/09/2021 de: https://fcit.usf.edu/matrix/matrix/.

Esta competencia estd intimamente ligada a la competencia 3.1. Ensefianza, ya que en el disefio e
implementacion de las programaciones diddcticas deben tenerse presentes tanto las estrategias
pedagdgicas como el uso que se va a hacer de las tecnologias digitales para lograr que el alumnado
desarrolle procesos cognitivos complejos, para potenciar sus competencias transversales y para que
se comprometa con el aprendizaje del drea o materia. Asi pues, la competencia 3.1 aplica los principios
y estrategias desarrollados a través de la competencia 5.3 para facilitar la conexion del nuevo
aprendizaje con los conocimientos previos del alumnado, asignarle un papel activo y protagonista en
el proceso y relacionar lo que se va a aprender con problemas reales o de su interés, capaces de

despertar su curiosidad intelectual.

La promocidn de este compromiso del alumnado con su aprendizaje estd, por otra parte, relacionada
con el desarrollo de su autonomia, por lo que esta competencia docente también se vincula con la 3.4.
Aprendizaje autorregulado. Sin embargo, la competencia 3.4 se centra en procesos de metacognicion
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y en el andlisis del propio proceso de aprendizaje y la competencia 5.3 estd vinculada con la capacidad
del docente para motivar al alumnado y conseguir que se sienta comprometido con su aprendizaje.

Por ultimo, debe estar dirigida a que el alumnado seleccione y emplee de forma responsable las
tecnologias digitales en los procesos de aprendizaje y, en esa medida, también guarda una estrecha
relacion con las cinco competencias del drea 6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado. Su
diferencia radica en que, en la competencia 5.3, el alumnado utiliza las tecnologias digitales para
desarrollar procesos de aprendizaje de una materia concreta o para el desarrollo de las competencias
transversales, mientras que en el drea 6, el uso de las tecnologias propuesto por el docente estd
directamente vinculado al desarrollo de la competencia digital del alumnado. Aunque sendas
competencias persigan un uso auténomo de los recursos digitales, el objetivo que se persigue es
distinto.

Aplicando el modelo TPCK, si en el caso de la competencia 5.2. Atencion a las necesidades de
aprendizaje del alumnado, la accion docente se centraba sobre todo en la interseccion entre el
conocimiento tecnoldgico y pedagdgico, en la competencia 5.3. Compromiso activo del alumnado con
su propio aprendizaje, se desplaza hacia la confluencia entre el conocimiento tecnoldgico y el del
contenido, ya que requiere un sélido conocimiento tedrico-prdctico de como las tecnologias digitales
contribuyen al aprendizaje, investigacion y tratamiento de las cuestiones relacionadas con un
determinado campo de estudio, aunque, obviamente, también, se incluyan los conocimientos
pedagdgicos que den sentido a esta integracion.

Conocimiento
Tecnolégico Pedagdgico del
Contenido (TPACK)

Conocimiento Conocimiento
Tecnolégico Tecnolégico
Pedagégico del Contenido

(TPK) (ICK)

Conocimiento
del Contenido

(CK)

Conocimiento
Pedagégico
(PK)

Conocimiento

Pedagégico
del Contenido
(PCK)

Contextos
llustracion 22. Conocimiento tecnoldgico y del contenido. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por tpack.org.

Los contenidos que integran esta competencia son:
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Aprendizaje activo, significativo y auténtico. Métodos de investigacion y aprendizaje.
Motivacidn y aprendizaje.

Uso de las tecnologias digitales para favorecer la motivacion y el aprendizaje significativo.
Did4cticas especificas y tecnologias digitales empleadas para cada una de ellas.

Capacitacién del alumnado para hacer un uso auténomo y responsable de las tecnologias
digitales en su propio aprendizaje.

Desarrollo de las competencias transversales del alumnado a través del uso de las tecnologias
digitales.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son:

Convertir el uso activo de las tecnologias digitales por parte del alumnado en elemento
fundamental del proceso educativo.

Utilizar las tecnologias digitales para visualizar y explicar nuevos conceptos de una manera
atractiva, por ejemplo, empleando animaciones o videos.

Emplear entornos de aprendizaje y/o actividades digitales que ofrezcan diferentes formas de
motivaciéon e implicacién del alumnado: juegos, retos, enigmas, realidad aumentada,
manipulacion de objetos virtuales, variaciones en el planteamiento de un problema para
facilitar su comprension y la busqueda de soluciones, etc.

Promover que el alumnado tome decisiones y aporte soluciones en cuanto al uso de las
tecnologias digitales para su aprendizaje, de forma que adquiera una responsabilidad
progresivamente mayor en funcidon de su madurez y desarrollo evolutivo.

Seleccionar las tecnologias digitales apropiadas para fomentar el aprendizaje activo en un
contexto determinado o para un objetivo de aprendizaje especifico.

Reflexionar sobre la idoneidad de las diferentes tecnologias digitales utilizadas para estimular
el aprendizaje activo del alumnado y adaptar, en consecuencia, las estrategias y decisiones.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje

Etapas de progresion

A. Conocimiento
tedrico y uso tutelado
de las tecnologias
digitales para favorecer
el compromiso activo
del alumnado y el
desarrollo de las
competencias
transversales y de
operaciones cognitivas
complejas

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica del
modo en que las
tecnologias digitales
pueden favorecer el
compromiso activo del
alumnado con su
aprendizaje

A2. Utilizacion de
estrategias pedagodgicas
para desarrollar el

Indicadores de logro

5.3.A1.1. Conoce estrategias
pedagdgicas y usos de la tecnologia
digital vinculados a la materia, area
o ensefianza de su especialidad que
permiten promover el desarrollo
de operaciones cognitivas
complejas y de competencias
transversales por parte del
alumnado.

5.3.A1.2. Aplica criterios didacticos
en el andlisis de las tecnologias
digitales vinculadas a la materia 'y
area de su especialidad para
determinar cudles podrian ser
empleadas por el alumnado.

5.3.A1.3. Identifica las
caracteristicas de las tecnologias
digitales que permiten introducir
elementos para estimular la
motivacién y el compromiso del
alumnado con su aprendizaje.

5.3.A2.1. Aplica, con apoyo y en
funcién del contexto, de las

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Conozco y comprendo cdmo las tecnologias digitales favorecen el compromiso activo y la
responsabilidad del alumnado en su propio aprendizaje, estimulando su motivacion,
desarrollando competencias transversales y resolviendo tareas que impliquen el uso de
operaciones cognitivas complejas.

Ejemplos:

Analizo el modo en que las simulaciones digitales contribuyen a la comprension de las
magnitudes fisicas y de las unidades en las que son medidas y a la identificacion de las
relaciones entre las variables en el aprendizaje de las leyes fisicas por parte del
alumnado, asi como a la correcta aplicacidn practica de dichas leyes.

He disefiado una webquest en mis practicas profesionales para que el alumnado
aprenda las estructuras cristalograficas y presente un modelo realizado con una
impresora 3D.

Con el fin de introducir elementos de la “gamificacién” y un componente lidico que
estimule la curiosidad y participacién del alumnado en una hipotética situacién de
aprendizaje, he disefiado, asesorado por otro docente, un escape room digital sobre la
proporcion aurea.

He actualizado la rueda de aplicaciones de Allan Carrington que relaciona la taxonomia
de Bloom y el modelo SAMR vinculando qué apps son mas adecuadas para cada uno
de los niveles de la taxonomia y su relacion con las competencias transversales.

He disefiado, en una sesion de formacion, el guion de un video didactico estructurado
de manera que, en primer lugar, capta la atencion del alumnado, a continuacion,
desarrolla el tema para el que ha sido disefiado y, por ultimo, presenta una serie de
conclusiones que conectan los contenidos del drea o materia con situaciones de la vida
real.

Utilizo y promuevo, por parte de mi alumnado, el uso de las tecnologias digitales
disponibles en el centro para aplicar estrategias pedagdgicas que permitan la motivacion,
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B. Uso auténomo e
integracion de las
tecnologias digitales
para favorecer el
compromiso activo del
alumnado con su
aprendizaje en las
distintas areas y

compromiso activo del
alumnado con su
aprendizaje basadas en
el uso de las tecnologias
digitales en entornos
controlados o de forma
guiada

B1. Adopcién de un uso
convencional y
auténomo de las
tecnologias digitales que
permiten incrementar la
motivacion, el
protagonismoy la
responsabilidad del

caracteristicas concretas del
alumnado, del objetivo de
aprendizaje y de los recursos
digitales disponibles en el centro,
las tecnologias digitales para que
su alumnado desarrolle
operaciones cognitivas complejas y
competencias transversales en el
aprendizaje de una materia o area
concreta.

5.3.A2.2. Selecciona con ayuda de
otros docentes, de entre las
tecnologias digitales disponibles en
el centro, aquellas que pueden ser
empleadas por el alumnado en su
area o materia de forma
progresivamente auténoma.

5.3.A2.3. Emplea, de forma guiada,
las tecnologias digitales del centro
para incentivar la motivacion y
compromiso activo de su alumnado
con los objetivos de aprendizaje del
area o materia.

5.3.B1.1. Aplica, de forma
auténoma, estrategias didacticas
que, gracias al uso de las
tecnologias digitales, promueven el
desarrollo de operaciones
cognitivas complejas y de las
competencias transversales de su

el compromiso activo del estudiante en sus aprendizajes y el desarrollo de competencias
transversales, con el apoyo de otros docentes.

Ejemplos:

e Utilizo, siguiendo las pautas aprendidas en un curso y con asesoramiento, la pantalla
digital de mi aula para presentar modelos 3D de los érganos internos del cuerpo
humano, que puedo mostrar en diferentes vistas mediante un dispositivo periférico
para que se comprenda mejor la anatomia y funcionamiento del cuerpo humano, con
el fin de motivar a mi alumnado
Aplico, en el contexto de un proyecto interdisciplinar en el que colaboro con otros
docentes, la estrategia de aprendizaje basado en problemas planteando a mi
alumnado la necesidad de averiguar el nUmero de arboles talados debido al papel
consumido y desechado en el centro durante el Ultimo trimestre y la propuesta de
estrategias para minimizar el impacto medioambiental, empleando Unicamente
tecnologias digitales.

e Selecciono, con la ayuda de otros docentes de mi centro, una consola controlada
gestualmente para que mi alumnado trabaje la lateralidad, el ritmo y la coordinacién
dindmica general.

e Selecciono, con la orientacion de otros docentes, una herramienta digital para crear
mapas interactivos y ejes cronoldgicos que permitan a mi alumnado representar los
viajes realizados por Platén y algunos hechos biograficos e histdricos y, de esta forma,
facilitar la comprension de la influencia de las matemadticas en su teoria del
conocimiento y en su metafisica y la evolucion de su teoria politica.

Aplico, de forma auténoma, las tecnologias digitales del centro para incentivar el
compromiso activo de mi alumnado motivandole, dandole protagonismo y
responsabilidad en el proceso de aprendizaje y apoyandole en un uso progresivamente
auténomo de las mismas en un determinado campo de estudio para desarrollar
operaciones cognitivas complejas y competencias transversales.

Ejemplos:
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materias y en el
desarrollo de las
competencias
transversales

alumnado en su
aprendizaje

B2. Adaptacién de las
estrategias
metodoldgicas y del uso
de las tecnologias
digitales a nuevas

alumnado relacionadas con el area
0 materia.

5.3.B1.2. Implementa estrategias
pedagdgicas basadas en la
usabilidad y condiciones de acceso
de las tecnologias digitales
disponibles en el centro para que
su alumnado las utilice de una
forma progresivamente auténoma
en los distintos aprendizajes.

5.3.B1.3. Emplea, de forma
auténoma, los recursos digitales
proporcionados por la A. E. o los
titulares del centro que estimulan
la motivacion y el compromiso con
el aprendizaje del alumnado que
tiene a su cargo.

5.3.B2.1. Analiza, evalla y adapta
sus estrategias pedagdgicas y el
uso de los recursos tecnoldgicos a
las caracteristicas del alumnado,
del contexto y de los objetivos de

e  Utilizo juegos de ordenador o aplicaciones para dispositivos maoviles, recogidos en el
plan digital de centro, para motivar a mi alumnado a la hora de afrontar aprendizajes
que puedan resultar mecanicos o tediosos como, por ejemplo, los ejercicios de
calculo.

e Con el fin de promover las vocaciones CTIM (STEM por sus siglas en inglés) entre las
jovenes, dispongo de una Wiki en el EVA para que el alumnado, de forma individual y
aplicando la estrategia de ABP implementando las tecnologias digitales, incluya las
aportaciones que las mujeres han realizado al desarrollo de las matematicas en cada
uno de los temas que trabajamos, comenzando, por ejemplo, con Hipatia de
Alejandria, de manera que se puedan generar libros descargables que compartir en la
web del centro.

e Propongo a mi alumnado que emplee una herramienta de videoconferencias en la
que hay configurados grupos y asignacién de roles proporcionados por la propia
aplicacidn, de manera que aprendan su uso, para que analicen los problemas que se
han producido en el proceso de ensefianza y aprendizaje surgido con la covid-19 y
propongan alternativas técnicas y metodoldgicas.

e Parala elaboracion del cuaderno de practicas de laboratorio digital del alumnado y
para la presentacion que deben llevar a cabo de los experimentos realizados durante
la Semana de la Ciencia, que se celebrara en la localidad, ofrezco la posibilidad de
emplear distintos tipos de aplicaciones de manera que se pueda elegir aquella que
mas se adecue a las caracteristicas de la informacion que deben integrar (pagina web,
presentacion, documento de texto, etc.).

e Tras pedir a mi alumnado que hiciese una tormenta de ideas (utilizando un panel
digital) con los momentos mas emblematicos de la historia clasica que conocia,
hemos seleccionado los mas representativos para que, en pequenos grupos y
empleando una aplicacion digital para la creacién de videos animados, grabasen la
dramatizacidn en latin de los didlogos que el alumnado previamente habia recreado
por escrito tras documentarse.

Adapto mis estrategias metodoldgicas y el uso de las tecnologias digitales para mejorar la
motivacion y el compromiso activo del alumnado, desarrollando las operaciones cognitivas
complejas y las competencias transversales y promoviendo su autonomia a la hora de
incorporar estas tecnologias en el proceso de aprendizaje.

158



situaciones de aprendizaje para estimular la Ejemplos:

aprendizaje para motivacién y el compromiso del . .
Creo un escape room educativo en el que mi alumnado, empleando sensores,
desarrollar el alumnado en el proceso, o o .
. . . aplicaciones y periféricos conectados a la tableta para analizar las pruebas que se le
compromiso activo del desarrollando las operaciones . . . . o
" . ofrezcan, deba resolver un crimen ficticio aplicando a los conocimientos de fisica,
alumnado cognitivas complejas y las

quimica, geologia, biologia tecnologia y matematicas aprendidos durante el curso.

competencias transversales. L o . ]
e Disefio una actividad basada en el aprendizaje por proyectos para que mi alumnado

5.3.B2.2. Analiza las caracteristicas analice el impacto de la desaparicion del patrén oro en nuestra economia, indicando
de los distintos tipos de recursos qué tecnologia digital concreta deberan aplicar en cada una de las fases del proceso
digitales (software, hardware y (busqueda de informacién, definicién del problema, organizacién de la informacién,
periféricos), selecciona aquellos etc.).

qgue son mas versatiles para la
realizacion de las tareas,
adaptandolos al nivel de
competencia digital del alumnado,
y promueve que su alumnado los
utilice para su aprendizaje de
forma critica y auténoma.

e Enuna actividad de aprendizaje basado en la indagacién, propongo que el alumnado
que disefe un experimento para contrastar si la teoria de grafos puede explicar el
fendmeno de la difusion de un rumor, empleando las tecnologias digitales.

Utilizo un software de matematicas dinamicas para que mi alumnado presente
distintas hipdtesis sobre como se pudo colocar la ultima piedra de la piramide de
Guiza.

e Planteo a mi alumnado que desarrolle una aplicacion mévil que, mediante web
services, se comunique con la base de datos del Ministerio de Agricultura para
obtener informacidn sobre el valor nutricional de los alimentos y aporte
retroalimentacion al usuario, mostrandole si la dieta ingerida es equilibrada y
recomendaciones sobre el tipo de alimentos respecto a los cuales debe aumentar o
disminuir el consumo en funcién de los datos que ha proporcionado. El trabajo abarca
todo el proceso, incluida, por ejemplo, la solicitud y contacto con el Ministerio para
solicitar el acceso a dichos datos y la informacién sobre el formato en que seran
facilitados.

e Disefio barras de herramientas personalizadas en las aplicaciones ofimaticas para que
se adapten a la tarea que se debe realizar y al nivel de desarrollo de la competencia
digital de mi alumnado simplificando su interfaz.

e Propongo una actividad en mis clases de historia de manera que mi alumnado debe
crear mundos virtuales con un software de juego donde representen la situacion que
se generaria en el siglo XXI si, por ejemplo, no se hubiera descubierto cdmo crear el
fuego, no se hubiera inventado la rueda, no se conocieran las propiedades de los
metales o no se hubiera producido la revoluciéon industrial.
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C. Investigacion e
innovacioén sobre la
integracidn de las
tecnologias digitales en
procesos de
transformacién de las
practicas pedagogicas
con el fin de mejorar la
motivacion y el
compromiso activo del
alumnado con su
aprendizaje

C1. Analisis, evaluacién y
promocion de las
practicas pedagdgicas
digitales desarrolladas
en el centro para
mejorar la motivacion e
implicacion del
alumnado en su
aprendizaje

C2. Investigacion,
innovacion y liderazgo
en el proceso de
transformacion de las
practicas pedagodgicas
digitales para mejorar el
compromiso activo del

5.3.C1.1. Participa activamente en
la coordinacién, implementacion y
evaluacion de las estrategias
pedagdgicas que integran recursos
digitales para incentivar, en cada
area o materia, la motivacion, la
responsabilidad y el compromiso
del alumnado con su propio
aprendizaje y para potenciar que
desarrollen operaciones cognitivas
complejas y competencias
transversales.

5.3.C1.2. Ofrece asistencia y apoyo
al profesorado en la aplicacion de
las estrategias didacticas y digitales
orientadas al desarrollo de los
aprendizajes de materia y de las
competencias transversales.

5.3.C2.1. Investiga sobre la
integracion de las tecnologias
digitales en las propuestas
didacticas y su impacto en la
motivacion y en el desarrollo de
operaciones cognitivas complejas y

Contribuyo al analisis y evaluacion del proceso de integracion de las tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro para la aplicacidén de estrategias
pedagdgicas destinadas a mejorar el compromiso activo del alumnado con su aprendizaje
y el desarrollo de las competencias transversales y de las operaciones cognitivas
complejas con el fin de realizar propuestas de mejora que se puedan incorporar en el plan
digital del centro.

Ejemplos:

Dinamizo el proceso de evaluacién del uso de las tecnologias digitales disponibles en
el centro de cara a motivar al alumnado e implicarle en su propio aprendizaje a partir
de un sistema de encuestas “pre” y “post” y un analisis comparativo de los resultados.

Imparto cursos sobre el uso de las tecnologias digitales para trabajar el desarrollo del
pensamiento critico a través de distintas estrategias que el alumnado puede emplear
para comparar la cantidad de distintas magnitudes (tiempo, espacio, cuantias
econdmicas, velocidad, poblacion, etc.) y mejorar de este modo la comprensién de los
datos que obtiene al consultar distintas fuentes en Internet.

Coordino un proyecto de centro interdisciplinar dirigido a distintos niveles sobre
ciencia ciudadana (tratamiento de aguas residuales, contaminacion acustica y
luminica, especies invasoras, uso de herbicidas agrarios...) que integran las
tecnologias digitales para favorecer el desarrollo de los aprendizajes de mi alumnado
en contextos reales.

Disefio el pack digital de bienvenida en el que se ofrece informacion de las
tecnologias disponibles en el centro, contenidos, actividades y propuestas de trabajo
para que el profesorado que se incorpora por primera vez al centro conozca el uso
que realizamos de las tecnologias digitales para desarrollar el compromiso activo del
alumnado con su propio aprendizaje.

Investigo el uso didactico de las tecnologias digitales asociado a estrategias pedagdgicas
que asignan al alumnado un papel activo en los procesos de ensefianza y aprendizaje con
objeto de proponer mejoras o nuevos modelos pedagdgicos y determinar su impacto en la
motivacion y en el desarrollo de operaciones cognitivas complejas y competencias
transversales del alumnado.

Ejemplos:
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alumnado con su propio
aprendizaje

competencias transversales del
alumnado.

5.3.C2.2. Propone estrategias
pedagdgicas innovadoras que,
gracias a las funcionalidades de los
recursos tecnolégicos existentes o
a su utilizacidon novedosa,
promueven el compromiso activo
del alumnado con su aprendizaje
incrementando su motivacion y su
protagonismo en el proceso.

Participo en una investigacion sobre el impacto del uso de aplicaciones de realidad
aumentada en la comprensidn significativa de los elementos arquitectdnicos y en la
identificacion de los aspectos artisticos que evolucionan a lo largo de la historia del
arte.

He publicado un libro para desarrollar las estrategias heuristicas del alumnado en la
resolucion de problemas matematicos empleando tecnologias digitales.

Coordino un equipo de docentes de Formacién Profesional de Sistemas
microinformaticos y redes que trabaja en la definicion de las caracteristicas que han
de reunir los proyectos educativos de aprendizaje-servicio para que el alumnado
desarrolle sus competencias transversales, en particular, la capacidad emprendedora.
Imparto conferencias y congresos sobre el uso de los videojuegos de estrategia en
tiempo real como elemento motivador para el aprendizaje de la historia de las
civilizaciones a través de modelos sencillos.
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Area 6. Desarrollo de la competencia digital del alumnado

Frente a las restantes competencias de este marco, en las que se trataba de como el profesorado
debia emplear las tecnologias digitales para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje, el
area 6 detalla las competencias pedagdgicas especificas que los docentes necesitan para que el
alumnado adquiera y desarrolle su competencia digital para ejercer una ciudadania activa,
responsable y critica.

Siguiendo el modelo TPACK, se encuadrarian, especificamente, en la interseccién entre el
conocimiento pedagégico y el tecnoldgico, ya que este ultimo seria el objeto de la ensefianza y del
aprendizaje, pero, para que el alumnado sea capaz de adquirirlo, se requiere de la capacidad del
profesorado para disefiar e implementar estrategias didacticas acordes a sus caracteristicas y
necesidades.

Conocimiento
Tecnolégico Pedagégico del
Contenido (TPACK)

Conocimiento Conocimiento
Tecnolégico Tecnolégico
Pedagégico del Contenido

(TPK) (TCK)

Conocimiento
del Contenido

(CK)

Conocimiento
Pedagégico
del Contenido
(PCK)

Contextos
llustracion 23. Conocimiento tecnoldgico y pedagdgico. Obra derivada de TPACK Framework © 2012 por tpack.org.

Las competencias recogidas en esta drea estdn especificamente orientadas a la consecucién del fin
establecido para el sistema educativo en el apartado |) del articulo 2 de la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion:

“La capacitacion para garantizar la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y el
aprendizaje de un uso seguro de los medios digitales y respetuoso con la dignidad humana, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente, con el respeto y la garantia
de la intimidad individual y colectiva”.
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Complementan la competencia 5.1 Accesibilidad e inclusidn en la medida en que también estan
dirigidas a la reduccion de la brecha digital en un aspecto especifico, el desarrollo de la competencia
digital del alumnado.

Asimismo, se ajusta a lo establecido en el articulo 83 de la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre,
de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales modificado por la Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, relativo al derecho a la educacién digital:

“1. El sistema educativo garantizard la plena insercion del alumnado en la sociedad digital y
el aprendizaje de un consumo responsable y un uso critico y sequro de los medios digitales y
respetuoso con la dignidad humana, la justicia social y la sostenibilidad medioambiental, los
valores constitucionales, los derechos fundamentales y, particularmente con el respeto y la
garantia de la intimidad personal y familiar y la proteccion de datos personales. Las
actuaciones realizadas en este dmbito tendrdn cardcter inclusivo, en particular en lo que
respecta al alumnado con necesidades educativas especiales.”

La competencia digital estd recogida en el curriculo de las ensefianzas de Educacidn Infantil,
Primaria, Secundaria Obligatoria y Bachillerato reguladas por la Ley Organica 3/2020, de 29 de
diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo. Asimismo, se contempla
también en los curriculos especificos de las distintas titulaciones de Formacién Profesional y, en
funcién de las competencias profesionales y técnicas o del perfil de los estudios a los que estén
vinculadas, en los de las Ensefianzas de Régimen Especial.

En los perfiles competenciales de Educacidn Primaria, Secundaria Obligatoria y Bachillerato se ofrece
la siguiente descripcion:

“La competencia digital implica el uso sequro, saludable, sostenible, critico y responsable de
las tecnologias digitales para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la
sociedad, asi como la interaccidn con estas.

Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la colaboracion, la
educacion medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la programacién), la
seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con la
ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico”.

Esta concepcion de la competencia digital del alumnado esta inspirada, tal como se indica en el
articulo 2 de los Reales Decretos de Ensefianzas Minimas, en la Recomendacion del Consejo de 22 de
mayo de 2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente, cuya descripcion se
remite al Marco Europeo de Competencia Digital para la Ciudadania (DigComp). Por este motivo, el
area 6 de este Marco sigue la misma estructura y detalla cinco competencias alineadas en contenido
y descripcién con las areas DigComp. Algunas denominaciones, sin embargo, se han adaptado para
enfatizar la dimensién y el enfoque pedagdgico de este marco.

Area del DigComp Competencia Area 6 MRCDD

Alfabetizacion en el tratamiento de Alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de
informacion y datos la informacién y de los datos

Comunicacidn y colaboracién Comunicacidén y colaboracién digital

Creacion de contenidos digitales Creacion de contenidos digitales

Seguridad Uso responsable y bienestar digital

Resolucion de problemas Resolucién de problemas

La funcién del profesorado es que el alumnado desarrolle su competencia digital en las areas del
DigComp:
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Alfabetizacidén en el tratamiento de informacion y de datos. Supone la navegacién, bisqueda,
filtrado de datos, informacidon y contenido digital comprendiendo los sesgos que los sistemas de
perfilado e inteligencia artificial utilizados por los motores y navegadores aplican en los resultados
de las busquedas a partir, entre otros factores, de los datos que han recabado del propio usuario.
Posteriormente, aborda la evaluacion de la fiabilidad de las noticias ofrecidas por los distintos
medios de comunicacién digital -incluidos los de difusidn horizontal entre usuarios- de la
informacién, de los datos consultados y de las fuentes que los publican. Finalmente, trata también
del almacenamiento, organizacidn y recuperacién de los datos, la informacidn y los contenidos en
los entornos digitales.

Comunicacion y colaboracién. Se centra en la interaccidon y comparticion de contenidos empleando
las tecnologias digitales y en la comunicacién a través de plataformas, foros y redes sociales, para lo
cual se requiere el uso de habilidades sociales, de pautas de cortesia y de una utilizacién inclusiva del
lenguaje en entornos digitales. Ademas, necesita también del compromiso con una ciudadania activa
en el dmbito digital y de la construccion de la identidad digital, entendida en un sentido amplio,
desde los perfiles creados en redes sociales hasta los registros de nuestra huella digital. Contempla
la creacidn conjunta de contenidos desde el punto de vista de la participacidén en plataformas de
colaboracién y de las habilidades para el trabajo en equipo y para la interaccién social e intercultural.

Creacidn de contenidos digitales. Integra tanto la generacidn original como la reelaboracién o
ediciéon de contenidos digitales, entre los cuales se encontrarian también los programas
informaticos, respetando siempre los derechos de autor y de propiedad intelectual.

Seguridad. Incluye la proteccién de los dispositivos digitales, la salvaguarda de los datos personales y
la privacidad, la adopcidn de medidas de uso saludable y de bienestar digital para la prevencion de
los riesgos para la salud tanto fisica como mental y la concienciacién y promocion de actuaciones
conducentes a la proteccion medioambiental, que permita evitar o mitigar el impacto que las
tecnologias digitales y su uso pudiera generar.

Resolucion de problemas. Trabaja el uso creativo y eficiente de las tecnologias digitales, su
comprension y el desarrollo de la capacidad para aplicarlas a la hora de afrontar situaciones
problematicas de la vida cotidiana, desarrollar proyectos de diversos tipos o solventar los problemas
técnicos que se puedan presentar en el funcionamiento, conexidn e instalacidon de hardware,
software y periféricos.

Debemos entender que las cinco competencias docentes de esta area estan directamente
relacionadas con el desarrollo de competencias digitales en el alumnado para su integracién en la
vida cotidiana, el ocio o la actividad laboral, sin descartar que se puedan vincular con el aprendizaje.
Es evidente, por ejemplo, que desarrollar la competencia para la busqueda de informacion
repercutira positivamente en esta actividad cuando se desarrolle en el seno de una tarea de clase,
sin embargo, no es ese su Unico propdsito, el alumnado ha de ser capaz de transferir las estrategias
de seleccién de informacion fidedigna, el analisis critico, la utilizacion de operadores légicos, etc. a
cualquier contexto y actividad.

Asi pues, las cinco competencias docentes recogidas en esta drea son las necesarias para que el
alumnado pueda desarrollar su propia competencia digital y desplegarla en todos los ambitos de Ia
vida. Las estrategias didacticas empleadas pueden incluir también tareas, actividades y dinamicas o
medios e instrumentos de evaluacion que no requieran el uso de las tecnologias digitales por parte
del alumnado para su realizacion.

El desempefio de las competencias de esta drea debera ajustarse al grado de madurez del alumnado,
a sus caracteristicas y a la diversidad del mismo, asi como al curriculo o los planes de estudio de las
ensefianzas impartidas y tener presentes los derechos y principios relativos a la ciudadania digital
estatales y europeos, asi como la normativa que de ellos pudiera derivarse.
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6.1. Alfabetizacion medidtica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Descripciéon

Disefiar, implementar e integrar, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, propuestas pedagdgicas
para el desarrollo y evaluacion de la competencia digital del alumnado en alfabetizacién mediatica y
en el tratamiento de la informacién y de los datos.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se despliega en las situaciones de ensefianza y aprendizaje en las que el alumnado
debe desarrollar su propia competencia a la hora de buscar, valorar, organizar e interpretar la
informacién y los datos. Se trata de capacitarlo para actuar criticamente ante la ingente cantidad de
informacién a la que puede acceder y ser consciente de los sesgos que aparecen al utilizar los
motores de busqueda y de que sus propias acciones en Internet y sus preconcepciones limitan la
cantidad y calidad de la informacidn y datos recibidos. Requiere, por parte del profesorado, el
despliegue simultaneo de sus conocimientos pedagdgicos y sobre las tecnologias digitales y su
evolucién aplicados a las operaciones de tratamiento de datos e informacidn, incluida la que se
publica en los medios de comunicacién digitales.

Los docentes deben conocer las estrategias pedagdgicas que les permitan conectar con las
necesidades del alumnado a la hora de buscar y gestionar la informacién y presentar situaciones de
aprendizaje significativas y relevantes en niveles de progresiéon de complejidad creciente y
adecuadas a la edad y desarrollo competencial de su alumnado. En este sentido, es preciso ampliar
el repertorio de dispositivos y medios que tradicionalmente se venian considerando en este campo:

e En cuanto a los medios de comunicacion, la vision debe ser amplia, ya que no se trata
Unicamente de los periddicos o agencias de noticias digitales, sino también de otras
plataformas y servicios, con una gran implantacion entre los jévenes, que ofrecen dichas
noticias, como las redes sociales, los propios buscadores o los sistemas de mensajeria
instantdnea, que permiten una difusion horizontal.

e En cuanto a los dispositivos, es necesario contemplar también su creciente nUmero y
variedad para incluir aquellos que recaban y recuperan datos e informaciéon empleando lo
gue se ha dado en llamar "Internet de las cosas" (IoT por sus siglas en inglés).

En suma, se trata de desarrollar intervenciones educativas para potenciar la capacidad del alumnado
para interpretar, tanto implicita como explicitamente, la informacion y los datos en cualquier tipo de
formato, relacionar y estructurar ideas, aprender a distinguir hechos de valoraciones, buscar la
pluralidad en las fuentes de informacién, cuestionar y conceptualizar las situaciones y hechos e
identificar los intereses subyacentes a la emisién de un mensaje. Todo ello requerira del alumnado
tanto la comprension del funcionamiento de las tecnologias, como la aplicacion de recursos para
analizar la informacidn de forma critica y la aplicacién de algunos conocimientos y conceptos
psicoldgicos, socioldgicos y antropoldgicos basicos que lo alejen de una interpretacion ingenua del
proceso para abordarlo siendo conscientes de su complejidad.

Esta competencia conecta con la competencia 2.1 Busqueda y seleccion de contenidos digitales ya
que deberia aplicar estrategias similares, sin embargo, en la 2.1 el docente las aplica él mismo,
mientras que en la 6.1 debe transmitirla a su alumnado.

Por otro lado, si bien las competencias del drea 6 abordan de forma conjunta el tema del tratamiento
de datos personales y de su proteccion, lo hacen desde un enfoque diverso. Concretamente, en la
competencia 6.1, se analiza como los resultados de las busquedas son condicionados por los datos
personales obtenidos por los motores de busqueda y por el uso que de ellos hacen sus algoritmos.

Finalmente, esta competencia estd muy relacionada con las competencias 3.4. Aprendizaje
autorregulado y 5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje. La diferencia
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radica, en el primer caso, en que en la competencia 3.4. el docente guia al alumnado en la aplicacion
de procedimientos y uso de las tecnologias en los procesos de aprendizaje formal, mientras que en la
6.1. muchas de estas estrategias habrian de ser transferidas por el alumnado a cualquier contexto.
En la 5.3., las tecnologias digitales son empleadas para mejorar el aprendizaje significativo del
alumnado, en tanto que en la 6.1. ese aprendizaje significativo ha de aplicarse especificamente a la
comprension del funcionamiento y uso de las tecnologias en lo que respecta a la busqueda, seleccion
y tratamiento de los datos y de la informacion.

Los contenidos que integran esta competencia son:

Estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.
Navegacion, busqueda y filtrado de informacidn. Estrategias de busqueda y aspectos basicos
del funcionamiento de los algoritmos y desarrollos de IA empleados por los navegadores,
motores de busqueda y dispositivos conectados que emplean loT para proporcionar la
informacién.

Criterios de calidad para la evaluacién de fuentes de informacidon y datos y estrategias para su
aplicacion.

Estrategias de organizacién, almacenamiento, tratamiento y recuperacién de informacién y
datos.

Actitud critica hacia la calidad de las distintas fuentes de informacion

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son incorporar actividades de
aprendizaje, tareas y evaluaciones que motiven y requieran del alumnado:

Formular sus necesidades de informacién y conocimiento, a partir de situaciones o problemas
concretos, para guiar adecuadamente la busqueda de datos y contenidos de forma segura en
los entornos digitales, asi como acceder y navegar a través de dichos entornos.

Identificar los servicios y plataformas que emplean algoritmos y desarrollos de IA, comprender
de forma general su funcionamiento e interactuar correctamente con ellos evitando los
riesgos que puedan derivarse de su uso, tales como los que puedan conducir a ser objeto no
deseado de intereses comerciales o a recibir informacién parcial y sesgada como efecto de la
personalizacién.

Crear, actualizar y adaptar las estrategias de busqueda en funcién de la calidad de la
informacién encontrada, adoptando una actitud critica frente a sus propios sesgos.
Comprender las bases y principios generales que permiten a los proveedores de servicios
digitales obtener rentabilidad econdmica de su actividad o sufragar los costes que genera.
Analizar, comparar y evaluar criticamente la credibilidad y fiabilidad de las fuentes de datos,
informacién y contenidos digitales, asi como la calidad de la informacidn recabada.
Organizar, almacenar y recuperar datos, informacién y contenidos en entornos digitales de
forma segura y en mas de una plataforma, tanto en dispositivos fisicos como en la nube.
Aplicar estrategias de tratamiento estadistico de datos con el fin de facilitar su andlisis e
interpretacion, convirtiéndolos en informacidn significativa, relevante y comprensible.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

6.1. Alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de la informacion y de los datos

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
las estrategias
pedagodgicas para
integrar, en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje, los
aspectos curriculares
de la competencia
digital sobre
alfabetizacion
mediatica y en
tratamiento de
informacion y datos
del alumnado

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de
los aspectos técnicos
implicados en la
alfabetizaciéon mediatica
y en el tratamiento de
informacion y datos y de
los criterios didacticos
para su ensefianza y
aprendizaje

Indicadores de logro

6.1.A1.1. Conoce y comprende el
funcionamiento de los
navegadores, motores de
busqueda, servicios en linea y
dispositivos IoT en los procesos de
busqueda, tratamiento y
recuperacién de la informaciéon y
de los datos.

6.1.A1.2. Conoce los criterios
didacticos que debe aplicar para
que el alumnado sea competente
en la busqueda, seleccidn,
evaluacion y procesamiento de
informacion y datos relevantes,
pertinentes y fiables y el modo en
gue dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de
estudios.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempeiio

Comprendo los principios basicos aplicados en los desarrollos tecnolégicos de busqueda y
recuperacion de datos e informacidn digital y conozco el modo en que la competencia en
alfabetizacion mediatica y en el tratamiento de informacidn y datos esta contemplada en el
curriculo y los criterios didacticos para su desarrollo.

Ejemplos:

Conozco actividades de aprendizaje en las cuales se fomenta que el alumnado tenga
que utilizar navegadores para localizar informacién y dar respuesta a sus tareas, por
ejemplo, una web quest.

He creado una infografia en la que explico los diez operadores ldgicos mas utilizados
para la realizacidn de busquedas en Internet.

Conozco las fuentes gubernamentales fiables que ofrecen informacién actualizada
sobre como configurar los principales navegadores y motores de busqueda de forma
que pueda seleccionar, a voluntad, si quiero que me ofrezcan resultados de busqueda
personalizados.

Disefio, en mis practicas profesionales tuteladas, una tarea para que el alumnado
comprenda los datos que recaban los diferentes tipos de "cookies" y aprenda a
configurarlas al acceder a las paginas de Internet.

Elaboro un listado, dentro del contexto de una actividad formativa, de las webs de
filtrado de fake news que podria utilizar el alumnado para evaluar las fuentes de
informacion que consulta.

Incorporo, en la programacion, actividades que requieren la consulta de fuentes
primarias y el tratamiento de los datos que estas ofrecen para dar respuesta a los
problemas o preguntas planteados.

He creado un videotutorial sobre la configuracion y uso de la herramienta “favoritos”
en los navegadores mas utilizados.
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A2. Aplicacion, de forma
guiada en contextos
reales, de procesos de
ensefianza y aprendizaje
relativos a la
alfabetizacion medidtica
y en tratamiento de la
informacion y de los
datos

6.1.A2.1. Aplica, con la ayuda de
otros docentes, propuestas
didacticas para integrar los
contenidos, actividades y
dindmicas que permiten desarrollar
la competencia en alfabetizacidn
mediatica y en el tratamiento de la
informacién y datos del alumnado,
adecuandolos al curriculo, al
proyecto educativo y al plan digital
del centro.

6.1.A2.2. Contextualiza los
conocimientos técnicos sobre
gestion de contenidos y
configuracion de herramientas de
busqueda y tratamiento de la
informacién en el uso de las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro.

Aplico, de forma guiada, las estrategias didacticas recogidas en la programacion y en el
plan digital para que el alumnado aprenda a buscar, evaluar y administrar la informacién y
los datos en los entornos digitales proporcionados por la A. E. o por los titulares del centro.
Ejemplos:

Programo, con apoyo de otros docentes, una actividad para que el alumnado elabore,
en pequefios grupos, un protocolo general para evaluar la calidad de la informacion
proporcionada por distintos periddicos digitales y luego lo consensue en gran grupo.
Implemento una dindmica de grupo, similar al "termémetro o barémetro de valores”,
con la ayuda de otro docente, en la que pido a mi alumnado que se posicione respecto
a si una determinada afirmacion, tomada de alguna fuente de internet, es verdadera o
falsa situdndose a uno u otro lado de clase para, posteriormente, comprobar cudles
son ciertas y abrir un debate sobre las creencias y opiniones que condicionaban la
valoracién previa de la informacion a pesar de no tener conocimiento de los hechos
descritos.

Incorporo, bajo la supervision de otros docentes, una explicacion previa que acompafia
a todas las tareas que requieren busqueda de informacién por parte del alumnado,
indicando qué requisitos deben cumplir las fuentes utilizadas para que sean admisibles
en el trabajo (actualizaciéon de los datos y concordancia con los de otras fuentes,
solvencia o reconocimiento cientifico, artistico o literario, etc.).

Secuencio en la programacion, siguiendo las recomendaciones de un curso
especializado de formacion, el grado de dificultad de las actividades que realiza mi
alumnado en la aplicacidon de criterios de seleccion de los contenidos consultados en
Internet, que va desde los ejercicios iniciales para distinguir entre hechos y opiniones o
contrastar los titulares con los contenidos de los articulos hasta la basqueda en
fuentes primarias y el cotejo de datos procedentes de distintas fuentes.

Configuro, en los navegadores, los sitios de confianza para el acceso a la informacion
por parte del alumnado siguiendo las pautas recogidas en el plan digital del centro.
Propongo a mi alumnado que, al realizar cualquier actividad en la que se manejen
datos, los organice con distintos niveles de profundidad y los represente empleando
distintos medios (mapas, cronogramas, organigramas, graficos, infografias, etc.).
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B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital del
alumnado en
tratamiento de la
informacion y de los
datos

B1. Integracion de los
aspectos curriculares
relativos a la
alfabetizacion del
alumnado en el
tratamiento de la
informacion y de los
datos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje
de forma autonoma

6.1.B1.1. Integra en su practica
docente situaciones de aprendizaje
en las que el alumnado debe
desarrollar diferentes estrategias
para la busqueda, evaluacién,
seleccion y organizacion de la
informacion y de los datos.

6.1.B1.2. Selecciona, de entre las
tecnologias proporcionadas por la
A. E. o por los titulares del centro,
las mas adecuadas para que el
alumnado desarrolle su
competencia en tratamiento de la
informacién y de los datos.

Pongo en practica diferentes estrategias didacticas para que el alumnado desarrolle su
capacidad para buscar, evaluar y administrar la informacion y los datos procedentes de
entornos digitales, adecuando las tecnologias empleadas a sus caracteristicas.

Ejemplos:

e Utilizo el cuento de La Ratita Presumida para que mi alumnado de E. Infantil
comprenda la necesidad de valorar la calidad de la informacién que pueden
suministrar diversas fuentes.

e Utilizo una actividad de “busqueda del tesoro” en la que el alumnado de un mismo
grupo deberd emplear distintos motores de busqueda, comparar los resultados,
analizar las causas de las posibles discrepancias y presentar la informacién de forma
grafica y visual.

e Desarrollo actividades en clase para ensefar a utilizar las herramientas de marcadores
para que las utilice mi alumnado en la organizacién de contenidos de forma
estructurada, agrupandolos por temas de interés.

e Planteo retos para que el alumnado analice qué informacidn deben buscar y cree
busquedas estructuradas empleando los operadores logicos de los motores de
busqueda (entre otros, “+” y “-”).

e Planteo al alumnado, desde un proyecto interdisciplinar de Filosofia, Matematicas,
Lengua y Tecnologia, la realizaciéon de busquedas avanzadas aplicando las reglas y
conceptos del calculo proposicional y la doble funcién de calculadora y motor de
busqueda para las operaciones matematicas.

e Implemento actividades en mi practica docente que fomentan en el alumnado el
aprendizaje relacionado con la gestidn y administracidn de informacién, por ejemplo,
la clasificacion de los distintos equipos en los encuentros deportivos del patio
empleando hojas de calculo dindmicas.

e Propongo a mi alumnado que introduzca la busqueda “éSon mejores los perros o los
gatos?” con el fin de analizar los algoritmos que utilizan los motores de busqueda y
gue analicen los resultados por parejas.

e Analizo con mi alumnado las fuentes que, en pequefios grupos, han seleccionado para
llevar a cabo un trabajo sobre la sostenibilidad del uso privado de coches eléctricos
con el fin de identificar los intereses, entendidos en un sentido amplio, que podria
tener la fuente que los publica y el modo en que dichos intereses podrian afectar al
enfoque con el que se presenta la informacion.

e Presento la teoria de grafos en la clase de Economia y pido a mi alumnado que disefie
una estrategia de publicidad para un producto, determinando las variables y nodos
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B2. Adaptacidn a nuevos
contextos de las
tecnologias del centro y
de las estrategias
pedagodgicas para
potenciar el desarrollo
de la competencia digital
del alumnado en el
tratamiento de
informacion y datos

6.1.B2.1. Reflexiona y evalua su
propia practica para disefiar o
adaptar nuevas propuestas
pedagdgicas con el fin de que el
alumnado desarrolle su
competencia a la hora de
determinar qué informacion
necesita, cdmo buscarla,
seleccionarla de forma critica y
organizarla.

6.1.B2.2. Emplea de forma variada
y flexible y configura las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro para que su

que resultarian mas relevantes para que la campafia sea exitosa. A partir de los
trabajos realizados, se lleva a cabo una reflexion en gran grupo acerca de los datos e
informacion personal que facilitamos al seleccionar determinados contenidos y
servicios o al compartir o valorar publicaciones en las redes sociales.

Analizo con mi alumnado las noticias mas vistas en diferentes medios de comunicacion
digitales, abrimos después un debate sobre los motivos que han podido Ilevar al
publico a elegir esas noticias frente a otras y analizamos cudles pueden ser las
consecuencias si esta eleccion es una de las variables que contempla un algoritmo de
busqueda para considerarlas relevantes.

Pido a mi alumnado que, en pequefios grupos, identifique, entre los resultados de una
busqueda, las fuentes que ofrecen publicidad de las que comunican informacion sobre
un determinado tema y que identifiquen los elementos que caracterizan a cada una de
ellas.

Activo las extensiones en los navegadores empleados en el aula para optimizar la
organizacion de los resultados de busqueda y la valoracién de las fuentes que los
suministran.

Aplico actividades en clase para que el alumnado utilice las herramientas del
navegador para remarcar informacion de una web.

Adapto, a partir de la reflexién sobre mi trabajo docente, las tecnologias a nuevos
contextos de aprendizaje en los que disefio y llevo a la practica propuestas didacticas para
que el alumnado desarrolle su capacidad para buscar, evaluar y organizar la informacién y
los datos de manera critica en entornos digitales.

Ejemplos:

Configuro el entorno digital de aprendizaje de forma grafica con tableros o marcadores
visuales y codigos QR para que mi alumnado de Educacion Infantil pueda acceder y
seleccionar la informacidn o contenido audiovisual para llevar a cabo las tareas
propuestas a través de busquedas guiadas.

Pido a mi alumnado, en clase de Economia, que seleccione las variables que podrian
ser relevantes para crear perfiles de usuario y que extraiga conclusiones sobre cémo
podrian ser empleadas en la creacion de un “avatar publicitario” para presentar
ofertas de comercio en linea personalizadas en una red social.

Ensefio a mi alumnado, en la asignatura de FOL, a crear un curriculum que no sea
descartado en una preseleccidn por los desarrollos de IA que realizan un andlisis previo
de este tipo de documentos.
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alumnado desarrolle su
competencia en tratamiento de la
informacién y de los datos.

Propongo a mi alumnado, tras el analisis de los distintos tipos de falacias que se
publican habitualmente en Internet, que desarrolle un proyecto de alfabetizacion
mediatica en el centro consistente en publicar periédicamente en el blog del centro
una entrada en la que se identifica el uso de alguna de ellas en articulos de opinidn o
en discursos sobre temas de actualidad de interés general.

Elaboro un diagrama de flujo, adaptado al grado de madurez del alumnado, que sigue
las ensefianzas de mi especialidad docente con los pasos generales a seguir para hacer
una evaluacién de la fiabilidad de las fuentes consultadas en Internet.

Disefio actividades en las que mi alumnado debe realizar busquedas empleando
distintos motores y les solicito que comparen los datos obtenidos.

Pido a mi alumnado que analice el cddigo fuente de las tres primeras paginas que les
ofrece un buscador para que analicen en la etiqueta <head> los términos de busqueda
que han empleado.

Solicito a mi alumnado en la fase de disefio de un sistema de domética del ciclo
formativo que imparto, que defina los datos de uso habitual de la iluminaciény
climatizacién de una vivienda, identifique cudles pueden ser proporcionados por los
sensores que habran de instalarse y cuales deberan ser consultados al cliente o
recabados fisicamente y qué tratamiento ha de hacerse de ellos para llevar a cabo una
configuracion basica que presente ventajas respecto al ahorro energético o a la mejora
en la comodidad o seguridad de las instalaciones.

Planteo a mi alumnado la elaboracién de una guia de rutas de senderismo de la
localidad tras la explicacién de las nociones fundamentales sobre orientacién espacial
en la clase de Educacidn Fisica. Como actividad complementaria, y en colaboracién con
las familias, se organizan cuatro pequefos grupos que deben llevar un dispositivo
movil, con una brudjula, el GPS y la aplicacion de mapas activados, para buscar
informacion sobre la localizacion de los caminos que han seguido y tomar fotografias
de los elementos paisajisticos de interés o que permiten guiar al caminante en el
trayecto. Al preparar la informacién que deben subir a la web del centro sobre cada
una de las rutas, analizamos los datos que proporcionan las aplicaciones, sus ventajas y
sus riesgos, asi como la informacién contenida en las propiedades de las imagenes que
se van a publicar, diferenciando la que se incluye al tener activado el geolocalizador de
la que aparece cuando esta desactivado y seleccionando Unicamente la que se
considere apropiado transmitir.

Disefio un sistema de seguimiento de los progresos realizados por mi alumnado en la
mejora de su competencia para buscar informacion relevante a partir de la resolucion
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C. Investigacion e
innovacién en el
disefio de estrategias
pedagodgicas para el
desarrollo de la
competencia digital del
alumnado en
alfabetizacion
mediatica y en el
tratamiento de la
informacion y de los
datos

C1. Coordinacion o
disefio de las
actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado en
alfabetizaciéon mediatica
y en el tratamiento de la
informacion y de los
datos

6.1.C1.1. Coordina o contribuye al
disefo e implementacion de las
propuestas pedagdgicas recogidas
en el plan digital del centro para
desarrollar la competencia digital
del alumnado en alfabetizacién
medidtica y en tratamiento de la
informacién y de los datos, asi
como en la evaluacién de su
impacto en dicho aprendizaje.

6.1.C1.2. Evalla las tecnologias y
servicios digitales empleados en el
centro educativo para desarrollar la
competencia en alfabetizacion
mediatica y en tratamiento de
informacién y datos del alumnado
con objeto de hacer propuestas de
mejora.

6.1.C1.3. Asesora o forma a otros
docentes sobre las estrategias
pedagdgicas y la configuracién y
uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la
competencia digital en

de una serie de enigmas, relacionados con temas de actualidad y de la materia
impartida, que requieren el uso de informacion previa no contemplada explicitamente
en su formulacion.

Ensefio a mi alumnado los distintos tipos de cookies que puede ofrecer distintas
paginas web, asi como sus finalidades, para que decida criticamente cuales le conviene
restringir y cuales aceptar, de acuerdo a sus intereses y necesidades.

Coordino o contribuyo activamente al disefio, implementacién y evaluacidén de las
actuaciones del plan digital del centro para desarrollar la competencia digital del alumnado
en alfabetizacién mediatica y en el tratamiento de la informacién y de los datos.

Ejemplos:

Coordino un programa digital de radio que se desarrolla como proyecto interdisciplinar
en el centro en el que el alumnado debe buscar, seleccionar, contrastar, reelaborar y
presentar la informacidn de las distintas secciones y analizar fake news.

He coordinado la definicién de los indicadores que nos permitiran hacer una
evaluacion longitudinal y colegiada del desarrollo de la competencia del alumnado en
alfabetizacion mediatica y en tratamiento de la informacién y de los datos a lo largo de
sus afios de escolarizacion en el centro.

Colaboro en una investigacidn institucional sobre la sensibilizacién de menores
respecto a la configuracion de las opciones de navegacidn y de cookies cuando utilizan
internet.

Establezco la configuracién en los navegadores, sistemas de marcadores basados en
tesauros y en marcadores sociales (folcsonomias), buscadores y gestion de cookies de
los equipos del centro de manera que se realicen busquedas seguras en Internet,
reduciendo los sesgos.

Actlo como ponente en cursos relacionados con la capacitacion del alumnado a la
hora de buscar y seleccionar la informacién empleando estrategias especificas: web
quest, micro web quest, caza del tesoro, breakout edu adaptado, etc.

Imparto talleres al profesorado y a la comunidad educativa sobre las practicas de
ensefianza y aprendizaje que permiten al alumnado sacar el maximo partido a las
herramientas ofimdticas para la organizacidn de la informacién y los datos obtenidos
en Internet.
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C2. Transformacién de
las practicas de
ensefanza y aprendizaje
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado en
alfabetizaciéon mediatica
y en tratamiento de la
informacion y de los
datos mediante la
investigacion y disefio de
nuevas estrategias
pedagodgicas

alfabetizacién mediatica y en el
tratamiento de informacion y datos
del alumnado.

6.1.C2.1. Investiga sobre el impacto
de las estrategias didacticas y
pedagdgicas y sobre las tecnologias
y servicios digitales empleados
habitualmente en el desarrollo de
la competencia del alumnado en la
alfabetizacién medidtica y en el
tratamiento de la informacidn y
datos.

6.1.C2.2. Disefio, a partir de la
investigacién, nuevas propuestas
pedagdgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la
competencia digital del alumnado
en alfabetizacién mediatica y
tratamiento de la informacidn y de
los datos.

Disefio, a partir de la investigacidn aplicada, nuevas practicas pedagogicas destinadas al
desarrollo y mejora de la alfabetizacién mediatica y en tratamiento de informacion y datos
del alumnado.

Ejemplos:

Disefio nuevos modelos de actividades que mejoren la curva de aprendizaje del
alumnado en la busqueda y la evaluacién de la informacion, por ejemplo, “web quest
tramposas”, donde las fuentes de informacion que aportan los enlaces de la web quest
presentan informacion contradictoria y deficiencias identificables.

Publico articulos en los que presento nuevas estrategias pedagdgicas para el desarrollo
de la competencia digital del alumnado a la hora de evaluar la calidad de la
informacion obtenida de distintas fuentes (webs, prensa digital, redes sociales, etc.).
Llevo a cabo una investigacion para comparar los resultados obtenidos en tareas
educativas empleando distintos motores de blusqueda y configuraciones, con objeto
de contrastar la tesis sobre la limitacion y uniformidad de los resultados de las
busquedas (efecto burbuja) a causa de la personalizacidn que llevan a cabo los
algoritmos.

Participo en un proyecto de investigacidn sobre el impacto que en otros aprendizajes
puede tener la mejora de la competencia digital del alumnado para buscar, seleccionar
y organizar informacion relevante.
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6.2. Comunicacion, colaboracion y ciudadania digital

Descripcién

Disefiar, implementar e integrar, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, propuestas pedagdgicas
para el desarrollo y evaluacidon de la competencia digital del alumnado en la comunicacién y

colaboracién, empleando tecnologias y respetando la etiqueta digital, asi como para la construccion
de una ciudadania e identidad digital responsables.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se refiere a la capacidad del docente para crear situaciones de ensefianza-
aprendizaje en las que el alumnado desarrolle sus competencias comunicativas, de colaboracién y
participacién ciudadana, tanto en el dmbito educativo como en el social. Se espera que el docente
haya adquirido, por su parte, estas mismas competencias y las pueda modelizar.

La edad del alumnado puede condicionar de forma significativa el tipo de acciones educativas que
pueda emprender un docente. En general, todo el trabajo desarrollado en las etapas de educacién
infantil y educacién primaria tendria caracter propedéutico, mientras que las desarrolladas en las
etapas posteriores, podrian disponer de una aplicacién practica directa. Esto es debido a que en el
articulo 7. Consentimiento en los menores de edad de la Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de
Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales se establece que “El tratamiento
de los datos personales de un menor de edad unicamente podrad fundarse en su consentimiento
cuando sea mayor de catorce afios”, es decir, a partir de esa edad los menores pueden
voluntariamente ceder sus datos para registrarse en una plataforma o red social y, en cualquier caso,
dependerd de las normas del servicio al que quiera acceder o de la regulacién estatal o europea.

Esto supone que muchos de los adolescentes se pueden encontrar ya registrados en RR. SS. o
plataformas similares y se hace especialmente necesaria su formacion para que esa participacion la
puedan desarrollar con suficientes garantias. En cualquier caso, se debera potenciar que el
alumnado sea capaz de realizar un andlisis critico de estos servicios y valore la necesidad de su
utilizacion en funcidn de sus necesidades, sus valores, su bienestar personal y los riesgos y beneficios
asociados a su uso.

En estos procesos de comunicacidn e intercambio o en la utilizacion de cualquier servicio de
Internet, el alumnado debe ser consciente de la “huella digital” que deja a través de las operaciones
gue realiza y de su comportamiento, de que se puede hacer un seguimiento pormenorizado de ellay
gue es practicamente imposible tener el control de esa informacidn una vez que se ha realizado
cualquier accion, lo que, de una forma u otra, podria afectar a su “reputacién digital” y a aspectos
presentes y futuros de su vida. Esta huella forma parte de la identidad digital, junto con los "perfiles"
gue se construyen de una forma mds deliberada y consciente en las redes sociales y plataformas de
intercambio o publicacién de contenidos de cualquier tipo. La concepcidn, por tanto, del proceso de
construccion responsable de la identidad digital es amplia, forman parte de ella también los
"perfiles" que terceros puedan crear a partir de las paginas que se visitan, los servicios que se
contratan, las compras que se realizan, los datos y metadatos de los contenidos que se comparten,
nuestras redes de contactos o los datos de nuestros dispositivos. Todo ello, y las inferencias que
puedan realizarse a partir de dichos datos, conforma la identidad o identidades de los internautas.

Por ultimo, la ciudadania digital exige la participacién ciudadana segura a través de los servicios que
pueden ofrecer las administraciones publicas e instituciones privadas, por lo que el alumnado, aun
no disponiendo de la edad necesaria, en algunos casos, debera conocer la existencia y el uso de los
certificados digitales, sistemas de firma y autenticacién y de otras medidas de seguridad asociadas a
su identidad digital.

Esta competencia tiene relacion con la 3.3 Aprendizaje entre iguales, en tanto en cuanto trabajardn
con aplicaciones y servicios muy similares, si bien, en el caso del drea 3 estard enfocada de forma
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especifica hacia los aprendizajes y en esta otra se refiere a su participacion ciudadana en entornos
digitales.

Ademds, tiene vinculos con el resto de las competencias de esta drea por las medidas de seguridad
que se deben adoptar para proteger su identidad digital y la forma en la que afecta a otros dmbitos
de su participacion digital (informacidn, seguridad, comunicacion, etc.). La creacidn de contenidos de
forma colaborativa estd contemplada en esta competencia, mientras que el desarrollo de los
conocimientos, procedimientos y valores especificos asociados a la creacidn de contenidos, de forma
individual, se trabaja en la competencia 6.3, es decir, los saberes asociados a esta competencia
tienen mds que ver con como colaborar en entornos digitales, no en su proceso de creacion.

Los contenidos necesarios para el desarrollo de esta competencia docente son:

e Estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.

e Tecnologias digitales que permiten comunicar, interactuar, compartir y colaborar.

e Huella digital, reputacion, identidad digital e ingenieria social.

e Participacidon ciudadana a través de las tecnologias digitales.

¢ Normas de comportamiento en los procesos de comunicacién y colaboracion en entornos digitales.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son incorporar actividades de
aprendizaje, tareas y evaluaciones que motiven y requieran del alumnado:

e Interactuar utilizando diferentes tecnologias digitales y ser capaz de determinar qué medios son mas
apropiados en cada contexto de comunicacion.

e Conocery aplicar las normas de comportamiento -etiqueta digital- y desarrollar las habilidades para
desenvolverse con respeto y empatia al utilizar las tecnologias digitales e interactuar en entornos
digitales.

e Adaptar las estrategias de comunicacién a los destinatarios especificos y tener en cuenta la
diversidad cultural y generacional y las pautas de accesibilidad en los entornos digitales.

e Emplear las tecnologias digitales para colaborar con otros, para crear de forma conjunta recursos y
conocimientos y para compartir datos y contenidos digitales.

e Conocer y respetar la normativa sobre derechos de autor y propiedad intelectual y sobre privacidad
a la hora de compartir datos y contenidos digitales.

e Participar en la sociedad mediante el uso de servicios digitales publicos y privados.

e Conocer sus derechos y deberes digitales y actuar en consecuencia.

e Buscar oportunidades para el propio empoderamiento y la participacion ciudadana a través de las
tecnologias digitales adecuadas.

e Proteger la reputacién digital propia y ajena. Crear y administrar una o varias identidades digitales.
Gestionar de forma segura los datos generados a través de diferentes tecnologias, entornos y
servicios digitales.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

6.2. Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién, en entornos
controlados, de
propuestas
pedagodgicas para
integrar en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje los
aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
sobre comunicacién y
colaboracion y sobre
ciudadania e identidad
digital

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de
los aspectos implicados
en los procesos de
comunicacion y
colaboracién en
entornos digitales y de
los criterios didacticos
para que el alumnado
aprenda a emplear estas
herramientasy a
construir su ciudadania e
identidad digital de
forma responsable y
segura

Indicadores de logro

6.2.A1.1. Comprende el
funcionamiento técnico de los
sistemas de comunicacién y
colaboracién en entornos digitales
para proteger la imagen digital
propiay ajena.

6.2.A1.2. Conoce y comprende las
teorias socioldgicas y psicoldgicas
gue sustentan los disefios de las
RR. SS. vy las plataformas de
comunicacidn y como afectan a la
conducta de sus usuarios y
usuarias.

6.2.A1.3. Conoce los criterios
didacticos que debe aplicar para
que el alumnado sea competente a
la hora de colaborar, comunicarse y
participar en entornos digitales y el
modo en que dicha competencia
esta integrada en el curriculo o
plan de estudios.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Comprendo los principios psico-socioldgicos y técnicos basicos aplicados en los desarrollos
tecnoldgicos de comunicacidn y colaboracion en entornos digitales y el modo en que la
competencia para emplearlos de forma responsable y segura esta contemplada en el
curriculo y los criterios didacticos para su desarrollo.

Ejemplos:

Conozco las campafias y recursos educativos del INCIBE para sensibilizar al alumnado
sobre el uso seguro de las RR. SS. que utiliza habitualmente.

He participado en entornos digitales controlados en actividades en las que se
trabajaba el uso de herramientas de colaboracién para la creacidn y co-creacién
conjunta de contenidos.

Integro en el disefio de la propuesta didactica de las practicas profesionales videos de
la AEPD donde se explica como deben ser configuradas de forma segura las
aplicaciones moviles de chat.

Aplico un sistema para gestionar mis aportaciones en entornos de comunicacion
siguiendo los principios de etiqueta digital y siendo consciente del uso que realizo de
las distintas herramientas disponibles (/ike, favoritos, promociones, comentarios,
dislike, bloqueos...).
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A2. Aplicacion de
propuestas didacticas,
de forma guiada, para el
desarrollo de las
competencias del
alumnado para
comunicarse, colaborary
participar en entornos
digitales, construyendo,
de forma progresiva y
responsable, su
identidad y ciudadania
digital.

6.2.A2.1. Contextualiza, con ayuda,
sus conocimientos técnicos sobre
la configuraciéon y uso de las RR. SS.
abiertas para su utilizacién en
situaciones de ensefianza y .
aprendizaje empleando las

plataformas de comunicacion y
colaboracion proporcionadas porla | e
A. E. o los titulares del centro.

6.2.A2.2. Conoce las ventajas y los
problemas asociados al uso de las
plataformas de comunicacidn, .
colaboracién y participacion y

aborda ambos aspectos, con

ayuda, en actividades de
sensibilizacidn de su alumnado.
6.2.A2.3. Aplica, con la ayuda de

otros docentes, propuestas

didacticas para integrar los .
contenidos, actividades y

dindmicas que permiten desarrollar

el concepto de ciudadania e °
identidad digital en su alumnado.

Aplico, de forma guiada, las estrategias didacticas recogidas en la programacion y en el
plan digital del centro para que el alumnado aprenda a comunicarse, colaborar y participar
de modo seguro y responsable en los entornos digitales.

Ejemplos:

Planteo actividades de aprendizaje existentes en las que el alumnado tenga que
comunicarse a través de herramientas digitales sincronas y asincronas, como
reuniones virtuales y foros.

Conozco fuentes que ofrecen materiales didacticos adaptados al grado de madurez y
caracteristicas de mi alumnado para informarles de sus derechos digitales y del modo
de ejercerlos y reclamar su respeto y los aplico con ayuda de otros docentes en mis
clases

Aplico, con asesoramiento de otro docente, una dinamica de grupo consistente en
recrear de forma dramatizada distintas situaciones relacionadas con la publicacion de
contenidos (fotografias, comentarios, informacion personal, ...) en alguna red social.
Por ejemplo, la publicacién de un suceso anecdético ocurrido en una excursion, sin el
permiso de las personas implicadas, en el muro de una plataforma de videos breves,
que genera un enfrentamiento con un grupo de clase que se considera ridiculizado por
los comentarios que se hacen sobre la publicacion.

Desarrollo con el alumnado la dinamica del "teléfono estropeado"” para sensibilizarles
sobre la facilidad con la que pueden ser distorsionados y tergiversados los mensajes
cuando se transmiten a lo largo de una cadena de interlocutores.

Utilizo, asesorado por otros docentes, el juego de las adivinanzas con emoticonos para
gue valoren la importancia del uso de recursos no textuales para poder mostrar la
emotividad que acompafia a un mensaje en una aplicacion de microblogging.

Aplico, asesorado por otro docente, una actividad para que mi alumnado de FOL
aprenda a utilizar como usuario las aplicaciones de la Administracion Electronica, para
lo cual les solicito que localicen los formularios que han de completar para darse de
alta como auténomos y la informacién sobre las bonificaciones que se ofrecen para los
pagos a la Seguridad Social durante el primer afio y que hagan un listado secuencial de
todas las operaciones electrénicas que deberian realizar y de los certificados y
documentacion digital que tendrian que presentar. Finalmente, les pido que analicen
la huella digital que han dejado en este procedimiento indicando los datos que han
tenido que facilitar.
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B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital del
alumnado parala
comunicacion,
colaboraciony
participacion
ciudadanay parala
creacioén de su
identidad digital

B1. Integracion de los
aspectos curriculares
relativos al desarrollo de
la competencia digital
del alumnado para la
comunicaciény la
colaboracion y para el
ejercicio de la ciudadania
y la construccion de la
identidad digital en los
procesos de enseflanza y
aprendizaje de forma
auténoma

6.2.B1.1. Integra en los procesos
de ensefianza y aprendizaje
situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle su
competencia para comunicarse y
colaborar empleando tecnologias
digitales, ejercer una ciudadania
activa y gestionar de forma
responsable su identidad digital.
6.2.B1.2. Selecciona, de entre las
tecnologias proporcionadas por la
A. E. o por los titulares del centro,
las mas adecuadas para que el
alumnado desarrolle su
competencia digital para colaborar,
comunicarse y participar.

Pongo en practica diferentes estrategias didacticas para que el alumnado desarrolle su
capacidad para la comunicacidn, la colaboracion, para el ejercicio de la ciudadania y para la
construccién responsable de su identidad digital, adecuando las tecnologias y propuestas
empleadas a sus caracteristicas.

Ejemplos:

Pongo en practica actividades diferentes de aprendizaje que requieran que el
alumnado se comunique a través de la plataforma del centro, por ejemplo, para
organizar la fiesta fin de curso.

Participo con mi alumnado en un proyecto eTwinning.

Empleo la dindmica “Mentir para conocerse” para que se identifique cual de las tres
afirmaciones sobre una persona es falsa y extraigan conclusiones sobre la posibilidad
de alterar su imagen en Internet.

Aplico el cuento de Los tres cerditos, Caperucita roja o Los siete cabritillos para explicar
el catfish a mi alumnado de E. Infantil.

Realizo en clase de Lengua una actividad en la que, analizando el texto de una noticia,
se extraigan fragmentos de la misma para intentar concluir un hecho distinto al que se
presentaba, con el fin de comprobar como se puede manipular una comunicacién en
redes sociales, afectando positiva o negativamente en la imagen digital de una persona
o de una empresa.

Planteo al alumnado establecer, en funcién de la imagen digital que se quiera
proyectar, las diferencias entre un perfil personal y un perfil profesional en redes
sociales, relativo a las caracteristicas de las publicaciones y la configuracién de
privacidad de la cuenta.

Planteo a mi alumnado en clase de Educacion en valores civicos y éticos que averiglien
los pasos que deben realizar para implementar una iniciativa de crowdfunding
seleccionada como critica en clase.

Aplico una dinamica en clase consistente en recortar mensajes para sacarlos de
contexto y exponerlos a la interpretacion, racional y emocional, en pequefios grupos.
Después se comparan con el sentido que se les daria dentro de la situacion de
comunicacion original en la que fueron emitidos para construir un decalogo sobre las
pautas de cortesia en la comunicacién digital.

178



B2. Disefio y adaptacion
de las estrategias
pedagodgicas para
potenciar el desarrollo
de la competencia digital
del alumnado en la
comunicacion,
colaboracion y
participacion mediante
las tecnologias digitales y
en la construccién de la
identidad digital

6.2.B2.1. Reflexiona y evalla su
propia practica para disefiar o
adaptar nuevas propuestas
pedagdgicas con el fin de que el
alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear
las tecnologias digitales para
comunicarse, colaborar con otros o
participar como ciudadanos en la
sociedad digital, asi como para
gestionar su huella e identidad
digital.

6.2.B2.2. Aplica sus conocimientos
socioldgicos, psicoldgicos y
técnicos sobre las tecnologias para
la comunicacidn, la colaboracion y
la participacidn para adaptar su
utilizaciéon por parte del alumnado
a contextos cambiantes.

Disefio o adapto distintas propuestas didacticas para integrar en los procesos de ensefianza
y aprendizaje el desarrollo de la competencia digital del alumnado para utilizar de forma
adecuada y responsable las tecnologias en la comunicacion, en la colaboraciény en la
participacion ciudadana y para sensibilizarlos y orientarlos en el proceso de construccidn
de la identidad digital.

Ejemplos:

Desarrollo, con el fin de mejorar mi practica docente, disefios didacticos que ayuden al
alumnado a comunicarse por medio de herramientas digitales aplicando y respetando
sus propias normas de comportamiento y comunicacion, a través del intercambio de
mensajes a través de redes multiculturales.

Configuro el blog de aula para que el alumnado trabaje colaborativamente en la
creacién de unas normas de etiqueta digital respetando la diversidad y las ideas de los
demas.

Planteo a mi alumnado, en clase de Filosofia o de Valores éticos y civicos, una actividad
para reflexionar sobre la concepcién de la propia identidad y sobre la construccidn de
la personalidad en la que se haga necesario realizar un analisis comparativo de los
datos seleccionados en el perfilado para personalizar los servicios de dos tipos de
empresas distintas, una que ofrece un motor de bldsqueda de contenidos (“eres lo que
visionas”) y otra que proporciona una red social de comunicacién (“eres lo que
compartes”).

Propongo a mi alumnado completar los cuadrantes de una "ventana de Johari" a partir
de su actividad en los entornos digitales para identifiquen qué tipo de datos se
situarian en cada uno de los cuadrantes y para que analicen su interaccién dentro de
una red social o grupo de colaboracién virtual.

Pido a mi alumnado que, en pequefios grupos, elabore un listado de derechos
digitales. Una vez elaborados, se comparan con los derechos y principios digitales que
la Comisidn Europea propone incluir en una declaracién institucional como parte de las
acciones incluidas bajo la iniciativa “La Década Digital de Europa: metas digitales para
2030”.

He disefiado, con una herramienta de autor, un simulador que permite configurar de
forma ficticia un perfil personal y vuelco los datos en una plantilla de documento de
texto para que el alumnado sea consciente de la informacion que cede cuando realiza
este tipo de procesos.
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C. Investigacién e
innovacién en el
disefo de nuevas
estrategias
pedagdgicas para el
desarrollo de la
competencia del
alumnado parala
comunicacion, la
colaboraciony la
participacion en
entornos digitales

C1. Coordinacion o
disefio de las
actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado en la
comunicacion,
colaboraciony
participacion mediante
las tecnologias digitales y
en la construccidén de la
identidad digital

6.2.C1.1. Coordina o contribuye al
disefio e implementacién y
evaluacion del impacto de las
propuestas pedagdgicas recogidas
en el plan digital del centro para
desarrollar la competencia digital
del alumnado en la comunicacion, °
colaboracion y participacion

mediante las tecnologias digitales y

en la construccion de la identidad
digital. .
6.2.C1.2. Evalla las tecnologias y
servicios digitales empleados en el
centro educativo para desarrollar la
competencia en la comunicacién,
colaboracién y participacion °
mediante las tecnologias digitales y

en la construccién de la identidad
digital con objeto de hacer .
propuestas de mejora.

6.2.C1.3. Asesora o forma a otros
docentes sobre las estrategias
pedagdgicas y la configuracién y

Configuro el blog de clase para que el alumnado pueda calificar las aportaciones de
otros compafieros y compafieras con un like o dislike y analizar sus efectos, ofreciendo
sistemas alternativos de valoracion.

He creado un video didactico en el que explico a mi alumnado cdmo configurar las
opciones de privacidad de las cuentas en redes sociales.

Participo con mi alumnado en un proyecto de colaboracién escolar de ambito
autondmico consistente en la recopilacion de datos sobre los indices de contaminacién
en las distintas localidades para construir, con el apoyo de un centro de investigacidn
ubicado en el territorio, una web informativa y de sensibilizacidn y elaborar modelos
para simular distintas evoluciones en funcién del comportamiento de la ciudania.

Coordino o contribuyo activamente al disefio, implementacién y evaluacion de las
actuaciones del plan digital del centro para desarrollar la competencia digital del
alumnado, para utilizar de forma adecuada y responsable las tecnologias en la
comunicacion, en la colaboracidn y en la participacidn ciudadana y para sensibilizarlos y
orientarlos en el proceso de construccion de la identidad digital.

Ejemplos:

Investigo y experimento e integro, en un repositorio didactico del centro, actividades
de ensefanza y aprendizaje novedosas que permitan al alumnado reflexionar y debatir
sobre las necesidades y uso de las tecnologias digitales de comunicacién y
colaboracion en entornos virtuales.

Coordino un seminario en el centro con objeto de aunar las actuaciones de los
departamentos para que todo el alumnado alcance el desarrollo de la competencia
digital para emplear de forma segura y responsable las tecnologias que permiten la
comunicacion, la colaboracién, la participacion ciudadana y una construccidn
consciente de la identidad digital, recogidas en el curriculo, al finalizar sus estudios.
Emulo en el EVA del centro una red social con grupos, muros, noticias, comentarios,
etc. para que se desarrollen de forma segura las actuaciones contempladas en el plan
digital del centro.

Evallo las RR. SS. mas utilizadas por el alumnado del centro para determinar qué
aspectos deben ser tenidos en cuenta de cara a la gestion que puedan realizar sobre su
huella digital y disefio actividades para su sensibilizacién que puedan ser utilizadas en
distintos niveles educativos.
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C2. Investigacién e
innovacioén sobre las
prdcticas de ensefianza y
aprendizaje dirigidas al
desarrollo de la
competencia digital del
alumnado en el uso de
las tecnologias de la
comunicaciény de la
colaboraciény en la
construccién de la
identidad digital y de
una ciudadania activa y
responsable

uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la
competencia en la comunicacién,
colaboracion y participacion
mediante las tecnologias digitales y
en la construccion de la identidad
digital del alumnado.

6.2.C2.1. Investiga sobre el impacto
de las estrategias didacticas y
pedagdgicas para desarrollar la
competencia digital para la
participacion ciudadana, la
comunicacion, la colaboraciény la
construccién de una identidad
digital responsable y sobre las
tecnologias empleadas
habitualmente por el alumnado y
sobre el uso que hace de ellas.
6.2.C2.2. Disefia, a partir de la
investigacién, nuevas propuestas
pedagdgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la
competencia digital del alumnado
en comunicacién, colaboracion,
participacion ciudadanay

Participo, activamente en la integracion del plan digital del centro y el plan de
convivencia con el fin de adecuar las normas sobre el desarrollo de la identidad digital
del alumnado, su ciudadania digital y las normas de etiqueta y accesibilidad que se
deben seguir en el entorno virtual del centro y en las interacciones digitales con otras
personas.

Dinamizo un PFC para el desarrollo de una iniciativa de aprendizaje-servicio que afecta
a todo el centro dirigida a la construccion de una ciudadania digital responsable.
Disefio y coordino un proyecto de centro ligado a la consecucion de los objetivos de
mejora del plan digital consistente en el desarrollo de una campafia de sensibilizacion
y divulgacion sobre la huella y la identidad digital elaborada por el propio alumnado y
orientada a toda la comunidad educativa.

Colaboro activamente en una propuesta del centro para la educacién del alumnado en
el ejercicio de una ciudadania digital responsable basada en el desarrollo de cauces de
comunicacion, organizacion y participacidén horizontal, mediante tecnologias digitales,
en los procesos de toma de decisiones sobre el modo en que la comunidad educativa
puede contribuir a la consecucién de los ODS.

Disefio, a partir de la investigacion aplicada, nuevas practicas pedagdgicas destinadas al
desarrollo de la competencia digital del alumnado para utilizar de forma adecuada y
responsable las tecnologias en la comunicacién, en la colaboracién y en la participacion
ciudadana.

Ejemplos:

Lidero un proyecto europeo intercentros para que todo el alumnado colabore en el
desarrollo de una carta de derechos digitales de la infancia y la adolescencia.

Llevo a cabo una investigacion longitudinal sobre el impacto de las estrategias
pedagadgicas para desarrollar la autoestima, la asertividad y las habilidades sociales del
alumnado en el uso responsable de las tecnologias de la comunicacion y la
colaboracion y en la construccion de su identidad digital.

Desarrollo un estudio de campo para conocer qué tecnologias emplean los
adolescentes para comunicarse y como las utilizan y disefio propuestas pedagdgicas
encaminadas al desarrollo de esta competencia en el alumnado.

Disefio e implemento un experimento docente, basado en la evaluacién del impacto
que tiene, sobre el aprendizaje del alumnado, el trabajo del propio alumnado junto
con un agente inteligente que desempeiia la funcidén de compafiero de aprendizaje
(Learning Companion o LC).
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construccion responsable y
consciente de la identidad digital.
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6.3. Creacion de contenidos digitales

Descripciéon

Disefiar, implementar e integrar, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, propuestas
pedagdgicas para el desarrollo y evaluacion de la competencia digital del alumnado en la creacion y
reelaboracion de contenidos digitales, incluyendo la programacion y los contenidos o
funcionalidades para crearlos o editarlos de las tecnologias emergentes, aplicando los derechos de
autoria y de propiedad intelectual.

Contextualizacién de la competencia en el desempefio docente

Se entiende como contenido digital cualquier produccién elaborada por medios digitales: texto,
imagenes, videos, programas informaticos, actividades interactivas... El contexto de aplicacién es la
creacién de situaciones de ensefanza y aprendizaje en las que el alumnado deba crear y editar
contenidos digitales accesibles en distintos formatos, con distintos dispositivos y herramientas o
tecnologias, incluidos los editores de cddigo y el uso de IA (correctores de texto, traductores,
tratamiento de imagenes, etc.), loT, realidad virtual y aumentada.

El trabajo docente requiere que el alumnado desarrolle su capacidad para emplear distintos tipos de
herramientas de autor, integrar contenidos aportados por distintas fuentes (lA, 10T, etc.) y servirse
de desarrollos que automatizan y facilitan procesos de creacién y edicion. Para ello es necesario que
el alumnado comprenda, en términos generales, su funcionamiento y que reflexione sobre las
implicaciones éticas de su uso. Con ello se potenciard, ademas, su creatividad, su capacidad para
resolver problemas y para la expresidn de ideas, conocimientos, sentimientos e inquietudes de
forma mas rica y eficaz por medios digitales.

Se deberdn plantear actividades para el desarrollo de un adecuado ejercicio y respeto de los
derechos de autor y de propiedad intelectual y el analisis, desde el punto de vista de su
rentabilizaciéon econdmica, de los servicios que las empresas ofrecen de forma gratuita para la
creacion o publicacidn de contenidos digitales.

Por ultimo, se debe trabajar con el alumnado la programaciéon como un recurso indispensable para
automatizar y aplicar soluciones mediante algoritmos para la resolucién de problemas de la vida
cotidiana. En este sentido, los guiones o scripts, entendidos como secuencias de érdenes e
instrucciones con un objetivo especifico, son en si mismos un contenido digital, como lo son los
programas informaticos en general. Resulta interesante remarcar aqui que el empleo de lenguajes
de programacién, ya sea mediante bloques o en linea de comandos, conduce a la creacién de
programas que satisfacen un sinfin de necesidades, trascendiendo asi la mera creacién de un
contenido para migrar hacia la creacidn de herramientas.

Esta competencia estd vinculada con la 6.1 Alfabetizacion medidtica y en el tratamiento de la
informacion y de los datos, ya que la reelaboracion y creacion de contenidos requiere de su busqueda
y seleccion previa; sin embargo, en la competencia 6.3 solo se tiene en cuenta la capacidad para
integrar esas informaciones y datos en nuevos contenidos desde distintas fuentes.

La competencia 6.3 Creacion de contenidos digitales también se relaciona con la 6.2 Comunicacion,
colaboracion y ciudadania digital, en la medida en que en esta ultima se plantea la creacion de
contenidos de forma colaborativa, aunque solo desde el punto de las habilidades sociales y del uso de
las tecnologias para el desarrollo de esa colaboracion. Sin embargo, la competencia 6.3 aborda los
saberes necesarios para la creacion misma de los contenidos, desde el dominio de los distintos
lenguajes hasta el uso que se realiza de las herramientas tecnoldgicas.

Por otro lado, esta competencia, al incluir la capacidad de programar para resolver problemas y
automatizar procesos, puede confundirse con la competencia 6.5, sin embargo, un programa se
entiende como un tipo especial de contenidos. En la competencia 6.5 Resolucion de problemas técnicos
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no se incluye la programacion como recurso para la resolucion de problemas, sino que se afrontan
desde un conocimiento profundo de las tecnologias para lograr un uso creativo de las mismas en todas
las facetas de la vida.

Los contenidos necesarios para el desarrollo de esta competencia docente son:

Estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.
Tecnologias digitales que permiten la expresién y creacidn de contenidos a través de medios
digitales. Principios generales y funcionamiento de los desarrollos de inteligencia artificial y
de las tecnologias emergentes en relacién con la edicién y creacidén de contenidos digitales.
Derechos de autoria y de propiedad intelectual.

Estrategias de pensamiento computacional y programacion.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son incorporar actividades de
aprendizaje, tareas y evaluaciones que motiven y requieran al alumnado:

Crear y editar contenidos digitales en diferentes formatos preservando la privacidad y los
datos personales propios y ajenos.

Emplear las tecnologias digitales para crear contenidos que permitan expresar ideas,
conocimientos, sentimientos, etc. en distintos lenguajes y formatos de forma accesible.
Modificar, precisar, mejorar e integrar la informacién y el contenido en un conjunto de
conocimientos existentes.

Crear contenidos y conocimientos nuevos, originales y relevantes.

Comprender cémo afectan los derechos de autor y las licencias a los datos, a la informacién
y al contenido digital y utilizarlos con correccion.

Programar y desarrollar una secuencia de instrucciones para que un sistema informatico
resuelva un problema determinado o realice una tarea especifica.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

6.3. Creacion de contenidos

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
las estrategias
pedagodgicas para
integrar en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje los
aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
para la creacion de
contenidos digitales

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de
los aspectos técnicos
implicados en el
desarrollo de la
competencia digital del
alumnado para crear
contenidos digitales y de
los criterios didacticos
para su ensefianza y
aprendizaje

Indicadores de logro

6.3.A1.1. Utiliza las herramientas
de autor mas habituales,
incluyendo las que hacen uso de IA
e loT en la creacién de contenidos
digitales.

6.3.A1.2. Conoce y aplica criterios
cientificos, técnicos, estéticos y de
accesibilidad para determinar la
calidad de los contenidos digitales.
6.3.A1.3. Conoce y aplicala
normativa sobre los derechos de
autoria y de propiedad intelectual.
6.3.A1.4. Conoce los criterios
didacticos que debe aplicar en la
selecciéon de propuestas educativas
para que el alumnado sea
competente a la hora de crear
contenidos digitales y el modo en
gue dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de
estudios.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Aplico criterios cientificos, técnicos, estéticos y de accesibilidad para determinar la calidad
de los contenidos digitales, utilizo las herramientas de autor mas habituales y conozco los
criterios didacticos que se deben emplear en los procesos de ensefianza y aprendizaje para
que el alumnado desarrolle su competencia en la creacion de contenidos digitales.
Ejemplos:

Utilizo un dispositivo digital para realizar fotografias y empleo la IA de las
funcionalidades de una herramienta de edicion fotografica para darle un aspecto
antiguo de cara a mostrar su funcionamiento en unas practicas profesionales.

He creado, durante una practica formativa, una pequefia aplicacién para enseiar a
utilizar el ratén al alumnado de educacidn infantil, mediante un juego de pintura,
utilizando un lenguaje de programacion visual.

Aplico las normas WCAG 2.1 de accesibilidad y utilizo las normas APA para las citas en
mi blog sobre creacidn de contenidos digitales que podria utilizar en un futuro para mi
practica educativa.

Conozco las pautas basicas de combinacion de la paleta de colores para crear
contrastes que faciliten la visualizacion y generen el impacto estético deseado y los
distintos sistemas de clasificacién cromatica empleados en los entornos digitales.
Aplico reglas de distribucidn espacial para dar equilibrio a las composiciones graficas
(esquemas, infografias, dibujos, presentaciones, maquetacion de documentos, etc.) y
facilitar su lectura y la comprensién de la estructura y de las ideas que representan.
Elaboro una lista de cotejo durante la actividad formativa en la que estoy participando
para que el alumnado compruebe que ha seguido todas las pautas recomendadas en la
elaboracién de un contenido y que seran tenidas en cuenta para la evaluacién de su
ejecucion.
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A2. Aplicacion, de forma
guiada en contextos
reales, de procesos de
ensefanza y aprendizaje
para desarrollar la
competencia del
alumnado en la creacién
de contenidos digitales

6.3.A2.1. Aplica, con la ayuda de
otros docentes, propuestas
didacticas que permiten desarrollar
la competencia para la creacion de
contenidos digitales adecuandolos
al curriculo, al proyecto educativo y
al plan digital del centro.

6.3.A2.2. Contextualiza los
conocimientos técnicos sobre la
creacion de contenidos digitales a
las herramientas de autor
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro que van a ser
empleadas por su alumnado.
6.3.A2.3. Aplica, con
asesoramiento, a las situaciones de
ensefanza y aprendizaje el uso por
parte de su alumnado de criterios
cientificos, técnicos, estéticos y de
accesibilidad a la creacién de
contenidos.

Aplico, de forma guiada, las estrategias didacticas recogidas en la programacion y en el
plan digital para que el alumnado aprenda a crear contenidos digitales de calidad utilizando
las herramientas de autor proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro.
Ejemplos:

Integro en mi practica docente, con ayuda, actividades de aprendizaje que requieren a
mi alumnado crear y modificar infografias para presentar los contenidos aprendidos
sobre la Guerra Civil espafiola.

Solicito a mi alumnado que elabore un video de presentacion utilizando un dispositivo
movil y un software de edicidn con IA siguiendo las pautas establecidas en una rubrica
de evaluacion recogida en la programacion didactica.

Hago que mi alumnado valore la calidad de los contenidos que han creado, desde el
punto de vista de la accesibilidad, accediendo a ellos empleando Unicamente software
de barrido de pantalla, siguiendo las pautas ofrecidas por otros docentes.

Pongo en practica, con el apoyo de otro compafiero o compaiiera, la actuacion del
plan digital del centro consistente en que el alumnado elabore una plantilla
personalizada para hacer presentaciones siguiendo unos parametros de accesibilidad y
adecuacion al formato previamente establecidos y que serdan empleados para su
evaluacion.

Abro un debate, en una sesién de docencia compartida, para que mi alumnado realice
un analisis comparativo de varios esquemas sobre los tipos de oraciones para
determinar qué elementos facilitan o dificultan la comprensién de la jerarquia
conceptual y las relaciones entre las ideas y, una vez consensuadas las conclusiones,
las aplique en la elaboracion de su propio esquema.
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B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital del
alumnado en la
creacién de contenidos
digitales

B1. Integracion en los
procesos de ensefianza y
aprendizaje, de forma
auténoma, de los
aspectos curriculares
relativos al desarrollo de
la competencia del
alumnado en la creacién
de contenidos digitales

6.3.B1.1. Integra en su practica
docente actividades de aprendizaje
que permiten que el alumnado
exprese y transmita sus ideas de
manera creativa, mediante el uso
de herramientas digitales
adecuadas, respetando las reglas y
licencias de derechos de autor.
6.3.B1.2. Promueve que el
alumnado evalle sus propios
contenidos digitales aplicando de
forma reflexiva criterios cientificos,
estéticos, técnicos y de
accesibilidad y formulando
propuestas de mejora.

6.3.B1.3. Selecciona, de entre las
tecnologias proporcionadas por la
A. E. o por los titulares del centro,
las mas adecuadas para que el
alumnado desarrolle su
competencia en la elaboracion de
contenidos digitales.

Pongo en practica diferentes estrategias didacticas para que el alumnado desarrolle su
capacidad para transmitir sus ideas y desarrollar contenidos digitales de manera creativa,
adecuando las tecnologias proporcionadas por la A. E. o por los titulares del centro a sus
caracteristicas.

Ejemplos:

Solicito a mi alumnado que utilice guiones y storyboards para la creacién de videos
para un noticiario de centro.

Pido a las familias de mi alumnado de E. Infantil que colaboren en la creacion del libro
viajero grabando podcast y “fotos habladas” accesibles mediante realidad aumentada.
Organizo una actividad de aprendizaje en linea en la que el alumnado debe elaborar de
forma colaborativa y secuencial una historia a partir de contenidos existentes en la
red.

Pido a mi alumnado, en todos los trabajos, tareas y actividades, que incluya. las
referencias de las fuentes consultadas siguiendo la normativa APA y que reelabore de
forma personal la informacidn con una estructura y redaccion original, las citas
siempre deben estar entrecomilladas y referenciadas.

Incluyo en mi planificacidn didactica, siguiendo el curriculo, la programacion de
algoritmos sencillos que permiten aplicar estrategias de pensamiento recursivo y
herramientas como los diagramas de flujo, como es el caso, por ejemplo, de la
multiplicacién, para que comprendan este concepto y lo puedan aplicar al desarrollo
de otros programas.

Aplico con el alumnado retos de programacion de dificultad creciente para el
desarrollo de un sistema programable de barrera y semaforo, utilizando una tarjeta
controladora, que se cierra automaticamente al detectar el movimiento de un coche
de bomberos saliendo de su cuartel.

Solicito a mi alumnado que cree una infografia en la que represente la masa de un mol
de distintos elementos.
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B2. Adaptacién a nuevos
contextos de las
tecnologias del centro y
de las estrategias
pedagodgicas para
potenciar el desarrollo
de la competencia digital
del alumnado para la
creacion de contenidos
digitales

6.3.B2.1. Reflexiona y evalua su
propia practica para disefiar o
adaptar nuevas propuestas de
aprendizaje que involucran al
alumnado en procesos de disefio
creativo con el fin de crear contenido
digital de calidad.

6.3.B2.2. Propone al alumnado un
repertorio variado y flexible de
tecnologias y dispositivos digitales
proporcionados por la A. E. o por
los titulares del centro para que
desarrolle su competencia en la
creacion de contenidos digitales de
forma versatil.

Adapto, a partir de la reflexién sobre mi trabajo docente, las tecnologias a nuevos
contextos de aprendizaje en los que disefio y llevo a la practica propuestas didacticas para
que el alumnado desarrolle, en procesos de disefio creativo, su capacidad de crear
contenidos digitales en distintos formatos y empleando diferentes dispositivos.

Ejemplos:

Pongo en practica un proyecto en el que hago pasar a mi alumnado por un proceso de
disefio en el desarrollo de una campafia publicitaria, similar al que se seguiria en una
agencia, encaminado a incentivar un uso sostenible de la electricidad en el centro.
Propongo a mi alumnado la creacién de un articulo sobre nuestra localidad que sera
alojado en una wiki publica, por lo que debe cumplir con todos los estandares de
calidad exigidos (correccion en la redaccidn, verificabilidad y precision en los datos,
neutralidad, desarrollo equilibrado del tema a tratar, bien documentado e ilustrado,
accesible etc.).

He creado con mi alumnado una seccidn de divulgacidn cientifica en la revista digital
del centro en la que semanalmente publican un articulo para desenmascarar algunos
mitos pseudocientificos y ofrecer una explicacién fundada de los problemas
seleccionados empleando distintos tipos de contenidos como animaciones html5,
videos, infografias, etc.

Solicito a mi alumnado que realice videotutoriales sobre posibles herramientas que
emplean IA para la creacion de contenidos digitales.

Pongo en marcha un proyecto para que mi alumnado aprenda a disefiar con un
programa de 3D las plantillas de las piezas que debera construir empleando plegados
de origami de un vehiculo neumdtico autopropulsado.

He disefiado una presentacion para mostrar a mi alumnado cémo debe emplear las
reglas de la Gestalt para presentar informacién a la hora de crear contenidos.

Realizo con mi alumnado un concurso para que aprendan a realizar citas de distintos
tipos de contenidos web (periddico digital, blog, tuits, video en linea) que se obtienen
aleatoriamente a partir de busquedas en Internet generadas por un bot.

Propongo a mi alumnado que, tras el tratamiento de los datos, busque formas de
representacion de cantidades de distintas magnitudes que resulten significativas y
despierten la curiosidad e interés del espectador empleando tecnologias digitales y
criterios artisticos y atribuyendo una licencia a sus creaciones para montar en el centro
una exposicion sobre el consumo alimentario humano.
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C. Investigacién
aplicada e innovacion
en el desarrollo de
propuestas didacticas
para estimular la
creatividad en la
expresion de ideas y
conocimientos a través
de la elaboracién de
contenidos digitales
por parte del
alumnado

C1. Coordinacion o
disefio de las
actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado en la creacién
de contenidos digitales

6.3.C1.1. Coordina o contribuye al
disefio e implementacidn de las
propuestas pedagdgicas recogidas
en el plan digital del centro para
desarrollar la competencia digital
del alumnado para la creacidn de
contenidos digitalesy en la
evaluacion de su impacto en dicho
aprendizaje.

6.3.C1.2. Evalda las tecnologias y
servicios digitales empleados en el
centro educativo para desarrollar la
competencia del alumnado para la
creacion de contenidos digitales
con objeto de hacer propuestas de
mejora.

6.3.C1.3. Asesora o forma a otros
docentes sobre las estrategias
pedagdgicas y la configuracién y
uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la

Aplicando mi alumnado la realidad aumentada crean una guia audiovisual de las
especies vegetales existentes en el centro que puede ser visualizada empleando una
app que han desarrollado ellos mismos en un proyecto interdisciplinar.

Coordino o contribuyo activamente al disefio, implementacién y evaluacion de las
actuaciones del plan digital del centro para desarrollar la competencia digital del alumnado
para la creacion de contenidos digitales en diversos formatos y utilizando diferentes
dispositivos.

Ejemplos:

Redisefio las actividades de aprendizaje para fomentar la expresion digital en forma de
historias digitales o portafolios electrénicos y fomento las practicas de intercambio de
textos, fotos, imagenes y presentaciones entre el alumnado con la obligacion de citar
las fuentes y evitar el plagio.

Coordino un seminario para formar al profesorado del centro de cara a aplicar la
técnica de Visual Thinking con su alumnado como herramienta de disefio y
planificacion para la creacion de contenidos digitales.

Coordino el desarrollo de un proyecto en mi conservatorio para que el alumnado
componga e interprete un concierto musical virtual con instrumentos digitales creados
por ellos mismos.

Coordino un PFC en el centro con objeto de aunar las actuaciones de los equipos
docentes para que todo el alumnado alcance el grado de desarrollo de la competencia
digital para la creacidn de contenidos digitales recogido en el curriculo al finalizar sus
estudios.

Analizo distintas aplicaciones y software de autor para proponer su utilizacién en el
centro por parte del alumnado a la hora de crear contenidos digitales de calidad.
Coordino el equipo de redaccidon del periddico digital elaborado por el alumnado del
centro.
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C2. Innovacién de las
prdcticas de ensefianza y
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital del
alumnado parala
creacién de contenidos
digitales

competencia digital del alumnado
para la creacién de contenidos
digitales.

6.3.C2.1. Investiga sobre el impacto

de las estrategias didacticas y
pedagdgicas y sobre las tecnologias
y servicios empleados
habitualmente para la creacién de
contenidos digitales por parte del
alumnado.

6.3.C2.2. Disefio, a partir de la
investigacién, nuevas propuestas
pedagdgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la
competencia digital del alumnado
para la creacion de contenidos
digitales.

e Disefio, con la participacién del alumnado y de otros docentes, un proyecto solidario
en el centro para que el alumnado desarrolle su competencia en creacién de
contenidos digitales ensefiando a otros miembros de la comunidad educativa a
emplear distintas herramientas de autor en distintos talleres vespertinos.

e Promuevo y coordino la participacion del alumnado del centro en una feria digital en la
que presentan las aplicaciones moéviles que han creado en pequefios equipos a lo largo
del curso.

Disefio, a partir de la investigacidn aplicada, nuevas practicas pedagdgicas destinadas a
estimular el uso creativo y riguroso, aplicando criterios de calidad, de las tecnologias
digitales por parte del alumnado para elaborar contenidos digitales.

Ejemplos:

e  Participo en una investigacion para evaluar de qué modo la creacion y reelaboracion
de contenidos digitales por parte del alumnado produce una mejora general en sus
aprendizajes.

e Herecibido un premio estatal por la coordinacién de un proyecto de innovacion de
centro por la calidad de los contenidos de realidad aumentada elaborados por el
alumnado.

e Hecreado una red de centros para que el alumnado pueda realizar una exposicion
virtual de “mundos invisibles” a partir de contenidos digitales obtenidos en Internet.

e Investigo la metodologia “Aula del futuro” como estrategia pedagogica que permite la
mejora del proceso general de creacion de contenidos digitales de calidad por parte
del alumnado.
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6.4. Uso responsable y bienestar digital
Descripciéon
Disefiar, implementar e integrar, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, propuestas pedagdgicas

para el desarrollo y evaluacién de la competencia digital del alumnado en el uso seguro, responsable,
critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia se despliega a la hora de conocer, diseiiar y aplicar estrategias pedagdgicas para
gue el alumnado desarrolle un grado de competencia que le permita realizar un uso seguro y
responsable de las tecnologias digitales. El elemento comun de la competencia que el alumnado ha
de desarrollar es la proteccion y la seguridad, pero debera aplicarse en distintos ambitos: los
dispositivos, los datos personales y la privacidad, tanto propia como ajena, la salud fisica y mental y
el medio ambiente y la sociedad. Esto implica que el alumnado:

e Conozca los riesgos y beneficios, tanto personales como sociales y medioambientales, que
puede comportar el uso de las tecnologias digitales.

e Adopte habitos de uso saludable, ecolégico y sostenible, que incorporen de forma
sistematica la aplicacion de medidas de seguridad para proteger sus dispositivos, datos
personales, privacidad y contenidos.

e Tome decisiones y haga un uso y consumo responsable de las tecnologias digitales y sepa
actuar de forma adecuada frente a los problemas que puedan surgir y afecten a la seguridad
o al bienestar fisico o psicoldgico propio o de otras personas.

Esta competencia estd vinculada con la 1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y
bienestar digital, pero presenta notables diferencias con respecto a ella, ya que la competencia 6.4.
Uso responsable y bienestar digital tiene un cardcter eminentemente pedagdgico, mientras que la
1.5. requiere que el profesorado sea competente en la adopcion de medidas de seguridad y de
proteccion de datos personales y privacidad en el ejercicio de todas las funciones que tiene
encomendadas, asi como desarrollar medidas proactivas para procurar el bienestar fisico,
psicoldgico, social y emocional del alumnado en los entornos digitales. Estas ultimas acciones
estarian relacionadas con la convivencia positiva en el centro educativo.

Por otra parte, esta competencia guarda una intima conexidn con las restantes competencias del
drea 6, ya que el alumnado debe ejercitarla en alguna medida siempre que haga uso de las
tecnologias digitales.

Los contenidos necesarios para el desarrollo de esta competencia docente son:

e Estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.

e Técnicas para la proteccion de dispositivos (ordenadores, tabletas, teléfonos inteligentes,
asistentes personales, electrodomésticos y vehiculos gestionados por loT, tecnologias
portables y de mobiliario urbano), los datos personales y la privacidad.

e las tecnologias digitales y la salud. Practicas saludables a la hora de utilizar las tecnologias
digitales.

e Riesgos y beneficios de las tecnologias digitales. Proteccion de datos personales y privacidad.

e Tecnologias digitales, justicia social, proteccién del medioambiente y sostenibilidad.

e Normativa sobre proteccidn de datos personales y garantia de los derechos digitales.
Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son incorporar actividades de
aprendizaje, tareas y evaluaciones que motiven y requieran al alumnado:

e Proteger los dispositivos y los contenidos digitales, asi como comprender los riesgos y las

amenazas en los entornos digitales (contenido inadecuado, ciberacoso, grooming, sexting,
adicciones, ...) y adoptar medidas de actuacion y prevencion, tanto proactivas como reactivas.

191



Proteger los datos personales y la privacidad al utilizar las tecnologias digitales.

Comprender como usar y compartir informacion personal y, al mismo tiempo, ser capaces de
protegerse a si mismos y a los demas de posibles dafios y perjuicios.

Saber gestionar y configurar las opciones asociadas a la politica de privacidad de los servicios
digitales.

Tener conciencia del papel de las tecnologias digitales en el bienestar y la inclusién social,
aplicando criterios éticos en su uso.

Evitar los riesgos para la salud y las amenazas al bienestar en el uso de las tecnologias digitales.
Ser conscientes del impacto ambiental y social ligado a las tecnologias digitales y a su uso.
Identificar y actuar ante situaciones de fraude digital (por ejemplo, suplantacién de identidad,
instalacion de software malintencionado, timos, estafas, ...).

Conocer y respetar los derechos digitales de la ciudadania.
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Etapas y niveles de progresién, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

6.4. Uso responsable y bienestar digital

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
las estrategias
pedagodgicas para
integrar en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje los
aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
sobre el uso seguro,
responsable, critico,
saludable y sostenible
a la hora de utilizar las
tecnologias digitales

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de
los aspectos implicados
en la utilizacidn
responsable y saludable
de las tecnologias

digitales y de los criterios

didacticos para que el
alumnado adquiera
habitos de uso seguro y
adopte decisiones
reflexivas

Indicadores de logro

6.4.A1.1 Conoce los criterios
didacticos que debe aplicar para
que el alumnado desarrolle su
competencia en seguridad y
bienestar digital adquiriendo los
conocimientos, habitos de uso y
valores a ella asociados y el modo
en que dicha competencia esta
integrada en el curriculo o plan de
estudios.

6.4.A1.2. Conoce y comprende las
teorias socioldgicas y psicoldgicas
que explican las conductas
asociadas a los riesgos para el
bienestar fisico y emocional mas
habituales en el uso de Internet y
como transmitir su comprension a
través de los disefios didacticos.

6.4.A1.3. Conoce los derechos
digitales de los ciudadanos de la UE
y la normativa sobre proteccion de
datos personales, las implicaciones
legales y éticas del uso de las
tecnologias digitales, asi como las
medidas pedagogicas que debe
adoptar para que el alumnado
desarrolle un ejercicio efectivo de
estos derechos.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Poseo los conocimientos didacticos, técnicos, normativos, psicolégicos y socioldgicos
necesarios para integrar en los procesos de ensefianza y aprendizaje el desarrollo de la
competencia del alumnado para un uso responsable y seguro de las tecnologias digitales.
Ejemplos:

Disefio, en una actividad de formacién, una infografia en la que se recogen los 10
riesgos mas habituales en el uso de Internet por parte de menores y como tratarlos.
En las practicas profesionales tuteladas, he disefiado una situacién de aprendizaje en
la que se estudia, mediante el aprendizaje basado en retos, el impacto que tiene en el
medioambiente el uso de la tecnologia a partir de la pregunta “écuanta energia
consume una busqueda en Internet?”.

Colaboro en una escuela de madres y padres dando charlas sobre las medidas
preventivas que se pueden adoptar en el hogar para evitar los riesgos que supone el
acceso a contenidos inapropiados por parte de menores y como trabajar este tema
desde el hogar.

Selecciono el video de Amanda Todd o Dos en tu clase de UNICEF para iniciar una
dindmica de sensibilizacidn sobre el ciberacoso entre adolescentes dentro del contexto
de una actividad formativa para el desarrollo profesional.

Elaboro, como parte de las tareas de mi formacion, un esquema y un breve glosario
con los conceptos basicos de la normativa sobre proteccion de datos personales
adaptada a contextos educativos en el que incluyo qué datos se pueden considerar
personales, qué finalidades justifican su uso, quiénes son los responsables del
tratamiento y los delegados de proteccion de datos, cuales son los derechos digitales y
qué medidas especificas afectan a los menores.

Edito un video breve, como parte de las actividades de un curso, sobre los riesgos que
comporta el uso de datos biométricos, incluido su empleo para restringir el acceso a
los dispositivos, presentando de forma clara y ordenada estos argumentos.
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A2. Aplicacion de
propuestas didacticas,
de forma guiada, para el
desarrollo de la
competencia del
alumnado en el uso
responsable, seguroy
sostenible de las
tecnologias digitales y
para garantizar su
bienestar digital

6.4.A2.1. Aplica, con ayuda, los
criterios didacticos que debe
utilizar para que el alumnado
desarrolle su competencia en
seguridad y bienestar digital
adquiriendo los conocimientos,
habitos de uso y valores a ella
asociados siguiendo la
programacion didactica y el plan
digital del centro.

6.4.A2.2. Contextualiza, con ayuda,

sus conocimientos técnicos para
que el alumnado sea capaz de
configurar las opciones de
privacidad y proteccién de datos
personales disponibles en las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o los
titulares del centro, asi como en

Aplico, durante las sesiones formativas en las que participo, la teoria conductista al
analisis de la adiccion a los juegos de apuestas por Internet explicando los efectos de la
administracion de refuerzos a tiempo y razon variable.

Disefio, como actividad asociada a un curso de formacion, una presentacién que
permite guiar al alumnado en el empleo de distintas herramientas para proteger los
dispositivos e informacion personal, como la configuracién de preguntas de seguridad,
el mecanismo de doble autenticacion (2FA) o el empleo de autenticadores que
proporcionan contrasefias dinamicas.

Aplico, de forma guiada, las estrategias didacticas recogidas en la programacion y en el
plan digital del centro para que el alumnado realice un uso seguro, responsable, critico,
saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

Ejemplo:

Utilizo la actividad "la banca siempre gana", recogida en el plan digital de centro, para
que apliquen sus conocimientos matematicos y averiglien cual es el valor esperado de
juegos de azar tipicos, para hacer consciente al alumnado del desequilibrio a favor de
la casa y evitar asi posibles comportamientos adictivos.

Utilizo en clase el juego de “El ignorado” para, posteriormente, tratar los aspectos
psicoldgicos y socioldgicos que afectan a nuestro comportamiento en sociedad y, de
forma especifica, en entornos digitales.

Ensefio a mi alumnado, siguiendo las indicaciones de un articulo de un periddico, a
emplear el servicio dominios.es para averiguar si las URL que aparecen en algun correo
0 mensaje se corresponden con el usuario o empresa que dicen ser.

Ayudo a configurar los perfiles de usuario del alumnado de mi tutoria en el entorno
virtual del centro siguiendo las pautas recogidas en el plan digital y en el manual
proporcionado a tal efecto.

Desarrollo en el aula, siguiendo la sugerencia y orientaciones de otro docente, una
actividad para sensibilizar a mi alumnado sobre los riesgos del "geoetiquetado" y para
que aprendan a utilizar esta aplicacion de forma selectiva y responsable, en la que,
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B. Disefio e integracion
de situaciones de
aprendizaje para
desarrollar la
competencia digital del
alumnado para que
haga un uso seguro,
responsable, critico,
saludable y sostenible
de las tecnologias
digitales

B1. Integracion de los
aspectos curriculares
relativos al desarrollo de
la competencia digital
del alumnado sobre el
uso seguro, responsable,
critico, saludable y
sostenible de las
tecnologias digitales en
los procesos de
ensefianza y aprendizaje
de forma autonoma

sus propios dispositivos y en los
servicios que emplea.

6.4.B1.1. Integra en los procesos
de ensefianza y aprendizaje
situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle los
conocimientos, habitos y valores
para hacer un uso seguro,
responsable, critico, saludable y
sostenible de las tecnologias
digitales.

6.4.B1.2. Enseiia al alumnado a
implementar, desde un punto de
vista técnico, el protocolo de
ciberseguridad establecido en el
plan digital de centro en todas las
actuaciones en las que ha de hacer
uso de las tecnologias digitales y le
proporciona pautas para transferir
dichas medidas a otros ambitos.

imitando la propuesta de "iknowwhereyourcatlives.com", les pido que busquen
imagenes de mascotas que les resulten simpaticas o les gusten en Internet, averigiien,
en pequefios grupos, qué pueden saber sobre sus propietarios y presenten, en sus
conclusiones, los riesgos que puede implicar la publicacién de contenidos en Internet y
las medidas a adoptar para hacerlo de forma segura.

Organizo en el aula, siguiendo la propuesta de un manual, una dindmica consistente en
adivinar, en pequefios grupos de alumnos que se conozcan bien, la contrasefia que
utilizan en sus dispositivos con el fin de sensibilizarlos sobre la necesidad de crear
contrasefias robustas como paso previo de la explicacidon de algunas de las pautas que
pueden seguir para generarlas y de las herramientas que pueden emplear para
gestionarlas.

Pongo en practica, de forma autdonoma, diferentes estrategias didacticas para que el
alumnado realice un uso responsable, seguro, critico, saludable y sostenible de las tecnologias
digitales, tanto dentro como fuera del centro, y aplique los protocolos de ciberseguridad
contemplados en el plan digital.

Ejemplos:

Aplico una actividad ludica, "jugamos a ser espias"”, consistente en encriptar y
desencriptar mensajes digitales para la que tienen que utilizar distintos cédigos que les
facilito y las funcionalidades de las herramientas de ofimatica proporcionadas por el
centro y la cuenta de correo institucional.

Utilizo los videos de la AEPD sobre configuracién de seguridad y privacidad de los
programas de mensajeria instantdnea para que comparen las pautas proporcionadas y
las comparen con las de su perfil.

Explico en clase las normas basicas que deben seguir frente a un caso de ciberacoso y
les ofrezco dipticos con la informacidn necesaria.

Implemento un proyecto de investigacion interdisciplinar en el que el alumnado, en
pequeiios grupos, debe identificar, a lo largo del proceso de extraccién, produccion,
distribucion, consumo y desecho de los dispositivos digitales, los factores que generan
inequidad, violencia, agotamiento de recursos y contaminacién medioambiental, para
desarrollar después un ciclo de conferencias sobre el tema en el centro cultural de la
localidad.

Explico a mi alumnado las medidas basicas que se deben seguir cuando se comparten
dispositivos digitales: abrir y cerrar sesiones, crear perfiles, apagar los dispositivos, etc.
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B2. Disefio y adaptacion
de las estrategias
pedagodgicas para
potenciar el desarrollo
de la competencia digital
del alumnado en el uso
responsable, seguro,
critico, saludable y
sostenible de las
tecnologias digitales

6.4.B2.1. Disefia o0 adapta nuevas
propuestas pedagdgicas, a partir de
la reflexién y evaluacidn de su
propia practica, para que el
alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear
las tecnologias digitales de forma
responsable, segura, critica,
saludable y sostenible.

Planteo el desarrollo de un debate por equipos sobre el uso y el abuso de filtros de
retoque fotografico en redes sociales y su contribucion a promover canones de belleza
irreales y el modo en el que afectan a la autoestima, con el titulo “éRecurso creativo o
engafio?”, en el que los equipos deberan preparar argumentos y materiales graficos
para apoyar la postura asignada en la materia de Educacién plastica visual y
audiovisual.

Establezco responsables en clase que se encargan de comprobar que los dispositivos
digitales quedan apagados y adecuadamente guardados en los carros de carga y
almacenamiento.

He dispuesto en distintos lugares del aula carteles e infografias que indican las pautas
basicas de ciberseguridad incluidas en el plan digital del centro y que se deben
emplear al utilizar los dispositivos digitales.

Desarrollo un taller sobre el uso de los certificados y DNI digitales en un centro de
educacién de adultos.

Disefio o adapto distintas propuestas didacticas para integrar en los procesos de ensefianza
y aprendizaje el desarrollo de la competencia del alumnado para utilizar de forma
responsable, segura, critica, saludable y sostenible las tecnologias digitales.

Ejemplos:

A partir de la pregunta “éQué es RoHS?”, pido a mi alumnado que realice una auditoria
de los dispositivos digitales que emplean de forma habitual.

Sugiero al alumnado realizar un video instructivo con recomendaciones sobre habitos
ergondmicos y rutinas de descanso ocular al usar dispositivos y pantallas y,
posteriormente, crear un cédigo QR con enlace al video para que otros escolares
puedan consultarlo en el rincén, espacio o aula digital.

Propongo una serie de retos de caracter semanal donde planteo enigmas cifrados
empleando distintos sistemas de encriptado para que los descubra mi alumnado en
mis clases de Matematicas.

Solicito a mi alumnado, durante las sesiones de clase de un proyecto interdisciplinar,
en las que se emplean de forma intensiva los dispositivos digitales, que dirija una
sesidon de gimnasia de micro pausa que deberan preparar en la clase de Educacién
Fisica.
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Disefio un experimento en clase de Fisica para que se realice una prueba pericial de
cara a valorar el consumo eléctrico de distintos dispositivos y comparar el resultado
con las especificaciones técnicas que indica el fabricante, analizando el impacto que
estos consumos energéticos tienen sobre el medio ambiente.

Propongo a mi alumnado, en un proyecto interdisciplinar de Economia, Matematicas,
Tecnologia, y Valores Civicos y Eticos, que analice los datos que deberia recabar y
enviar a la empresa un robot doméstico para el barrido de suelos, elabore un
programa para su tratamiento con el fin de hacer mejoras en el disefio de un nuevo
modelo y elaborar el folleto de instrucciones e informacidn sobre proteccién de datos
que se debe facilitar al consumidor.

Utilizo el poema “A una nariz” en mi clase de Literatura, como base para tratar el tema
de los trolls y el flaming en las redes sociales, establecer cual deberia ser la respuesta
6ptima en estos casos, analizar los tipos de acoso mas habituales y crear un soneto
que recoja las conclusiones.

Planteo a mi alumnado la busqueda e identificacion en Internet de ofertas de empleoy
negocios e inversiones fraudulentos en los que se aplica el principio de la pirdmide de
Ponzi -potenciado por la enorme capacidad de alcance de las herramientas digitales-
para, posteriormente, elegir una de ellas y hacer una exposicion sobre el
procedimiento que siguen y los factores psicoldgicos que caracterizan tanto al timador
como a la victima.
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C. Investigacion e
innovacién en el
disefo de estrategias
pedagdgicas para el
desarrollo de la
competencia del
alumnado en el uso de
las tecnologias de
forma segura,
responsable, critica y
sostenible y para
salvaguardar su propio
bienestar y el de otras
personas

C1. Coordinacion o
disefio de las
actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado en el uso de
las tecnologias digitales
de forma segura,
responsable, critica,
saludable y sostenible

6.4.C1.1. Coordina o colabora en el
disefio, implementacion y
evaluacion de las propuestas
pedagdgicas recogidas en el plan
digital del centro para dar
continuidad al desarrollo de la
competencia digital del alumnado,
contribuyendo a crear una cultura

de seguridad y responsabilidad en el °
centro y en la comunidad educativa.

6.4.C1.2. Evalda las tecnologias y
servicios digitales empleados en el
centro educativo para desarrollar la
competencia del alumnado en
ciberseguridad y en la adopcion de o
practicas positivas hacia su bienestar
fisico, psicoldgico y social y el de sus °
compaferos.

6.4.C1.3. Asesora o forma a otros
docentes sobre las estrategias
pedagdgicas y la configuracién y
uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado
en seguridad y bienestar digital.

Coordino o contribuyo activamente al disefio, implementacién y evaluacién de las
actuaciones del plan digital del centro para garantizar la continuidad en el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en la adopcidon de medidas que le permitan un uso
seguro, responsable y sostenible de las tecnologias digitales y el ejercicio de practicas
positivas hacia su bienestar fisico, psicolédgico y social y el de sus compafieros.

Ejemplos:

Promuevo en el centro una campafia para la prevencion del ciberacoso, integrando los
roles de alumnado mediador y ciberalumnado.

Coordino las acciones formativas para el alumnado ofrecidas por distintos agentes
sociales (policia, servicios sociales, oficina del defensor del menor, INCIBE, etc.) para la
prevencién de los riesgos del uso inadecuado de Internet.

Gestiono y evaluo la configuracion del filtrado de contenidos de manera que se
informe sobre el acceso a temas inapropiados cuando, en el contexto de una actividad
académica, se realizan busquedas o consultas en determinadas paginas web.

Participo activamente en la evaluacion de la figura del alumno cibermentor como
recurso para formar y tutelar a alumnado de menor edad en el uso seguro de Internet.
Coordino la implementacion de un proyecto de centro para sensibilizar a la comunidad
educativa sobre la recogida de datos personales por parte de los asistentes de
inteligencia artificial y de pequefios electrodomésticos que llevan incorporado un
sistema de loT, en el que todo el alumnado, en funcidon de su nivel educativo y con la
orientacion del profesorado, lleva a cabo el andlisis de un determinado dispositivo y
elabora un panel informativo que sera difundido a través de la web del centro y en sus
instalaciones fisicas.

Evallo, con ayuda del alumnado, el uso que se hace de las tecnologias digitales del
centro con el fin de minimizar su impacto medioambiental realizando propuestas que
se puedan integrar en el plan digital de centro.

Dirijo el seguimiento de las actuaciones del plan digital del centro encaminadas al
progresivo desarrollo de la competencia del alumnado en la adopcién de medidas de
seguridad en el uso de las tecnologias digitales y de la periddica evaluacidn que de
estas se lleva a cabo empleando la herramienta SELFIE.

Organizo la participacién de un grupo de estudiantes del centro en un debate
intercentros sobre el uso de sistemas de reconocimiento facial y les ayudo a preparar
sus intervenciones.
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C2. Investigacion e
innovacioén sobre las
practicas de ensefianza 'y
aprendizaje, de forma
que se adapte a la
continua evolucién de
los riesgos y de las
tecnologias dirigidas al
desarrollo de la
competencia digital del
alumnado en el uso de
las dispositivos y
servicios digitales de
forma segura,

6.4.C2.1. Investiga sobre el impacto
de las estrategias didacticas y
pedagdgicas para sensibilizar al
alumnado sobre los riesgos y
amenazas en el uso de tecnologias,
entornos y servicios digitales y
apoyarle en la comprension de las
medidas de seguridad y en la
adopcion de habitos y valores para
proteger su privacidad, sus datos
personales y su bienestar y el de
otros.

6.4.C2.2. Disefia, a partir de la
investigacién, nuevas propuestas

Imparto cursos de formacion sobre estrategias pedagdgicas para desarrollar en el
alumnado la competencia para realizar un uso saludable de las tecnologias digitales.

Disefio, a partir de la investigacion aplicada, nuevas practicas pedagdgicas destinadas al
desarrollo de la competencia digital del alumnado para utilizar de forma segura,
responsable, critica, saludable y sostenible las tecnologias digitales y adquirir conciencia de
la importancia de sus derechos digitales para preservar el ejercicio de la ciudadania.
Ejemplos:

Promuevo una red de talleres experimentales de seguridad electrdnica y bienestar
digital dirigidos a apoyar a docentes de todas las etapas educativas para el desarrollo
de la competencia digital del alumnado en el uso seguro y responsable de las
tecnologias digitales.

Participo en una investigacion de campo sobre las medidas de seguridad y proteccion
de la privacidad en el uso de dispositivos digitales por parte de la poblacion menor de
edad.

Colaboro en un grupo de investigacion que esta disefiando un cuestionario para la
autoevaluacion de la toma de decisiones ante situaciones simuladas de riesgo en
Internet por parte del alumnado.
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responsable, critica,
saludable y sostenible

pedagdgicas para mejorar la
adquisicion y desarrollo de la
competencia digital del alumnado
en el uso seguro, responsable,
critico, saludable y sostenible de las
tecnologias digitales.

Analizo, empleando técnicas de observacidn controlada, el impacto de las sesiones de
sensibilizacidn sobre la proteccion de datos personales y privacidad dirigidas al
alumnado en su posterior adopcion de medidas de seguridad y proteccion.

Colaboro en el disefio e implementacion de un programa autondémico para divulgar,
entre el alumnado de edades comprendidas entre los 11 y los 14 afios, las
repercusiones que pueden derivarse del consentimiento en la cesién de datos
personales en la consulta, acceso y registro en distintas plataformas, redes sociales y
servicios.
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6.5. Resolucion de problemas

Descripcién

Disefiar, implementar e integrar, en los procesos de ensefianza y aprendizaje, propuestas pedagogicas
para el desarrollo y evaluacidon de la competencia digital del alumnado en la utilizacion de las
tecnologias digitales para resolver problemas cotidianos y desenvolverse, como prosumidor, de forma
creativa y critica en un mundo digitalizado.

Contextualizacidn de la competencia en el desempefio docente

Esta competencia tiene por objeto que el profesorado promueva entre su alumnado la capacidad
para desenvolverse en el mundo digital y cubrir, gracias al uso de las tecnologias, las necesidades
gue pueda tener en cualquier ambito, desde las que son propias de la vida cotidiana a las que
afectan a su futuro desarrollo laboral o profesional o a las que corresponden a su participacién o
intervencién en cualquier proyecto o iniciativa personal o colectiva. Esto lo convierte, a la par, en
consumidor y en productor de informacidn y servicios digitales, lo que ha dado en denominarse
"prosumidor", término acufiado por Alvin Toffler en la década de los ochenta y cuyo uso se
generalizdé con la web 2.0.

La competencia se demostrara disefiando y llevando a cabo situaciones de ensefianza y aprendizaje
en las que se requiera la solucién de problemas cotidianos y el uso innovador de las tecnologias
digitales por parte del alumnado. Requiere que el docente sea capaz tanto de resolver estos mismos
problemas como de desplegar sus capacidades pedagdgicas y didacticas para motivar e implicar al
alumnado y lograr que desarrolle estos aprendizajes. El campo de aplicacién de esta competencia
estd abierto a cualquier situacién, pero se articula en torno a los siguientes ejes:

e Instalacién de hardware y software, conexién y sincronizacién de dispositivos y resolucién
de los problemas de funcionamiento que puedan presentarse, asi como configuracién
personalizada de los dispositivos, servicios y herramientas digitales, incluidas las de
accesibilidad.

e Uso de las tecnologias digitales de forma reflexiva y critica para resolver problemas o llevar a
cabo acciones de la vida diaria, desde la peticién de una cita médica, a una compra o
transaccidn financiera, pasando por la busqueda de empleo o la participacidn en actividades
de ocio.

e Uso creativo de las tecnologias digitales para desarrollar, de forma individual o colectiva,
proyectos de cualquier tipo, desde la creacién de una empresa a la constituciéon de
organizaciones sociales o el desarrollo de proyectos cientificos, artisticos o culturales.

e laidentificacion de las propias lagunas en las competencias digitales propias y la busqueda
de recursos para superarlas, haciendo uso de los entornos digitales, proporcionando y
recibiendo ayuda para ello.

Esta competencia estd estrechamente relacionada con la 5.3 Compromiso activo del alumnado con su
propio aprendizaje en la medida en que esta contempla el desarrollo de su autonomia en el empleo de
las tecnologias digitales para llevar a cabo los aprendizajes de una determinada drea, materia o campo
de estudio. Ambas pueden converger en los proyectos concretos, pero la diferencia fundamental estd
en que la 6.5. Resolucion de problemas debe ser aplicable y transferible a los usos no académicos que
el alumnado haga de las tecnologias digitales, aunque su aprendizaje se haya llevado a cabo dentro
del dmbito escolar.

Los contenidos necesarios para el desarrollo de esta competencia docente son:

e Estrategias pedagdgicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado y para
estimular el uso creativo y critico de las tecnologias digitales.
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Conocimientos técnicos para la resolucién de problemas que se puedan presentar a la hora
de utilizar las tecnologias digitales. Fuentes y foros profesionales fiables para resolver dudas
sobre las tecnologias.

Uso de los servicios en linea.

Recursos en linea y plataformas para el desarrollo de las competencias digitales de la
ciudadania.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son incorporar actividades de aprendizaje,
tareas y evaluaciones que motiven y requieran al alumnado:

Identificar los problemas técnicos en el funcionamiento de los dispositivos y en el uso de los
entornos digitales y resolverlos, o derivarlos adecuadamente.

Encontrar, evaluar, seleccionar y utilizar herramientas digitales y propuestas tecnoldgicas
viables y seguras para resolver una tarea o problema determinado.

Configurar y personalizar de forma segura los entornos digitales segun las necesidades
individuales.

Utilizar de manera innovadora las tecnologias para comprender y resolver problemas
conceptuales y situaciones problematicas en entornos digitales, tanto de forma individual
como colectiva.

Identificar las necesidades de mejora o actualizacién de su competencia digital y ayudar a
otras personas en el desarrollo de su competencia digital.

Buscar oportunidades de desarrollo personal y actualizacidn sobre las novedades en el campo
de las tecnologias digitales.
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Etapas y niveles de progresidn, indicadores de logro, afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

6.5. Resolucion de problemas

Etapas de progresion

A. Conocimiento y
aplicacién guiada de
las estrategias
pedagodgicas para
integrar en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje los
aspectos curriculares
de la competencia
digital del alumnado
para comprender el
funcionamiento de las
tecnologias y actuar
como prosumidor en
una sociedad digital

Niveles de progresion

Al. Conocimiento y
comprension tedrica de
los aspectos didacticos
implicados en el
desarrollo de la
competencia del
alumnado para que
aprenda a utilizar la
tecnologia como medio
para resolver problemas
y cubrir sus necesidades
en el contexto de una
sociedad digital

Indicadores de logro

6.5.A1.1. Conoce los criterios
didacticos que debe aplicar para
qgue el alumnado desarrolle su
competencia digital a la hora de
satisfacer necesidades cotidianas y
desenvolverse, como usuario, en
un mundo digitalizado de forma
critica y el modo en que dicha
competencia estd integrada en el
curriculo o plan de estudios.

6.5.A1.2. Conoce estrategias
pedagdgicas para desarrollar la
competencia del alumnado, como
artifice, para hacer un uso practico,
versatil, critico y creativo de las
tecnologias a la hora de llevar a
cabo proyectos individuales o
colectivos de cualquier tipo.

6.5.A1.3. Comprende el
funcionamiento de las tecnologias
digitales y conoce estrategias
didacticas para ensefiar a otros a
resolver problemas vinculados con
su uso.

Afirmaciones y ejemplos sobre el desempefio

Poseo los conocimientos didacticos, técnicos y normativos necesarios para integrar en los
procesos de ensefianza y aprendizaje el desarrollo de la competencia del alumnado para
identificar, comprender y resolver problemas cotidianos y desenvolverse en un mundo
digitalizado de forma creativa y critica empleando las tecnologias.

Ejemplos:

Conozco actividades para que el alumnado aprenda a utilizar las funciones de ayuda de
las herramientas ofimaticas.

Secuencio el tratamiento de las funcionalidades de un programa de ofimatica de uso
frecuente en los centros escolares aplicando una complejidad creciente de las
operaciones y siguiendo lo establecido en el curriculo para esa etapa educativa.
Selecciono, de forma argumentada, la herramienta o herramientas digitales para llevar
a cabo distintos proyectos en funcién de la etapa evolutiva del alumnado al que van
dirigidos.

He creado un video breve para explicar los tipos de conectores USB, su relacién con los
estandares USB y sus usos mas comunes.

He elaborado unas preguntas frecuentes para resolver los problemas de conectividad
mas habituales que se pueden producir en dispositivos moviles con guias paso a paso
en lectura facil, con el propésito de utilizarlas en mis practicas profesionales tuteladas.
He aplicado, en mis practicas del MESOB, en sesiones guiadas, el método ADDIE de
disefio instruccional para crear una secuencia didactica con el fin de exponer los
cambios sociales que ha producido Internet.

Disefio, con ayuda, propuestas pedagdgicas siguiendo los niveles TIM para asi
conseguir que el alumnado sea capaz de proponer y resolver problemas relacionados
con el uso de las tecnologias.
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A2. Aplicacion, de forma
guiada, de propuestas
didacticas para el
desarrollo de la
competencia del
alumnado para
comprender el
funcionamiento de las
tecnologias y actuar
como prosumidor en una
sociedad digital

6.5.A2.1. Aplica, con ayuda, en los
procesos de ensefianza y
aprendizaje, criterios didacticos
qgue permiten al alumnado
desarrollar su competencia para
utilizar como usuario las
tecnologias con objeto de
satisfacer necesidades cotidianas
siguiendo la programacién
didactica y el plan digital del
centro.

6.5.A2.2. Conoce estrategias
pedagdgicas y las aplica con ayuda
de otros docentes para que el
alumnado desarrolle diversos
proyectos, tanto individuales como
colectivos, haciendo un uso
practico, versatil, critico y creativo
de las tecnologias digitales.

6.5.A2.3. Conoce y comprende el
funcionamiento de las tecnologias
digitales proporcionadas por la A.
E. o los titulares del centro y
conoce estrategias didacticas para
ensefiar a otros a resolver
problemas vinculados con su uso.

Aplico, de forma guiada, las estrategias didacticas recogidas en la programacion y en el
plan digital del centro para el desarrollo de la competencia del alumnado con el fin de
resolver problemas cotidianos y desenvolverse en un mundo digitalizado de forma creativa
y critica empleando las tecnologias proporcionadas por la A. E. o los titulares del centro.
Ejemplos:

Pongo en priactica, con el asesoramiento de otros docentes, una actividad denominada
“El apocalipsis Zombie”, incluida en la programacidn, donde el alumnado debe trabajar
durante una semana sin Internet y, al finalizar, debe presentar un mural en el que se
indique qué servicios no han utilizado y que repercusion ha tenido en su dia a dia:
busqueda de informacion, ocio, deportes, estudios, etc.

Preparo el viaje fin de curso, con la colaboracion del resto de docentes del equipo,
aplicando el aprendizaje basado en proyectos donde, desde un presupuesto inicial, se
pide al alumnado de 42 de la ESO, organizado en grupos, que elabore, utilizando las
herramientas digitales pertinentes, propuestas concretas especificando los dias,
trayectos, billetes, visitas culturales, actividades de ocio, etc. que deberan ser
presentadas y votadas en clase para elegir una de ellas.

Aplico, con apoyo de otros docentes, una actividad de animacién a la lectura
contemplada en la programacion general del centro consistente en crear, utilizando
medios digitales, un relato colectivo de cada uno de los grupos de clase para
presentarlo al certamen que se celebrara al final del curso.

Abordo, siguiendo las orientaciones facilitadas por un compafiero o compafiera, la
solucion de los problemas técnicos que surjan en clase como consecuencia del empleo
de dispositivos y entornos digitales, planteandolos en gran grupo para, de forma
colectiva y ayudados por los protocolos del plan digital del centro, determinar los
pasos que permitan resolverlo.
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B. Disefio e
implementacion de
estrategias
pedagdgicas para
integrar en los
procesos de ensefianza
y aprendizaje los
aspectos curriculares
de la competencia del
alumnado para
comprender el
funcionamiento de las
tecnologias y actuar
como prosumidor en
una sociedad digital

B1. Integracion en los
procesos de ensefianzay
aprendizaje, de forma
autonoma, de los
aspectos curriculares
relativos al desarrollo de
la competencia del
alumnado en el uso de
las tecnologias digitales
para dar respuesta a
problemas cotidianos y
llevar a la practica
proyectos individuales y
colectivos

6.5.B1.1. Ensefia al alumnado, en
funcion de su edad y grado de
madurez, a utilizar las tecnologias
digitales para atender necesidades
y gestiones cotidianasy le
proporciona pautas para transferir
dichos aprendizajes a otros
ambitos, de forma que pueda
integrarse en una sociedad digital.

6.5.B1.2. Integra en los procesos
de ensefianza y aprendizaje
situaciones dirigidas a que el
alumnado desarrolle proyectos
individuales y colectivos que
requieren su propia iniciativa
empleando de forma creativa y
critica las tecnologias digitales.

6.5.B1.3. Selecciona, de entre las
tecnologias digitales
proporcionadas por la A. E. o por
los titulares del centro, aquellas
gue resultan mas adecuadas para
que el alumnado, en funciéon de su
edad y grado de madurez,
desarrolle su competencia para
resolver los problemas técnicos
que pudieran presentarse.

Pongo en practica, de forma autdonoma, diferentes estrategias didacticas para el desarrollo
de la competencia del alumnado con el fin de que resuelva problemas cotidianos, se
desenvuelva en un mundo digitalizado y pueda llevar a cabo proyectos individuales y
colectivos empleando de forma creativa y critica las tecnologias digitales.

Ejemplos:

Propongo a mi alumnado de 62 de primaria, en mis clases de Conocimiento del medio
natural, social y cultural, la actividad “Busca las diferencias” donde, a partir de la
propuesta de un determinado servicio, por ejemplo, el comercio, la banca, los viajes,
etc. deben indicar qué diferencias existen al usar el servicio virtual o el presencial.
Solicito al alumnado que, en pequefios grupos, resuelvan una serie de problemas que
requieran el uso de algunos de los programas o aplicaciones proporcionados por el
centro educativo, averiguando por si mismos como utilizar ciertas funcionalidades para
conseguirlo. Por ejemplo, les pido que hagan una presentacion para explicar qué es la
densidad incluyendo material multimedia con un experimento realizado por ellos
mismos.

Apoyo al alumnado en la grabacion de los ensayos del concierto que van a dar en
Navidad con el fin de que puedan perfeccionar su ejecuciéon y editar una grabacion
digital que facilitaran a las familias.

Al inicio de curso, dedico las primeras sesiones a enseiar al alumnado a conectar los
equipos y los periféricos que van a utilizar y a configurar de forma personalizada los
escritorios de los ordenadores.

Ayudo a mi alumnado a localizar la informacion que necesita para resolver un
problema técnico con el equipo proporcionandole pautas Unicamente cuando lo
requiera.

He creado la figura del alumno o alumna responsable, de manera que cada dia, de
forma rotativa, se hagan cargo de iniciar los dispositivos de aula, desde la conexion del
cableado, hasta la puesta en marcha y la resolucién de los problemas que puedan
surgir.
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B2. Adaptacién a nuevos
contextos de las
estrategias pedagogicas
en el desarrollo de la
competencia digital del
alumnado para que
resuelva problemas
cotidianos y se
desenvuelva en un
mundo digitalizado
haciendo un uso creativo
y critico de las
tecnologias digitales

6.5.B2.1. Disefia o adapta nuevas
propuestas pedagdgicas, a partir de
la reflexién y evaluacion de su
propia practica, para que el
alumnado desarrolle su
competencia a la hora de emplear
las tecnologias digitales para cubrir
necesidades cotidianas y
desenvolverse en la sociedad
digital.

6.5.B2.2. Disefia situaciones de
aprendizaje adaptadas a nuevos
contextos sociotecnoldgicos de
manera que el alumnado desarrolle
proyectos individuales y colectivos
que requieran de su propia
iniciativa y del empleo de forma
creativa y critica las tecnologias
digitales.

6.5.B2.3. Configura las tecnologias
digitales proporcionadas por la A.
E. o por los titulares del centro, de
manera que se adapten a nuevas
situaciones problematicas de
aprendizaje para que el alumnado,
en funcion de su edad y grado de
madurez, desarrolle su
competencia para resolver los
problemas técnicos que pudieran
presentarse.

Disefio o adapto distintas propuestas didacticas para integrar en los procesos de ensefianza
y aprendizaje el desarrollo de la competencia del alumnado en el uso de las tecnologias
digitales para dar respuesta a problemas cotidianos y llevar a la practica proyectos
individuales y colectivos de forma que pueda desenvolverse en una sociedad digital en
continua evolucidn.

Ejemplo:

Solicito a mi alumnado que realicen un listado de dispositivos y sensores y su
presupuesto para valorar el coste de la realizacion de un experimento sobre la
reflexién y la refraccion de la luz, haciéndoles participes de la toma de decisiones en el
programa de practicas de laboratorio.

Creo una aplicacién que, mediante cédigos QR, permita al alumnado de educacién
infantil, solicitar los juegos educativos para los recreos.

Desarrollo con mi alumnado un taller de "fotografia matematica” en el que deben
representar los distintos conceptos que vamos trabajando a lo largo del curso
facilitandoles orientaciones tedricas y estéticas para buscar el modo de expresar
abstracciones y patrones, asi como sobre el uso técnico de las cdmaras del centro y de
los programas digitales de edicidn de imagen favoreciendo un uso y resolucién de
problemas progresivamente auténomos.

Oriento al grupo de teatro de la materia de Literatura en la creacién de efectos
sonoros y visuales con los programas digitales facilitados por el centro educativo para
dar cuerpo a las distintas escenografias que previamente han creado.

Propongo a mi alumnado, desde el departamento de Lenguas Clasicas, un proyecto
para que desarrollen entre la comunidad educativa una campafia de sensibilizacion
sobre la necesidad de conservar la diversidad lingliistica como parte del patrimonio
inmaterial de la humanidad a partir de una investigacién sobre el modo en que la
presencia en Internet afecta a las distintas lenguas.

Aplico la Wiki de mi entorno virtual para que mi alumnado explique conceptos de fisica
y quimica aplicados a la vida real utilizando el medio digital que prefieran.

Ayudo a mi alumnado a montar un taller dirigido a las familias para que puedan
explicarles como configurar sus dispositivos moéviles y resolver los problemas mas
frecuentes relacionados con la conectividad y la descarga de archivos.

206



C. Investigacion e
innovacién en el
disefo de estrategias
pedagdgicas para el
desarrollo de la
competencia del
alumnado para
comprender el
funcionamiento de las
tecnologias y actuar
como prosumidor en
una sociedad digital

C1. Coordinacién o
disefio de las
actuaciones del centro
para desarrollar la
competencia digital del
alumnado para que
resuelva problemas
cotidianos y se
desenvuelva en un
mundo digitalizado
haciendo un uso creativo
y critico de las
tecnologias digitales

6.5.C1.1. Coordina o colabora en el
disefio, implementacion y
evaluacion de las propuestas
pedagdgicas recogidas en el plan
digital del centro para asegurar la
continuidad en el desarrollo de la
competencia del alumnado para
usar las tecnologias para resolver
situaciones cotidianas y llevar a
cabo proyectos personales, de
modo individual o colectivo.

6.5.C1.2. Evalua la idoneidad de las
tecnologias y servicios digitales
empleados en el centro educativo
con el fin de desarrollar la
competencia del alumnado para
resolver los problemas técnicos que
se le puedan presentar en diversos
contextos de uso.

6.5.C1.3. Asesora o forma a otros
docentes sobre las estrategias
pedagdgicas y la configuracién y
uso de las tecnologias para
potenciar el desarrollo de la
competencia digital del alumnado
para comprender el funcionamiento
de las tecnologias y actuar como
prosumidor en una sociedad digital.

Coordino o contribuyo activamente al disefio, implementacién y evaluacion de las
actuaciones del plan digital del centro para garantizar la continuidad en el desarrollo de la
competencia digital del alumnado en el uso de las tecnologias digitales para dar respuesta
a problemas cotidianos y llevar a la practica proyectos individuales y colectivos de forma
que pueda desenvolverse en una sociedad digital en continua evolucion.

Ejemplo:

Colaboro en el equipo de la biblioteca escolar, integrado por alumnado y profesorado,
que esta llevando a cabo un proyecto con un doble objetivo: fomentar la lectura y
hacer que el alumnado se familiarice con la realizacidn de tramites por via electronica.
Para ello, ademas de implementar un sistema digital para la catalogacidn, la gestion de
los préstamos y la consulta del catdlogo, estad creando un sistema de formularios que
se conecta al entorno virtual de cada grupo para que el alumnado haga
recomendaciones de lectura en formatos multimedia que luego son publicados en la
web de la biblioteca.

Coordino el proyecto de astronomia del centro en el que se incluye la organizacion
periddica de un "apagon" o "jornada de descontaminacién luminica” donde el
alumnado debe llevar a cabo todas las gestiones y comunicaciones necesarias,
empleando las tecnologias digitales, para solicitar los permisos correspondientes al
ayuntamiento, informar del proyecto y solicitar la colaboracién de todos los vecinos,
comercios y empresas y organizar, finalmente, el evento.

Lidero el proyecto de “Mentores virtuales” para que el alumnado pueda consultar a
distintos expertos del ambito social, econdmico, cultural, educativo, deportivo etc.
cuestiones relacionadas con sus profesiones y la digitalizacidon del mundo laboral.

En el médulo de FP de Sistemas microinformaticos y redes, hemos creado un
programa de practicas para que, durante la primera semana del curso, equipos de
alumnos, se encarguen de formar al resto de los compafieros y compafieras sobre el
uso de las tecnologias del centro.

Disefio el proyecto “elnfluencers” donde el alumnado desarrolla un programa de TV a
través de la intranet del centro en el que se informa sobre las Ultimas innovaciones
tecnoldgicas.

Administro una red social privada en el centro con la autorizacién del responsable y del
delegado de tratamiento de datos, para que el alumnado pueda hacer intercambios de
apoyo y mentoria entre iguales segln sus competencias, preferencias y disponibilidad
con la necesaria supervisidn por parte de los equipos docentes y de los tutores.
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C2. Investigacién e
innovacidn sobre las
practicas de ensefianza 'y
aprendizaje aplicadas en
un mundo digitalizado
en continua evoluciény
dirigidas al desarrollo de
la competencia digital
del alumnado para que
se desenvuelva en él
haciendo un uso eficaz
creativo y critico de las
tecnologias

6.5.C2.1. Investiga sobre el impacto
de las estrategias didacticas y
pedagdgicas en el desarrollo de la
competencia digital del alumnado
para dar respuesta a sus
necesidades diarias y llevar a cabo
proyectos como prosumidor en una
sociedad digital.

6.5.C2.2. Disefia, a partir de la
investigacién, nuevas propuestas
pedagadgicas con el fin de mejorar
la adquisicion y desarrollo de la
competencia digital del alumnado
para que resuelva problemas
cotidianos y se desenvuelva en un
mundo digitalizado haciendo un
uso creativo y critico de las
tecnologias digitales.

e Apoyo la colaboracion del centro con una asociacién protectora de animales del
entorno proximo en la que el alumnado contribuye al seguimiento de la ejecucion del
presupuesto, de las vacunaciones, de los ingresos y de las adopciones empleando
diversas aplicaciones en linea con cuentas genéricas.

Disefio, a partir de la investigacion aplicada, nuevas practicas pedagogicas adaptadas a los
cambios tecnoldgicos continuos y destinadas al desarrollo de la competencia digital del
alumnado para que resuelva problemas cotidianos y se desenvuelva en un mundo
digitalizado haciendo un uso eficaz, creativo y critico de las tecnologias digitales.

Ejemplo:

e Participo en una investigacion de campo sobre el uso que se hace de las redes sociales
por parte de los adolescentes y el impacto que ese uso tiene sobre el desarrollo de su
competencia digital para la resolucién de problemas.

e Colaboro en un grupo de investigacion que estd analizando la interrelacién entre los
proyectos de JRC sobre el DigCompOrg y el estudio Creative Learning and Innovative
Teaching.

e Investigo el impacto que tienen sobre el desarrollo del pensamiento critico del
alumnado las practicas docentes asociadas a cada uno de los niveles del modelo
SAMR.
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