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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

INSTITUTO NACIONAL DE
BEewANA  DEEDUCACION O N\ I tef TEGNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
YRGRMACION PROFESIONAL | FORMACION DEL PROFESORADO
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1. Introduccion

RESPONSABLE Laura Pérez Fernandez
CENTRO ESCOLAR IES Dos Mares
DIRECCION C/ Cabo de San Antonio, 22 30740

LOCALIDAD Y PROVINCIA  Los Cuarteros-San Pedro del Pinatar (Murcia)
WEB DEL CENTRO iesdosmares.com

EMAIL DE CONTACTO laura.perez2@murciaeduca.es
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“An Art exhibition with QR codes. Europe For Culture” es una experiencia educativa
motivadora, disefiada con un doble objetivo:

* Abordar los contenidos curriculares asociados al tema “Art”, programados para el
segundo trimestre de la materia de Lengua Extranjera de 3.° de ESO.

+ Estar integrada en el proyecto interdisciplinar del |IES Dos Mares, surgido del Afio
Europeo del Patrimonio Cultural.

Como producto final del area de Inglés, el alumnado debia realizar una exposicién de las
obras de arte mas representativas de los museos europeos relacionados con la figura
de Carlos V.

Para ello, partieron del conocimiento que el Departamento de Geografia e Historia
habia impartido sobre Carlos V. Una vez trabajados los contenidos de Inglés, éstos, se
registraban en una pagina web, de la que se obtenia un cédigo QR que se exponia junto
con las obras de arte en la exposicién final.

& Exposicién del producto final desarrollado por el alumnado.


https://iesdosmares.com/
mailto:laura.perez2@murciaeduca.es
https://iesdosmares.com/
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2. Punto de partida

“An Art exhibition with QR codes. Europe For Culture” se desarrollé en el IES Dos Mares,
un centro de titularidad publica situado a orillas del Mar Menor, en el municipio de San
Pedro del Pinatar de Murcia.

Nuestro centro es de tamafio medio, de mas de 700 alumnos y alumnas, repartidos
entre ESO, Bachillerato y Formacion Profesional. En él, se desarrollan diversos programas
educativos de los que cabria destacar, por su interés para esta experiencia educativa, los
siguientes:

+ Sistema de Ensefianza en Lenguas Extranjeras
+ Centro de Referencia para Alumnado de Altas Capacidades
+ Centro Digital

La experiencia se desarroll6 con el grupo de tercero de la ESO, alumnado participante
en el Sistema de Ensefianza en Lenguas Extranjeras.

Por otro lado, el IES Dos Mares es centro de referencia para alumnado de Altas
Capacidades desde el afio 2013, en el que se incluye, como objetivo, la propuesta de un
cambio metodolégico que incluya el aprendizaje colaborativo y el aprendizaje basado
en proyectos.

Integrado en este programa de
centros de Altas Capacidades, el
IES Dos Mares propuso el proyecto
interdisciplinar sobre el Afio Euro-
peo del Patrimonio Cultural. Firme
defensora del trabajo colaborativo,
interdisciplinar y significativo, con-
sideré de maximo interés abordar
los contenidos curriculares del area
de Inglés desde la perspectiva del
proyecto institucional, siguiendo la
metodologia CBLT (Content Based
LanguageTeaching) “ensefianza de
lengua basada en contenidos”.

El desarrollo completo de esta
experiencia se realizd combinando
las aulas de ordenadores, (en caso
de disponibilidad, y, en su defecto,
trasladando ordenadores porta-
tiles al aula de Inglés), junto con los
moviles del alumnado, previa autori-
zacién de las familias.

& Utilizando dispositivos propios en el aula de inglés.


https://iesdosmares.com/
https://iesdosmares.com/
https://iesdosmares.com/
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3. Paso a paso

Paso 1. Definimos el Arte

Mis proyectos comienzan con la explicacién al alumnado del producto final que se va
a elaborar, ya sea oral o escrito, asi como las subtareas requeridas para alcanzar ese
producto final.

Una vez expuestos los objetivos, P
se introdujo el concepto de Arte

Lo v e,

con una actividad colaborativa \afcéo‘e;;of;.s\.,‘\

. . . . e =
de brainstorming (lluvia de ideas): \:f“""%v, %e{z)%;“\
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con el objetivo de que escribieran Y 4

tantas definiciones de arte como
fueran capaces de obtener de las
nubes de palabras que previa-
mente se les habian facilitado.
A priori, cualquiera de las defini-
ciones obtenidas de esas nubes . _

L. Imagen obtenida de https://www.thebluediamondgallery.com/
de palabras era valida, de manera tablet/a/artist.html
que se garantizaba la fluidez y la Artist by Nick Youngson CC BY-SA 3.0 Alpha Stock Images
creatividad del alumnado que, al
sentirse libre de ataduras, cada vez elaboraban definiciones mas profundas.

& Ejemplo de nube de palabras facilitada para definir el Arte.

A continuacion, se present6 el video /s this Art? del canal de YouTube “Good Mythical
Morning”,como una actividad de comprension oral. La expresion oral se trabajo haciendo
gue mostraran su acuerdo o desacuerdo con lo que habian visto y oido.

Al finalizar la actividad anterior, se mostro el vocabulario especifico del tema: “tipos de
obras de arte, adjetivos descriptivos y de opinion, definiciones de las distintas obras de arte”.

Paso 2. Identificamos obras de arte

En primer lugar, se expuso como describiry analizar una obra de arte (external and internal
evidence). Buscamos como ejemplo, la obra de Pablo Picasso “The Weeping Woman”.

Seguidamente, se propuso una actividad de comprension escrita a través de gamifi-
cacion. Se colocaron copias de obras de arte impresas sobre varias mesas, asi como
informacion sobre cada una de ellas (nombre, pintor o pintora, museo, fecha) en otro
lado de la clase. El alumnado, haciendo uso de las aplicaciones méviles Smartify o Search
by Image tuvo que unir cada obra de arte con sus datos (analisis externo).


https://youtu.be/jngusj-0DuA
https://www.youtube.com/channel/UC4PooiX37Pld1T8J5SYT-SQ
https://www.youtube.com/channel/UC4PooiX37Pld1T8J5SYT-SQ
https://smartify.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.palmteam.imagesearch&hl=es
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.palmteam.imagesearch&hl=es
https://www.thebluediamondgallery.com/tablet/a/artist.html
https://www.thebluediamondgallery.com/tablet/a/artist.html
http://www.nyphotographic.com/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/
http://alphastockimages.com/

& Emparejando obras de arte con su analisis externo.

Paso 3. ;Qué obra exponemos?

La siguiente actividad propuesta es
de interaccion oral, por medio de una
simulacion debian elegir la obra de arte
mas apropiada para exponer en el aula
de Inglés. Debian utilizar expresiones
de opinion, acuerdo, desacuerdo
y sugerencia (useful language). Por
supuesto, estas expresiones tenian
que ir acompafadas del vocabulario
visto en el primer paso (tipos de obras
de arte y adjetivos descriptivos).

& Role play acordando la obra a exponer en el aula.

Paso 4. Describimos los museos europeos

En este paso se realizan los agrupamientos de los alumnos y las alumnas. En el seno
de estos grupos es donde desarrollaran el resto de actividades propuestas. La distri-
bucidén del alumnado no es aleatoria, sino que se tienen en cuenta las habilidades y
competencias (linguistica, digital y cultural) de cada uno de ellos para que todos puedan
aportar al progreso del grupo. Por otro lado, recomiendo que el nUmero de alumnos en
cada grupo sea de tres, coincidiendo, en la medida de lo posible, con esa distribucién de
competencias. Por experiencia, agrupamientos de mas miembros dificultan mucho su
avance.

Como actividad inicial, se presenta un listado de los museos europeos relacionados con
la figura de Carlos V, retandoles a descubrir la manifestacién artistica (retrato, escultura,
etc.) existente de Carlos V en el museo que les sea asignado. Para el reparto de los
museos a cada uno de los grupos, utilizamos la aplicacion Random name picker.

En la siguiente sesidn, se presenta el vocabulario relacionado con las diferentes


https://www.classtools.net/random-name-picker/88_FZK3Cb

instalaciones de un museo, a través de la lectura de diferentes “key maps” publicados
por los propios museos. Seguidamente, se trabaja con audiciones de guias turisticos
explicando las instalaciones de un museo.

| Como ultima sesién de este paso, se les facilité un guion (guidelines) con la informacién
relevante que debian encontrar en las paginas web oficiales del museo que les habia
sido asignado.

AA

¢ lEI azar fue el que distribuyé los museos entre & Buscando informacién en el aula de ordenadores.
0S grupos.

Paso 5. Describimos la obra de arte

La siguiente tarea consistia en describir la obra mas representativa del museo asignado,
usando el guion con la informacién que debian recoger.

! [m]

THE ARTWORK

TITLE:
ARTIST:
DATE:
LOCATION:
MADE OF:
SUBJECT:
DESCRIPTION:
4+ Shapes:

4+ Colours:

4+ Textures:

ANALYSIS:

OPINION:

[m) U U U U (]

& Guién para la descripcién de una obra de arte.


https://drive.google.com/file/d/1lf2TAF7KmYzr5IGZmC2_-dWwPGr1T4oG/view?usp=sharing
https://youtu.be/NrdP3baL75k
https://drive.google.com/file/d/1smp0_tAtNdVTPTNDyV9pwCj-kD46lahB/view?usp=sharing

Paso 6. Descubrimos al artista

El ltimo paso del trabajo de investigacion
consistio en la produccién escrita de la
biografia del autor de la obra obtenida
en el paso anterior. De igual forma, se les
facilitd un guion con la informacion que
debian recoger.

g ! -

& Produciendo la biografia de un artista.

Paso 7. Elaboramos los codigos QR

Con la informacion que cada grupo obtuvo de las sesiones de investi-
gacion, llegd el momento de la elaboracion de las paginas web y de los
codigos QR, con la colaboracion de la profesora de Tecnologia.

& Uno de los cbédigos QR elaborados. {Pruébalo!

Paso 8. Presentacion grupal de los proyectos

Llegd el turno de la exposicion oral del producto de las investigaciones de cada grupo
(Spoken Production). Los grupos fueron distribuidos entre las profesoras titular y de
desdoble para agilizar las presentaciones y su evaluacion.

Se solicité al centro la impresion de las obras de arte seleccionadas, lo que caus6 gran
sorpresa entre el alumnado. Es en ese momento son conscientes de que su trabajo se
ha convertido en un producto “real”.

& Producto final presentado por los grupos de alumnos y alumnas.

10


https://drive.google.com/file/d/1OykZOAbPXXAjaaF-IaAZ-X1AF9gbqyf_/view?usp=sharing
https://www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-qr/

Paso 9. Preparamos la exposicion en el vestibulo del centro

Las dos ultimas sesiones, se dedicaron a elaborar los elementos que iban a acompafiar
a las obras de arte en la exposicion y que explicaban el proceso del proyecto “An Art
exhibition with QR codes”:

+ Poster con las definiciones creadas a partir de las nubes de palabras.
+ Collage para animar al uso de las aplicaciones utilizadas para identificar obras de arte.

Por ultimo, se comparti6 el producto final del proyecto con toda la comunidad educativa,
exponiendo el conjunto en el hall del IES Dos Mares.

& Presentamos el producto final de nuestro trabajo.



https://iesdosmares.com

4. Evaluamos

Alo largo del proyecto, se iban evaluando cada una de las destrezas que intervenian en
el proceso:

+ Para la interaccién oral se utiliz6 una rubrica analitica, en la que se integran items
como lenguaje corporal y contacto visual, voz (pronunciacién y entonacioén), fluidez,
uso correcto de la gramatica y el vocabulario, apoyo y colaboracién y el contenido.

+ Para la comprension oral y escrita se diseflaron sendas pruebas, que fueron
evaluadas a través de rubricas holisticas.

* La exposicion grupal de los proyectos asignados se utilizé para la evaluacién de la
produccion oral, utilizando de nuevo una rubrica analitica.

+ Para la evaluacién de la produccion escrita, reconozco que lo ideal hubiera sido
haber evaluado las producciones obtenidas a través de los distintos trabajos de
investigacion. Sin embargo, recurri a una prueba escrita individual, que sirvié para
corroborar el alto grado de adquisicion de los contenidos, tanto linguisticos como
artisticos y culturales. Como en los casos anteriores, se utilizd una rdbrica para la
calificacion de esta prueba.

<
<

Se considera muy importante que el alumnado conozca el avance en sus aprendizajes a
través de un proceso de autoevaluacidn. Los alumnos y las alumnas que desarrollaron
este proyecto estaban habituados, desde primero de la ESO, a la utilizacion del ePEL +14
(ePortfolio Europeo de las Lenguas) en el que van sefialando los descriptores del “Marco
Comun Europeo de Referencia para las lenguas” que alcanzan con cada actividad, a los
que adjuntan los trabajos que reflejan la adquisicion de dichos descriptores.

o GOBIERNO
4 m SPRENR

I,:_ [T @Help Self-assessment Checklist Level B1
I +» Personal Details Evaluate your linguistic competence in each lanquage skill and set specific learning goals so you can measure your
progress.
I . EIOgrthy T Read each descriptor carefully and ask yourself whether you are able to fulfil the task it refers to. If you can, note
* Lang. learning background this down in column 1 (I can). Then indicate in the second column (Not yet) which descriptors you feel you have
Learning to learn some level of proficiency in and, finally, in column 3 (My aims) indicate which ones you would like to achieve, but
:;fu‘m'{‘yg achvibies have not even partially done so. If you obtain a percentage of over 80% in the first column (T can), this will mean
* Interculturality you have reached the level in question and this will be reflected in the Profile of Language Skills in your Passport.
# Plurilingualism
g Sf‘fiz‘f:‘ff{“”‘ checklists || 1y the empty spaces in the grids you can add other skills which you consider relevant, although these will not be
feval A2 taken into account when calculating the percentage of achieved descriptors, although the Profile of Language Skills
Level BL in your Passport will reflect with shading those skills in progress (Not yet) which are not on their own sufficient to
Level B2 complete the level.
Level C1
Level C2
+ Action plans for future
I o ‘ Listening Reading | Spoken interaction Spoken production Writing |
»» Dossier
- e I can deal with most situations likely to arise whilst travelling in an area where the language is spoken. I can enter unprepared
* Projects / Materials into conversations on topics that are familiar, of personal interest or pertinent to everyday life (e.g. family, hobbies, work,
B i ravel and current events).
I» Passport 29% ~1F|Z
rerreasees . g |~
» Profile of language skills - pate:[ | (dd/mm/yyyy) Ele |t
¥ Learning experiences s | 3

f{}z;:ﬂ“‘e lanauzaz i 09t | Eyen if sometimes I find it hard to express what I want to say and need some help from the

 Summary table rson I am talking to...
- Descriptions

Where the language is
spoken I can cope with most situations likely to arise when using facilities; for example, at the doctor's, in a travel |
= Summary table . (

— Descriptions agency, etc.
* Certificates

* |[ can ask for and follow detailed directions to go from one place to another.

« I can cope with general conversations on topics of my field of expertise.

I F R BN o |I can express and ask for personal opinions in Informal discussions with friends. @l olo

* [ can express agreement or disagreement politely. @ | O

+|I can express and react to feelings such as surprise, happiness, interest or indifference.

. [T am able to come to organizational agreements with ether individuals which invelve planning, the sharing

e - out of tasks and working in a team. VIVILWY
Portoo Europeo de s Lenguss. . OO0
ecacmebee e ol 4« .

Clear

3

europass

Save and Exit

& Ejemplos de descriptores marcados en el ePEL +14.


https://drive.google.com/file/d/1Ki4DaOsdPgZISOiDNvgQUEiBsJaQJ4kt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ki4DaOsdPgZISOiDNvgQUEiBsJaQJ4kt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pwGTCH9D3FbArPYj0sTzkjupPSGeJbdm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oCAEQe9UlLfLx3TICXPOvwjamegpkGcW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zui6tlwYh3seAni7pMHPOyxyfv2YsHyD/view?usp=sharing
https://www.educacion.gob.es/e-pel/
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5. Conclusiones

El objetivo del proyecto tenia varias vertientes:

+ La linguistica, en la que todo el alumnado consiguio superar todos los estandares
programados para este tema: “Art”.

+ La artistico/cultural, fortaleciendo, desde esta experiencia los objetivos marcados
en el proyecto global de centro.

+ Latecnolégica, haciendo uso de herramientas de tecnologia educativa para mejorar
los productos finales obtenidos.

El objetivo, en sus distintas vertientes, se consiguié de manera muy satisfactoria, tanto
en el aspecto docente como por el propio alumnado.

La satisfaccion reflejada por los alumnos y las alumnas al ver expuesto su trabajo en
las dependencias comunes del centro, me motiva para seguir trabajando en esta linea,
aprendiendo de los errores que, no obstante, surgen durante el proceso.

& Exposicion final expuesta en el vestibulo.




<
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6. ;Te animas?

El desarrollo de una experiencia como la aqui mostrada debe iniciarse con la idea clara
del producto final que se desea obtener, en este caso, la realizacién de una exposicion
de obras de arte, conocida por el alumnado desde el comienzo. Partiendo de esta idea,
se deben programar las diferentes tareas que nos permitan alcanzar dicho objetivo.

Una programacion detallada evitara el estrés provocado por una constante impro-
visacion. Es comun que, durante el desarrollo del proyecto, vayan surgiendo nuevas
ideas, las cuales aconsejo integrar en el siguiente desarrollo de la experiencia, en lugar
de intentar forzar su inclusion en el proyecto en marcha.

Una programacion no debe impedir cierta flexibilidad en la temporalizacién de las
sesiones. Debemos tener en cuenta que pueden surgir factores externos (actividad
complementaria) o internos (respuesta inesperada frente a una tarea) que aconsejen
modificar las sesiones previstas.

La ventaja de afrontar una experiencia como la propuesta es doble:

+ Para el docente, es cierto que cuanto mayor sea el tiempo dedicado a un buen
planteamiento de la propuesta, menor sera el tiempo posterior de dedicacion a su
desarrollo.

+ Para el alumnado, permite conseguir aprendizajes significativos, que dificilmente
olvidaran.

La ensefianza a través de esta metodologia resulta muy gratificante, tanto para el
docente como para su alumnado, por lo que recomiendo que se afronte, a pesar del
habitual miedo inicial.

14



7. Material complementario

Aunque se hanido mencionando en los apartados anteriores, a continuacion, se muestra
la relacion de recursos propios y externos que se utilizaron durante el desarrollo del
proyecto:

Aplicaciones

*  Smartify

+ Search by Image

* Random name picker

+ (Codigos QR

Recursos
« Video Is this Art? del canal de YouTube “Good Mythical Morning”.
+ Listening instalaciones de un museo.
* Guidelines
*  Museo.
+ Obrade arte.
+ Artista.

Evaluacion

* Interaccién oral: rubrica analitica.

+ Comprension oral y escrita: rubricas holisticas.
* Produccion oral: rubrica analitica.

*  Produccion escrita: prueba escrita individual.

+ ePEL +14 ePortfolio Europeo de las Lenguas.



https://smartify.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.palmteam.imagesearch&hl=es
https://www.classtools.net/random-name-picker/88_FZK3Cb
https://www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-qr/
https://www.codigos-qr.com/generador-de-codigos-qr/
https://youtu.be/jngusj-0DuA
https://www.youtube.com/channel/UC4PooiX37Pld1T8J5SYT-SQ
https://youtu.be/NrdP3baL75k
https://drive.google.com/file/d/1smp0_tAtNdVTPTNDyV9pwCj-kD46lahB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1lf2TAF7KmYzr5IGZmC2_-dWwPGr1T4oG/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1OykZOAbPXXAjaaF-IaAZ-X1AF9gbqyf_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Ki4DaOsdPgZISOiDNvgQUEiBsJaQJ4kt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1pwGTCH9D3FbArPYj0sTzkjupPSGeJbdm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oCAEQe9UlLfLx3TICXPOvwjamegpkGcW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Zui6tlwYh3seAni7pMHPOyxyfv2YsHyD/view?usp=sharing
https://www.educacion.gob.es/e-pel/
https://www.educacion.gob.es/e-pel/
https://www.educacion.gob.es/e-pel/
https://www.educacion.gob.es/e-pel/
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