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Entendiendo el proyecto...

El proyecto “Experiencias Educativas Inspiradoras” se encuadra dentro del Plan de
Transformacioén Digital Educativa lanzado desde el INTEF en 2018.

A través de la realizaciéon de proyectos personales de los docentes, o proyectos de
centro donde se busca mejorar algun aspecto del ambito educativo, se encuentran
experiencias asociadas a tecnologia digital que consiguen efectos transformadores.

Son estas experiencias, las que este proyecto intenta localizar y darles visibilidad para
conseguir que se extrapolen a otros entornos educativos reglados.

Dos son los OBJETIVOS claros que pretende alcanzar este proyecto:

CREACION DE REPOSITORIO DIFUSION ENTRE DOCENTES

| 800 38
1 \g/

Creacion de un repositorio de Difundir estas experiencias con el fin
experiencias didacticas asociadas de inspirar a otros docentes en su
a tecnologia digital, ya aplicadas practica diaria.

en el entorno educativo y que
hayan demostrado tener un efecto
transformador.

“Que las experiencias de unos sirvan de guia e inspiracion para otros”.

INSTITUTO NACIONAL DE
BEewANA  DEEDUCACION O N\ I tef TEGNOLOGIAS EDUCATIVAS Y DE
YRGRMACION PROFESIONAL | FORMACION DEL PROFESORADO



Indice

Indice

1. Introduccion 5
2. Punto de partida

3. Paso a paso 7
4. Evaluamos 11
5. Conclusiones 13
6. ;Te animas? 14
7. Material complementario 15




1. Introduccion

RESPONSABLE Rosa Liarte Alcaine
CENTRO ESCOLAR IES Eduardo Janeiro
DIRECCION Calle Enebros S/N

LOCALIDAD Y PROVINCIA  Fuengirola (Malaga)
WEB DEL CENTRO ieseduardojaneiro.org

EMAIL DE CONTACTO hola@rosaliarte.com

El stop motion es una técnica en la que
se anima un objeto o varios objetos a
través de la toma de fotografias. De
estaforma, parecetomar movimiento.
Asi pues, fotograma a fotograma se
utiliza para producir movimientos
animados de cualquier objeto, ya sea
rigido o maleable, como por ejemplo:
juguetes, bloques de construccion,
mufiecos articulados o personajes
creados con plastilina.

Con esta técnica hemos trabajado la primera unidad didactica de Geografia e Historia
de 1.° de ESO, la Prehistoria. Un proyecto en el que el alumnado elaborara un stop
motion. La posibilidad de trabajar en el aula el proyecto sera gracias al flipped classroom
(aula invertida) y ademas se trabajara el bilingtiismo (Inglés).

De una forma divertida, el alumnado aprendera sobre este periodo, siendo un proyecto
interdisciplinar con la colaboracion de la profesora Bella Doblas de Inglés, quien se
sumoé al proyecto también.



https://ieseduardojaneiro.org/
mailto:hola%40rosaliarte.com?subject=

2. Punto de partida

El proyecto se realiza en el IES Eduardo
Janeiro, un IES publico de la Junta de
Andalucia situado en Fuengirola, concre-
tamente en el barrio de “Los Pacos”".
La clase de 1.°D, compuesta por un
alumnado heterogéneo, un total de 31
alumnosyalumnasserala querealice esta
experiencia. Ademas de ser la profesora
de Geografia e Historia de la clase, soy la
Coordinadora TIC del centro educativo.

Yo personalmente como profesora, 5 >
anos atras ya habia realizado el proyecto @ tripodes para trabajar en la grabacion de stop motion.
de stop motion por primera vez en otro

centro educativo. Recogi la experiencia en esta entrada en mi blog leccionesdehistoria.
Dado el éxito del stop motion entre el alumnado, también me animé a realizarlo al afio
siguiente en 2.° de ESO.

Esto me llevd a tener experiencia en la
realizacion del proyecto, pero no lo volvi a
_ P realizar en clase hasta este curso escolar.

1 Tras aprender de errores anteriores, me
animeé arealizar el proyecto en minuevo IES
con mi alumnado del IES Eduardo Janeiro.

Para entender el contexto en el que se
realiza, el centro educativo cuenta con
30 iPads propios para usar en el aula, de
los que solamente se pueden usar 6 por

clase, para incentivar el aprendizaje cooperativo con el uso de las TIC. El centro esta
sumergido en el programa bilinglie y ademas en el PRODIG (proyecto de digitalizacion
de centros).

Ademas, contamos con 6 tripodes y
adaptador para poner el iPad, que utili-
zamos para poder realizar el proyecto, ya
que es imprescindible que el dispositivo
esté quieto para tomar las fotos.

Todo el proyecto se realizd6 dentro del
aula-clase, dividida en grupos, y en ellas
cada dia se llevaban a clase los iPads
y tripodes para realizar el proyecto. El
material para realizar las fotos: mufiecos,
plastilina, cartulinas, etc. fueron

& Alumnado del curso 1° ESO trabajando en el proyecto aportados por el propio alumnado.



https://leccionesdehistoria.com/
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3. Paso a paso

El proyecto esta basado en el flipped classroom (aula invertida), ya que de esta forma,
podemos aprovechar el tiempo de clase para realizar el proyecto. En mi canal de
YouTube el alumnado tiene a su disposicion los videos explicativos.

Toda la informacion de la unidad didactica se encuentra en mi blog, concretamente
en este enlace https://leccionesdehistoria.com/1ESO/historia/u-d-7-la-vida-en-la-prehis-
toria/. Ahi el alumnado tiene los apuntes de la unidad, mi video explicativo, enlaces para
aprender mas, y el PDF con la explicaciéon del proyecto.

En concreto dejo aqui los enlaces principales:
* Video explicativo de la unidad

* Apuntes de la unidad en espaiiol

+ Apuntes de la unidad en inglés

* Explicacion del proyecto

Lavisualizacién del video se realiza através de la aplicacion EdPuzzle en el que enriquezco
el video con preguntas insertadas dentro de él. De esta forma, obtengo un feedback del
aprendizaje del alumnado y donde hay que reforzar contenidos en clase.

Elalumnado, mientras visualiza el video, toma apuntes en su libreta, que posteriormente
yo corregiré a través de una rubrica de correccion que tenemos en el departamento.

Una vez visto el video y tomados los apuntes, realizaremos una prueba tipo test
automatica con la aplicacion Socrative , para asi comprobar los contenidos y trabajar.

Como trabajamos el bilin-
glismo en clase, dedicamos
un dia de clase con la auxiliar
de conversacién a trabajar el
glosario, jugando a un “bingo”
de vocabulario en inglés.

De esta forma, dedicamos 3
sesiones en clase a la visuali-
zacion de los videos, resolucion
de dudas y una sesién a realizar
el bingo en inglés y el Socrative.

Ademas, el alumnado realizara
una entrada en su blog personal : 2 Q" ' N
a modo de portfolio, hablando & Elalumnado trabajando el video explicativo en EdPuzzle y
sobre la extincion del “Homo de tomando apuntes en su libreta.

Neanderthal”. En este enlace se pueden ver los blogs del alumnado https://leccionesde-
historia.com/blogs-alumnado-1eso/.

Tras tener la adquisicion de contenidos, procedemos a los pasos de la creaciéon del
proyecto:


https://www.youtube.com/c/ProfesoraRosaLiarte
https://leccionesdehistoria.com/1ESO/historia/u-d-7-la-vida-en-la-prehistoria/
https://leccionesdehistoria.com/1ESO/historia/u-d-7-la-vida-en-la-prehistoria/
https://www.youtube.com/watch?v=mR-JsDcfR5U&feature=emb_title
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/7PrehistoriaProy.pdf
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/7Prehistory.pdf
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/Stopmotion.pdf
https://edpuzzle.com/
https://www.socrative.com/
https://leccionesdehistoria.com/blogs-alumnado-1eso/
https://leccionesdehistoria.com/blogs-alumnado-1eso/

Paso 1

Crear un guioén visual a partir de la plantilla entregada en papel al alumnado, donde
realizara un resumen de las imagenes y puesta en escena que se va a ver en el video.
Esto lo realizamos en tres sesiones, dos clases de Geografia e Historia y una de Inglés
con la profesora Bella Doblas.
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& Plantilla de guion proporcionada al alumnado. & Supervisién de la plantilla rellena.

Ademas de realizar el video en stop motion, posteriormente, tendran que grabar el audio
en inglés, describiendo las imagenes. En estas sesiones, también se crean el guidn en
4 inglés para grabar después los audios. Entre ambas profesoras supervisamos los guiones.

*’j El alumnado trae el material que va a usar para el stop motion. La clase se llena de
mufecos, plastilina, figuras de playmobil, cartulinas, etc.
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& Guion en inglés para la grabacion del audio en inglés. & Plantilla rellena por el alumnado.

‘ Paso 2

Comenzar a grabar el stop motion. Para ello, usamos la aplicacién gratuita, Stop Motion
Studio, disponible tanto para iOs como para Android.

* Enlace de descarga para Android

* Enlace de descarga para iOs



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=es
https://apps.apple.com/es/app/stop-motion-studio/id441651297

Descargada la aplicacion, y puestos los dispositivos en los tripodes, el alumnado
comenz6 a tomar las fotos del proyecto. Un gran trabajo en equipo, ya que hay que ir
coordinandose para ir moviendo los mufiecos y tomar la foto.

El alumnado en grupos cooperativos de 5 miembros, comenzé a realizar asi el proyecto
durante 3 sesiones de clase de Geografia e Historia y 3 sesiones de clase de inglés. Un
total de 6 sesiones para realizar la grabacion de stop motion.

g & Figuras de Playmobil a las que el alumnado le ha & Los grupos cooperativos preparando el material para
1 puesto plastilina para que parezcan personajes la grabacién.
de la Prehistoria.

& Los grupos cooperativos preparando el material para & Elalumnado comienza a familiarizarse con la
la grabacién. aplicacion Stop Motion Studio.

‘ Paso 3

Una vez obtenido el video en stop motion, se procede a exportar el video al carrete de
fotos del dispositivo. Ahora, procedemos a grabar los audios del video en inglés, que
previamente ya se habian elaborado.

Para realizar el video, usamos la aplicacion gratuita iMovie, introduciendo el video
resultado de la aplicacién Stop Motion Studio, e insertando el audio en iMovie pinchando
en el icono del micréfono. De esta forma pusieron audio al video que crearon.

Una vez obtenido el video, se descarga y se sube a YouTube, para tener un enlace del
video para pasar a la evaluacién finalmente.



https://www.apple.com/es/imovie/
https://www.cateater.com/
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& El alumnado tomando fotos con la aplicacién Stop
Motion Studio

K4 Proyecto con més de 700 fotos.
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4. Evaluamos

Para evaluar la experiencia usamos la coevaluacion con la herramienta gratuita,
CoRubrics, creada por Jaume Feliu y compatible con las hojas de calculo de Google.

El dia de la evaluacién del proyecto lo coordinamos para que Bella también pudiera
asistir a la clase de Geografia e Historia.

A partir de la rubrica de la evaluacion del proyecto
que véis en la imagen, el alumnado visualizaba el \\\\\\\
video de los otros grupos. Posteriormente comen-
tabamos puntos fuertes del video y aspectos
a mejorar. Y una vez esto hecho, se procedia a
evaluar con CoRubrics. El grupo que estaba siendo
evaluado no podia evaluarse a si mismo.

Asi, fuimos realizando la evaluacién del proyecto
en una sesion de Clase' donde fueron evaluando & El alumnado visualizando los videos en clase de
todos los videos de los proyectos. los otros grupos y evaluando con CoRubrics.

Tras esto, usando la otra rubrica, de trabajo en equipo. El grupo cooperativo evalua
a los miembros de su grupo también con CoRubrics, de esta forma, obtenemos una
segunda nota del proyecto donde el alumnado evalua también a su equipo. A su vez,
las profesoras también evaltan a todo el alumnado individualmente con esta rubrica,
obteniendo una nota media del trabajo individual en el proyecto de cada uno/a de los/
as alumnos/as.

Para que el alumnado no haga “trampa” a la hora de evaluar los otros videos y a sus
compaferos/as, en CoRubrics podemos obtener la nota que pone el profesorado y el
alumnado de forma separada. El alumnado tiene la norma de que, si la puntuacion que
ponen las profesoras y el alumnado difiere mas de 2 puntos, se pondra la nota de la
profesora.

No quiero decir con esto que todo el alumnado haga
trampa, al contrario, con el sistema de coevaluacién
el alumnado es mas justo y objetivo, e incluso muy
critico. Pero ponemos esta “norma” para que vean
qgue no pueden tener la “picardia” de hacer trampa
en la evaluacion.

Finalmente, en la materia tenemos un sistema
de recompensas por insignias, que desbloquean
segun el proyecto, todas ellas estan recogidas en
este enlace https://leccionesdehistoria.com/insig-
nias-1-eso/ y como podéis ver en la imagen, la
insignia de este proyecto. Te dejo el enlace de un
blog de una alumna para que puedas ver la entrada & Insignia del proyecto proporcionada
en el blog y cémo cuelgan sus insignias en el lateral @' @lumnado para colgaren su blog
de su blog https://bloghistoriaelena.blogspot.com/

2019/10/.

n


https://corubrics-es.tecnocentres.org/home
https://leccionesdehistoria.com/insignias-1-eso/
https://leccionesdehistoria.com/insignias-1-eso/
https://bloghistoriaelena.blogspot.com/2019/10/
https://bloghistoriaelena.blogspot.com/2019/10/
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& Proyeccion de los videos en clase y evaluacion

con CoRubrics.

El video es claro y
ameno. Se entiende la
historia.

lluminacién y puesta en
escena

Presentacion del video

Originalidad y
creatividad

Trata los diferentes
hominidos

Trata los diferentes
periodos de la
Prehistoria

Trata los ritos religiosos
y el arte rupestre

He aprendido viendo el
video

EXPERTO
4

Es claroy ameno y la
historia se entiende

La iluminacién y puesta
en escena es muy
buena

Muy bueno, quedan
claros todos los
aspectos

El proyecto es original y
creativo

Se ve el desarrollo del

Australopitecus, Homo

Habilis, Homo Erectus y
Homo Sapiens

Se identifican muy bien
los cambios en el
Paleolitico, Neolitico y
Edad de los Metales.

Se ven muy bien los
primeros ritos religiosos
y el arte rupestre

He aprendido
totallmente con el video

& Rubrica de evaluacién del stop motion.

Es responsable
con la parte del
trabajo asignada

Intervienen
todos los
miembros del
grupo hablando
Escucha
activamente a
los demas

Acepta las
opiniones de los
miembros del
grupo
Es respetuoso y
no entorpece el
trabajo del grupo
Anima, apoya y
felicita al resto
de companeros

lo

EXPERTO
4

que tenia que hacer

Participa totalmente

Escucha y respeta
opiniones

Acepta lo que se le

comente

Respeta totalmente a

todo el mundo

todo el mundo

AVANZADO

APRENDIZ

3 2

Es claro y ameno pero
la historia a veces no la
he entendido

La iluminacién es
correcta pero fallaba a
veces la puesta en
escena

Bueno, quedan claros
casi todos los aspectos

Algunos aspectos no lo
son tanto

Se ve el desarrollo de
tres hominidos

Se identifican mas o
menos los cambios en
el Paleolitico, Neolitico
y Edad de los Metales.

Se ven los primeros
ritos religiosos y el arte
rupestre, pero podria
haber sido mejor
He aprendido bastante
con el video

AVANZADO
3

Si, ha realizado todo = Ha hecho casi todo lo

que tenia que hacer

Participa bastante

Esucha a los demas
pero interrumpe a
veces

Acepta lo que se le
dice pero pone
excusas

Respeta, aunque a
algun miembro del
grupo no

Anima totalmente a | Anima a la mayoria de

las veces, otras no

& Rubrica de evaluacién del trabajo en equipo.

Ha estado regulary a
veces aburria, sin
entender la historia

La iluminacién y la
puesta en escena eran
deficientes

Regular, quedan
aspectos sin aclarar

Apenas es original y
creativo

Se ve el desarrollo de
dos hominidos o0 menos

No tratan algun periodo
de la Prehistoria

O faltan los ritos
religiosos, o falta el arte
rupestre

Apenas he aprendido
con el video

APRENDIZ
2

Ha hecho mucho
menos de lo que tenia
que hacer

Apenas participa

Interrumpe a los
companeros

A veces acepta las
oponiones, otras no

Apenas respeta a los
demas

Apenas anima

& El alumnado visualizando los videos en clase de
los otros grupos y evaluando con CoRubrics.

NOVEL

Ha estado mal, aburria
y con una historia sin
relacion

Apenas tenia

iluminacién y la puesta
en escena bastante mal

Mal, apenas aclara los
aspectos del proyecto

No han sido originales
ni creativos

No se ve el desarrollo
de los hominidos

No tratan ningun
periodo de la prehistoria

No trata los ritos
religiosos ni el arte
rupestre

No he aprendido con el
video

NOVEL

No ha hecho nada

No participa

No deja escuchar a
los demas

No acepta las
oponiones de los
demas

No respeta a nadie

No respeta a nadie

PESO

10 %

10 %

10 %

5%

20 %

20 %

20 %

5%

PESO

15 %

15 %

15 %

15 %

20 %

20 %
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5. Conclusiones

Los 6 grupos consiguieron realizar los videos
y estuvieron muy contentos con el resultado
del Proyecto. En este enlace puedes ver un
ejemplodelosvideos. Hay aspectos a mejorar,
como el ruido de fondo, o la luz, pero hay que
entender que es alumnado de 1.° de ESO y
gue trabajamos con los medios que tenemos.
Yo por mi parte, estoy muy contenta con los
resultados.

Con el proyecto conseguimos trabajar todos
los criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje ligados a esta unidad didactica
de la Prehistoria, y finalmente, realizamos un
examen escrito de la unidad tras el proyecto.

Asi la evaluacién de la unidad por criterios de
evaluacion se realizd a través de diferentes
instrumentos: videos, libreta, blog, examen
tipo test, proyecto y examen.

El stop motion se puede realizar en cualquier
materia o asignatura, siendo un proyecto

& La decoracion de un belén de Navidad se
aprovecha para el proyecto.

perfectamente extrapolable a cualquier curso escolar, siempre teniendo en cuenta la
realidad del alumnado y el contexto de nuestro centro educativo.

Con el proyecto, desarrollamos todas las competencias, pero sobre todo, la linguistica,

digital y espiritu emprendedor.

& El alumnado reutiliza una caja para elaborar el proyecto.



https://drive.google.com/file/d/1fG5camNDu7NNpMFF1ecywwMh9bIWotW_/view?usp=sharing

6. ;Te animas?

El proyecto se puede llevar a cabo perfectamente sin realizar flipped classroom, pero hay
que tener en cuenta el numero de sesiones que puede llevar desarrollar la unidad en
clase, ademas de las sesiones que me ha llevado el proyecto.

Entre las dificultades que puedes encontrar a la hora de realizar el proyecto, fue como
en mi caso, el ruido a la hora de grabar los audios. No es facil encontrar un aula donde
no haya ningun ruido, al menos en mi centro, donde las paredes “retumban”. También
hay que tener paciencia, ya que es un proyecto que necesita de muchisimas fotos para
realizar el video, y a veces, el alumnado se desespera porque quiere ir mas rapido de
lo que se puede. Hay que ensefiar también esto al alumnado, y que aprenda a trabajar
en equipo.

Recomiendo este proyecto porque es sencillo para iniciarse a la hora de realizar un
proyecto con las tecnologias educativas. La aplicacion Stop Motion Studio es muy sencilla
de usar, y te dejo en este enlace un videotutorial mio de como usarla https://rosaliarte.
com/taller-hacer-stopmotion-aula/.

14


https://rosaliarte.com/taller-hacer-stopmotion-aula/
https://rosaliarte.com/taller-hacer-stopmotion-aula/

7. Material complementario

Unidades didacticas de 1.° de ESO en mi blog leccionesdehistoria
Video explicativo de la unidad
Apuntes de la unidad en espafiol

Apuntes de la unidad en inglés

Explicacion del proyecto

<
<



https://leccionesdehistoria.com/1ESO/
https://www.youtube.com/watch?v=mR-JsDcfR5U&feature=emb_title
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/7PrehistoriaProy.pdf
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/7Prehistory.pdf
http://leccionesdehistoria.com/1ESO/UD/Stopmotion.pdf
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