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05 KEA DEL PROYECTO EDIA
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REA

[QUE SON L0 REA?

Recursos Educativos Abiertos

QUE SON LOS REA

| |

| Materiales de ensefanza, aprendizaje e investigacion que se encuentran en el dominio

| pUblico o que han sido publicados con una licencia de propiedad intelectual que permite |
su uftilizacion, adaptacion y distribucion gratuitas. UNESCO 2012. |
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ACCESIBLES ADAPTABLES GRATUITOS INNOVADORES
Tienes acceso libre e Puedes modificar Puedes utilizar, Plantean nuevas
inmediato a millones cualquier elemento de un modificar y redistribuir propuestas
de recursos recurso para adaptarlo a los recursos de forma metodologicas
tus necesidades gratuita
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HACIA UNA NUEVA CULTURA EDUCATIVA
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Recursos educativos abiertos

A Consulta, aplica, modifica, comparte

PRIMARIA SECUNDARIA'Y BACHILLERATO F. PROFESIONAL
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http://cedec.educalab.es/recursos/



http://cedec.educalab.es/recursos/
http://cedec.educalab.es/recursos/
http://cedec.educalab.es/recursos/

Estructura basica de un REA. Proyecto EDIA

Titulo del recurso PRIMERQS | Sitvacion/pregunta inicial

PORTADA Presentacién del proyecto Descripcion completa del proyecto
Objetivos de aprendizaje PASOS Creacién de diario y portafolio

TAREAS DE Actividad de motivacién/reflexion

Tarea y evaluacion

Producto/reto final y evaluacién
TAREAS Difusidn

Diario de aprendizaje Descripcién general
FI NALES Evaluacion del proyecto GU iA Iinerario y temporalizacion FICHA
Evaluacion y referencias curriculares

D I DACTI CA Recomendaciones y recursos TECN |CA
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http://descargas.educalab.es/cedec/guia_rea_cedec_v2017/guia_rea_cedec_v2017/estructura_de_los_rea.html
http://descargas.educalab.es/cedec/guia_rea_cedec_v2017/guia_rea_cedec_v2017/estructura_de_los_rea.html
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https://ojulearning.es/2016/04/liberada-la-version-exelearning-2-1/
https://ojulearning.es/2016/04/liberada-la-version-exelearning-2-1/
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tef Menu | Siguiente »

ie
Nuestro juego de mesa cedec: Dot Gt

= Nuestro juego de
mesa

Primeros pasos

Creamos el tablero y
las cartas

Conocemos los textos
instructivos

Escribimos las
instrucciones del
juego

Producimos un video-
manual del juego

Guia didactica

Nuestro juego de mesa

iNos gustan los juegos de mesa? éPreferimos los tradicionales o nos decantamos por
aquellos mas modernos e innovadores? En cualquier caso, estamos seguros de que
seriamos capaces de rememorar muchos momentos de nuestra vida en los que nos hemos
divertido jugando con familiares o amigos a un determinado juego de mesa.

Los juegos de mesa han acomparfado al ser humano desde las primeras civilizaciones y han
sido capaces de sortear todos los obstaculos y adaptarse a todos los tiempos para
regalarnos instantes inolvidables de diversion y placer.

- .,
=

éPodriamos recordar momentos en los que hayamos disfrutado aprendiendo ortografia?
Tanto si nuestra respuesta es afirmativa como negativa, no tenemos que preocuparnos
porque aqui tendremos una oportunidad unica para repasar, reforzar y consolidar nuestros
conocimientos ortograficos de una manera lddica y divertida: a través de un juego de mesa
disefiado por nosotros mismos.

—

e

e -—
Ejaugsburg. Cubo. (Licencia CC)

iNos gustan los retos? éEstariamos dispuestos a enfrentarnos a este? iEmpecemos!

Proyecto EDIA. REA

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Siguiente »


http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/realengua/contenidos/nuestrojuego/index.html
http://descargas.pntic.mec.es/cedec/proyectoedia/realengua/contenidos/nuestrojuego/index.html

DISENAMOS
un juego de mesa ortografico

IR (>

@y o

REA original: “Nuestro juego de mesa”. Proyecto EDIA. CeDeC
Adaptado por: itziar.lopez@barandiaran.biz

www.entornoalalengua.com


https://view.genial.ly/5a271320acc8bb07083b1346/disenamos-un-juego-de-mesa-ortog
https://view.genial.ly/5a271320acc8bb07083b1346/disenamos-un-juego-de-mesa-ortog

EQUIPOS COOPERATIVOS
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DISENAMOS UN PRIMER PROTOTIPO

El juego es una experiencia en la que todos los detalles son importantes.
Merece la pena invertir tiempo y esfuerzo en realizar varias versiones del
prototipo hasta que obtengamos aquella que nos resulte mas satisfactoria
y Nos asegure el éxito que perseguimos.
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. ManvaL oe
INSTRVCCIONES
Ju«e.go de mesa
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| |
I Vd Vé I
| EVALUACION DE LA SECUENCIA DIDACTICA .
| |
| |
| ) |
I Me ha gustado el proyecto porque asi hacemos cosas [
. nuevas y no lo tipico de hacer exdmenes, y porque de
Me ha gustado porque es una forma diferente de y p - y .p a
. . ivirti .
| aprender y de trabajar. (Garaz) esta manera aprendemos divirtiéndonos. (Olaia) |
I ' I
| |
I 1. €l trabajo realizado ha sido GRADO DE I
satisfoctorio y me ha gustado SAT{SFACC](’N 2 He adquirido unos conocimientos
I y unas habilidades que creo que I
me serdn Gtiles en futuros
I proyectos o actividades. I
| |
5. Todos los miembros del
I equipo hemos colaborado, I
y nos hemos ayudado
I mutuamente TRABATO 3 3 I
. EN EQUir0 Se agradece que algun profesor/a haga algo mas que I
limitarse a sacar teoria del libro y a mandar ejercicios.
l (Mikel) l
| ) ) |
Hemos trabajado muy hien en grupo. Ha estado .
l muy bien y divertido este trabajo. (Nerea)
| |
I 3. Hemos dispuesto del tiempo I
4, Hemos recibido suficiente : ~ necesario para realizar las
I informacién y ayuda por INFORMACION : distintas tareas I
parte del profesor Y AYUDA RECIBIDA
| |
) ) ) |
I Hemos podido aprender textos instructivos y
| mejorar nuestras habilidades a la hora de trabajar . !
I en equipo mientras disfrutabamos de lo que Me ha gustado mucho porque es algo diferente a lo I
I haciamos. (Asier) que solemos hacer. (Araia) I
| |
e o e o e e e e o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e = = = )






Colegio La

Encarnacion
(Villena)

CeDeC @ @CeDeC_intef - 15 ene. v
Experiencias. REA "Nuestro juego de mesa” en Colegio La Encarnacion.

cedec.educalab.es/proyecto-edia-... #proyectoEDIA #secundaria #ABP



https://twitter.com/CeDeC_intef/status/952993798774194176
https://twitter.com/CeDeC_intef/status/952993798774194176

Colegio La
Encarnacion
(Villena)

cbarcelo8 @cbarcelo8 - 21 dic. 2017 v

Q Aparecen los primeros productos , las cartas de juego #REAjuegodemesa
: @CeDeC_intef @laencarnacionap



https://twitter.com/cbarcelo8/status/943757906524233731
https://twitter.com/cbarcelo8/status/943757906524233731

Domingo Chica Pardo
Colegio San @

- ; Seguimos con #aprendemosjugando con
José (Malaga) @proyectoEDIA @bloggeando creando
nuestro tablero. Llegar a clase y verles
agrupados y trabajando; no tiene precio &
@leboixta @virgicapil @cvaldera_twt
@elpobremiguel @CeDeC_intef
@MorillasLaura

o




Han creado estupendos juegos. Vendran los
companeros de Primaria a repasar ortografia
con nosotros @bloggeando @proyectoEDIA
@leboixta @virgicapil @flippedlearn
@Lola_Alberdi @BasterraAna @jblasgarcia
@Pedagogiaparael @EC_Andalucia
@elpobremiguel @cvaldera_twt @sergmatar

| T

Colegio San
José (Malaga)



https://twitter.com/dchicapardo/status/987240275750916098
https://twitter.com/dchicapardo/status/987240275750916098

|IES Alonso de
Madrigal (Avila)

Lorenzo Piera @lorenzo_piera - 19 abr. v
La Ruleta literaria un #juegodemesa de Sergio, Ester, Sara, Pablo y Jose Luis de 2°
de Bch adaptacién del proyecto de @Hautatzen e @itziarlopez_ con preguntas
del temario de la EBAU le literatura del siglo XX


https://twitter.com/lorenzo_piera/status/987019944071180292
https://twitter.com/lorenzo_piera/status/987019944071180292

IES Alonso de
. Nt Lorenzo Piera @lorenzo_piera - 9 abr. v
Madrlgal (AV”a) Litergame es un juego de mesa creado por Noelia, alumna de 2° de Bch. Es una
> adaptacion del proyecto de @Hautatzen e @itziarlopez_. Las preguntas sobre

literatura del S. XX, su temario para EBAU




Rakel del Cerro @rzkelgazie - 17 abr. v

En el IES Uribarri, en la ESO, clase de 2A, en |a fase de redaccion de las preguntas
. . para elJuego de mesa, jjestan trabajando fenomenal!! #REAjuegodemesa

IES Uribarri

@itziarlopez_ @Hautatzen @CeDeC_intef

Basauri (Bizkaia)



Rakel del Cerro @rakelgazte - 11 may. v
El proyecto del juego de mesa le ha encantado al alumnado del IES Uribarri de
Basauri & @itziarlopez_ @Hautatzen @CeDeC_intef @bloggeando
@estherkano @itzilite @UribarriBHI #REAjuegodemesa #proyectoEDIA #ABP
#trabajocooperativo #gamificacion

|IES Uribarri.
Basauri (Bizkaia)



https://twitter.com/rakelgazte/status/994993211499261953
https://twitter.com/rakelgazte/status/994993211499261953
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itziar.lopez@barandiaran.biz
www.entornoalalengua.com o




