
Programación en robótica y videojuegos



Es una placa electrónica basada en Arduino, que se conecta al ordenador o Tablet
como un periférico más, de manera que da la oportunidad a sus usuarios de buscar
y encontrar nuevas maneras de interactuar con los ordenadores o dispositivos
móviles, potenciando la:

Creatividad Imaginación El diseño
La capacidad 
de resolución 
de problema

¿QUÉ ES MAKEY MAKEY?
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COMPONENTES DEL KIT
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CONFIGURACIÓN DE LA TARJETA
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PROYECTOS CON MAKEY MAKEY
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ENLACES
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https://labz.makeymakey.com/

https://makeymakey.com/

https://labz.makeymakey.com/
https://makeymakey.com/
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3.0

Scratch

https://beta.scratch.mit.edu/

https://beta.scratch.mit.edu/


¿QUÉ ES SCRATCH?

Es un lenguaje de programación gráfico creado por el MIT y
orientado a facilitar su aprendizaje de forma intuitiva
mediante bloques. Esto significa que en vez de escribir
código vamos a tener diferentes piezas de colores, como si
se tratase de un puzzle o ladrillos de lego, con los que
crearemos programas mientras juntamos las piezas.
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BENEFICIOS

Programar 
con 

Scratch

Fomento de 
la creatividad

Mejora en el 
razonamiento

Desarrollo del 
pensamiento 

lógico

Resolución de 
problemas
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